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La pré&sente invention a pour objet une marionnette
essentiellement destinée 3 &tre présentée dans un spsctacle
filmé ; elle a &galement pour obijet un procédé de fabrication
de cette marionmette ainsi qu'un procédé pour sa mise en
mouvement.

Les inventeurs ont cherché en premier lieu i donner
une impression de mobilité du visage déS'marionnettes, mobilité
qui n'existe pas dans le cas des marionnettes classiques qui
sont actionn€es 3 la main pour une personne cachée, par
l'intermédfaire de tiges ou fils.

On connait cependant des marionnettes gu'un opérateur
enfile sur une main 3 la fagon d'un gant, de manidre i saisir
intérieurement la marionnette de part et d'autre de la bouche.
On arrive de la sorte 3 une certaine animation du visage de
la marionnette.

La présente invention permet toutefois d'obtenir
une mobilité& encore plus grande, rendant le visage de la
marionnette particuliérement expressif.

A cet effet, la marionnette selon la pré&sente inven-
tion est essentiellement caractérisée en ce qu'elle est cons-
truite pour pouvoir &tre suppprtée par le visage d'un opérateur
de telle sorte que 1l'élément constituant la partie ?upérieure
du visage de la marionnette vienne s'adapter sur la partie
inférieure du visage de l'opé&rateur, dont la bouche, regardée
d l'envers, figurera celle du personnage représenté& par la
marionnette et dont le mouvement des michoires provoguera
1'animation de cette derniére. )

Pour la mise en mouvement de la marionnette, l1l'opéra-
teur devra se placer en position couchée, ce qui explique
pourquoi ces nouvelles marionnettes sont plus spécialement
destinées 3 étrq;f;;mées.
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L! lnventlon repose par conséquent sur le principe que
le visage, et notamment la partie inférieure du visage d'un
opérateur - qui est la plus mobile - est utilisé 3 la fois
comme support et moteur de la marionnette. De plus, dans un
spectacle filmég, l'opérateur'séra en méme temps 1l'acteur qui,
en récitant son rdle, prétera sa voix 3 la marionnette.

Conformément & un mode pré&féré de réalisation de la
marionnette selon la pré&sente invention, celle-ci consiste en
une figurine réalisée en plusieurs €léments, 1l'un - indispen-
sable - constituant la partie supérieure du visage du
personnage, et les autres - &ventuels = formant le menton et le
corps de ce personnage auquel sont adjoints, le cas é&chéant, les
membres supérieurs et inférieurs.

On y ajoutera aussi, suivant le cas, tous les &léments
postiches voulus : nez, oreilles, yeux, perruques, moustaches
etc ... . En particulier,’on pourra prévoir une dentition
postiche pour 1l'opérateur, notamment pour inverser les rangées
de dents supérieure et inférieure ; en effet, la bouche du
personnage que représente la marionnette &tant figurée par
celle de l'opérateur regardée 3 l'envers -~ ce gqui confére 3§
la marionnette un caract@re particulier =, il conviendra parfois,
pour des raisons 4! esthétique - d'avoir recours 3 une télle
fausse dentition. . .

Toutefois, 1'élé&ment constituant la partie supérieure
du visage de la marionnette consistera'avantageusement en'un
masque coupé 3 la hauteur de la lavre supérieure et susceptible
de venir s'adapter exactement et se fixer sur la partie infé-
rieure du visage de'l'opérateur, embditant le menton de celui-ci
en s'arrétant au-dessous de sa ladvre inférieure. Un tel masque

- pourra &tre réalisé en latex, &lastomdre ou matidres équiva-

lentes. On citera en particulier un &lastomére vendu sous
la marque RHODORSYL et un latex Vendu sous la marque REVULTEX.
Suivant le méme principe, on pourra prévoir un menton
postiche s adaptant sur le visage de l'operateur, dans la région
située entre sa lévre supérieure et son nez.
On notera cependant que le visage du bpersonnage repré-
senté par la marionnette pourrait &tre directement dessiné sur
le visage de l'qpérateﬁr. 7
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.En ce qui concerne 1l'élément formant le corps du
personnage, on signalera qu'il comportera avantageusement des
moyens permettant son adaptation sur le nez de 1l'opérateur.
Un procédé de fabrication de la marionnette selon
l'invention consistera-i r&aliser un moulage de la partie
inférieure du visage d'un opérateur, incluant son menton,
sa bouche et son nez, et 3 utiliser ce moulage comme support
pour créer les éléments constituant la marionnette.
Pour mettre celle-ci en mouvement pour un spectacle
film&, on installe sur le visage de l'opé&rateur couché sur le
dos les différents éléments constituant la marionnette, RS
on cache la partie encore visible du visage et du corps de
1l'opérateur et on procé&de alors i la prise de vues et i la
prise de son, l'opérateur animant la marionnette par le mouve-
ment de ses michoires. Pendant la prise de vues, on pourra
actionner le corps et les membres de marionnette par l'intermé-
diaire de tiges ou fils. Ce mouvement pourrait aussi &tre
obtenu par untruguage vidéo comme 1'incrustation.
En outre, pour donner 1l'illusion d'un déplacement de
la marionnette dans l'espace, on utilise, pendant le tournage,
une seconde marionnette inanimée, de type classique, double de
la premiére et pouvant comporter, au dos, un habillage corres-
pondant si elle doit &tre filmée de dos.
L'invention a'égalemenﬁ pbur objet les films, photo-
graphies etc. ... que l'on peut obtenir avec les ﬁafionnéttes.
Ondécrifa,plus en détail ci-aprés, 3 titre indicatif
et nullement limitatif, la fabrication et la mise en mouvement
d'une marionnette selon la présente invention, en référence au
dessin annex& sur lequel : 7 B
- la figure 1 est une vue schématique de face d'une reproduc-
tion par moulage de la partie'inférieure du visage d'un
opérateur.

~- la figure 2 est &galement une vue schématique de face des
différents &léments constituant la marionnette mis en place
sur le moulage qui est représenté 3 la figuie 1.

- la figure 3 illustre la mise en mouvement de la marionnette.

- la figure 4 montre, i plus grande échelle, le détail D de
la figure 3. .
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La marionnette 1 représentée sur le dessin se compose
des différents &1léments que l'on peut voir sur la figure 2 :

- un masque 2 de la partie supérieure du visage du personnage

que représente la marionnette, ce masque &tant coupé a la

hauteur de la l&vre supérieure ;

= un &lément 2a destiné & constituer le menton de la marion-
nette ; '

- un élément 3 en constituant le corps auquel on a adjoint des

€léments 4, 5 formant les membres respectivement supérieurs et

inférieurs de la marionnette.

On exposera un mode particulier de création de cette
marionnette en Sé référant tout d'abord d la figure 1, gqui
montre un moulage 6 de la base du visage d'un opérateur,
incluant son menton, sa bouche et son nez.

En effet, ce moulage, en plitre par exemple, réalisé
de fagon connue en soi 3 partir d'une substance retenant
1l'empreinte du visage et servant ensuite de moule, constitue-
la premidre &tape de ce procddé de fabrication, dont la seconde
tape est illustrée par la figure 2 :

On utilisé le moulage 6 ainsi obtenu pour Construire
les éléments.2 4 5 précités de telle sorte que les &léments 2,
2a et 3 s'adaptent exactement sur le moulage 6 aux emplacements
respectivement du menton, de la ré&gion de la lévre superieure.

et du nez., .
L'&lément 2 consiste en un masqhe, de préférence
souple, gui peut &tre obtenu de la fagon suivante : on ré&alise
une'sculpture en platre, pidte & modeler, etc... au moins de la
partie supérieure du visage du personnage que représentera
la marionnette, on en rdalise une empreinte & l'aide d'une
substance appropriée, on coule, entre cette empréinte qui sert
alors de moule et le moulage 6, une substance du type &lastomére
comme le produit Yéndu sous la marque RHODORSYL, et 1l'on
obtient alors le maéque souple recherché& qui pourra par.la
suite venir s'adapter exactement sur le visage de l'opérateur.
L'élément 2a pourra &tre reallse de la méme fagon que
l'element 2. Il viendra se situer entre la lévre superleure et
le nez de l'opérateur. .
L'élément 3 pourra étre &galement obtenu i partir de
cette méme substance que l'on aura modelée autour de la protu-
bérance du mouldge: 6 que forme le nez. Il pourra &tre complété
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par un habillage eﬂ tissu par exemple et on lui ajoindra les
€léments 4 et 5 réalisés a partir des matériaux précités.

On notera que les &léments 2a et 3 pourraient &tre
d'un seul tenant. ) '

On dispose alors de tous les compésants de la marion-
nette que l'on pourra mettre en place et fixer sur le visage
de l'opérateur couch& sur le dos (figure 3). Cette fixation
est obtenue par exemplé 3 ltaide d'un latex liquide. Les
raccords entre ces composants et la bouche de l'opérateur
seront réalisés par un maquillage approprié& de celle-ci,

On procéde alors a-la prise de vues 3 1'aide d'une
caméra 7 disposée au-dessus du visage de l'opérateur, dont on

- aura caché au pré&alable le corps et la partie encore visible

du visage.

La figure 4 montre la marionnette en place sur le
visage d'un opérateur. On remarquera la disproportion de la
bouche- du personnage représenté par rapport au reste 'du wvisage,
ce qui pourra &tre mis 3 profit par l'acteur 3 des fins
comiques. Le corps de la marionnette pourrait toutefois étre
prévu avec de plus grandes proportions, selon l'effet recherchs.

Il est du reste bien entendu que le mode de réalisa-
tion de la présente invention qui a &té& décrit ci-~dessus en
référence au dessin annex& a &té donné i titre indicatif et
nullement limitatif et que de nombreuses modifications peuvent
8tre apportées sans que l'on s'&carte pour autant du cadre de
la présente invention ; c'est ainsi notamment que la figurine
pourrait &tre construite d'un seul tenant. .

En outre, on pourra imaginer des jeux d'enfants
comme des théatres de marionnettes, utilisant pour celles—-ci
le principe qui est & la base de la présente invention.
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1.- Marionnette essentiellement destlnee a &tre présentée

- dans un spectacle filmé, caractérisée en ce qu elle est

construite pour pOUVOlr etre supportee par le v1sage d'un
opérateur, de telle sorte que 1'81ément (2) constltuant la
partie superleule du v1sage de la marlonnette (1) vienne s'adap-
ter sur la partie inférieure du visage de 1'opélateu1, dont la
bouche, regardée 3 l'envers, figurera celle du pe1sonnage repré-
senté par la marionnette (1), et dont le mouvement des michoires
provoquera l'animation de cette dernidre.

2.- Mallonnette selon la revendication 1, caractérisée en
ce qu'elle consiste en une flgurlne réalisée en plu51eu15
éléments, 1'un (2), 1ndlspensab1e, constltuant la pa1t1e supé-
r1eu1e du visage du personnage représente et les autres (Za 3),
eventuels, formant respectivement le menton et le corps de ce
personnage auquel sont ad301nts, le cas échéant, les membres
inférieurs (4) et supérieurs (5).

3.~ Marlonnette selon la revendication Z, caractérisée
en ce qu'elle est completée par tous les éléments postiches
désirés, et en particulier une dentition postiche pour 1'ope-
rateur.

4.- Marionnette selon la revendication 2, cardctéxisée
en ce que 1'élément (2) constltuant la paltle supélleule de
son visage est un masque coupe 3 la hauteur de la lavre supe-
rieure et susceptlble de venir s adapte1 exactement et se fixer
sur la partle inférieure du v1sage d'un opérateur, emb01tant le
menton de celu1-c1 en s'arrétant au—dessous de sa lavre infé-
rieure et en ce que 1'élément (Za), 1ea115é de la méme facon
que 1'élément (2) est susceptlble de venir s adapter et.se fixer
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entre la lévre supe11eu1e et le nez de l'operateur.

5.- Mazlonnette selon la xevendlcatlon 4, calactellsee en
ce que le masque (2) et 1'élément (2a) sont en latex, élastomére
ou matigres. equ1va1entes.

6.~ Mallonnette selon la revendlcatlon 5, caractérisée
en ce que le masque (2) et 1’e1ement (2a) sont réalisés en umr élas~
tomére du type de ceux vendus sous la marque RHODORSYL.

7.- Marionnette selon la revendication 2, caractérisée
en ce que le visagé du personnagé réprésenté est directement
dessin& sur le visage de 1'opérateur.

'8.- Marionnette selon la 1eVéndication 2 caracterlsee
en ce que 1'element (3) formant 1e corps du personnage comporte
des moyens pe1mettant son adaptatlon sur le nez de 1l'opérateur.

- 9.- Procédé de fabrication de la marionnette telle que
définie 3 1l'une quelconque des 1evend1cat10ns 1d8, a l'exclu-
sion de 1la 1evend1cat10n 7, caractérisé& en ce que 1'on réalise
un moulage (6) de 1a pa1t1e inférieure du v1sage d'un operateur
incluant son menton, sa bouche et son nez, et en ce que 1l'on
utilise ce moulagé (6) comme support pour czéer les €léments
(2, 2a, 3) constituant la marlonnette, de sorte que ceux-ci
puisse venir s adapter exactement sur le v1sage de l'operateur,
dont la bouche, regardée a l'envers, flgurera celle du personnage
que représente la marlonnette.

10.~- Procédé pour la mlse en mouvement en vue d'un specta—
cle filmé, d'une marionnette telle que définie 2 1‘une quel-
conque des revendlcatlons 1 a 8, caractérisé en ce que, l'opéra-
teur étant placé en position couchée, on installe sur son visage
les différents elements (2 3 5) constltuant la ma110nnette, on
cache 1la paltle encore visible du v1sage et du corps de 1'opera-
teur et on procdde alors & la prise de vues et a la- pllse de son,
1'opérateur animant la marionnette par le mouvement de ses
miachoires. '

11.- Procédé selon la revendication 10, caractérisé en ce
que, pendant la pr1se de vues, on fait mouvoir le corps (3) et
les membres (4, 5) de la marionnette (1) par 1'intermédiaire de
tiges ou fils.

12.- Procédé selon la revéndication 10, caractérisé en

.‘-.
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ce que le mouvement du corps (3) et des. membres (4, 5) de 1la
marionnette (1) est obtenu par un truquage vidéo comme 1'in-
crustation. ' ,

13.- Procédé selon 1'une quélconqué des révendications
10 3 12, caractérisé én'cé qué, pour donner 1'illusion d'un
deplacement de la marlonnette dans l'espace on utlllse, pen—
dant le tournage, une seconde marionnette inanimée, de type
classique, double de la premiére et pouvant comporter, au dos,
un hablllage correspondant si elle doit &tre fllmee de dos.

14.- Fllms, photographles obtenus par le procédé selon
1'une quelconque des revendications 10 a 13.

15.~ Jeux fabxlques avec 1es marlonnettes du type de celles

définies & 1'une quelconque des 1evend1cat10ns 1 a 8.
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