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(54) 발명의 명칭 : 마리오네트가수음원발매 방법
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며 (57) Abstract : The present invention relates to a method for releasing a song of a marionete singer and , in particular , to a method for

releasing a song of a marionette singer , which allows for a song -centered, and not artist-centered performance by providing a song sung
경 by a marionete doll that performs by being manipulated by strings .

0
(57) 요약서 : 본 발명은 마리오네트 가수 음원 발매 방법에 관한 것으로, 특히 실로 매달아 공연하는 마리오
네트 인형을 가수로 하는 음원을 제공함으로써 아티스트가 아닌 음원 위주의 공연을 가능하게 하는 마리오
네트 가수음원발매 방법에 관한 것이다.
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명세서
발명의 명칭 : 마리오네트 가수 음원발매 방법

기술분야
[1] 본 발명은 음원 발매 방법에 관한 것으로 , 더욱 상세하게는 실로 매달아

공연하는 마리오네트 인형을 가수로 하는 음원을 제공함 으로써 아티스트가

아닌 음원 위주의 공연을 가능하게 하는 마리오네트 가수 음원발매 방법에 관한

것이다 .

四

배경기술
[3] 오늘날 캐릭터 산업은 높은 부가가치 를 창출하는 산업으로 인정받고 있으며 ,

이에 힘입어 캐릭터를 이용한 아이템의 효과를 극대화하면서 도 다양한 형태의
브랜드를 형성하고 있다 .

[4] 이러한 캐릭터 산 업의 하나로 과거 한국 및 일본을 비롯한 여러 국가에 서

사이버 가수를 만들기도 하였다 . 그 중 한국에서는 1990년대 후반에
（주 ）아담소 프트에서 발표한 사이버 가수 ’아담 ’이 잠시나마 인기를 끈 적이 있다 .

[5] 사이버 가수 ’아담 ’은 그 데뷔곡인 ’세상에는 없는 사랑 ’이 수록된 음반의

판매량이 20만 장을 기록하였으나 , 대중에게 어필하기 힘든 0 （3 캐릭터와

과도하게 앞선 비즈니스 모델로 인해 결국은 실패하였다 .

[6] 더불어 이제까지의 음반 시장은 아티스트를 키우는 비용이 많고 시간이
오 래걸려서 투자 대비 수익성을 담보하기 어렵고 , 대형 기획사에 편중된

대중음악 산업으로 인해 국내외 수많은 작사가나 작곡가들은 대부분 음원 노출

기회를 제공받지 못하고 있다 .

[7]

발명의 상세한 설명

기술적 과제
[8] 본 발명은 전술한 바와 같은 문제점을 해결하기 위한 것으로 , 실로 매달아

공연하는 마리오네트 인형을 가수로 하는 음원을 제공함 으로써 아티스트가

아닌 음원 위주의 공연을 가능하게 하는 마리오네트 가수 음원발매 방법을

제공하고자 한다 .

[9]

과제 해결수단
[ 1이 이를 위해 본 발명에 따른 마리오네트 가수 음원발매 방법은 실로 매달아

공연하는 마리오네트（
111
선이1해句 인형을 가수로 하는 음원을 제작하여 음반

저장하는 음반 저장단계와 ; 상기 제작된 음원에 맞춘 안무를 짜고 , 상기

안무의 순서를 기록하여 안무 에 저장하는 안무 저장단계와 ; 상기 음원을

식별하는 음원 코드 및 상기 음원에 맞춘 안무를 식별하는 안무 코드를 서로
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정합（
111
안＜：1

111¾
）시켜 콘텐츠 소스 저장하는 콘텐츠 소스 저장단계 ; 및 상기

음원을 재생장치를 통해 재생하거나 또는 상기 음원의 재생과 함께 마리오네트
인형을 짜여진 안무에 따라 조작하는 공연 단계 ;를 포함하는 것을 특징으로

한다 .
[11] 이때 ,상기 공연 단계에서 수행된 마리오네트 인형의 공연을 촬영하고 ,상기

촬영된 동영상 콘텐츠를 유무선 데이터통신부를 통해 원격의 재생 단말기로
전송하는 전송단 계 ;를 더 포함하는 것이 바람직하다 .

[12] 또한 ,상기 안무 저장단계는 음원 분석부를 이용하여 상기 음원에 포함된 비트 ,
가사 및 장르를 분석하는 음원 분석단계와 ;상기 마리오네트 인형를 구성하는

머리，몸통 ,팔 및 다리 각각에 대한 동작 범위를 인형정보 로부터 제공받는

동작범위 추출단 계 ;및 안무생성 엔진에 의해 상기 음원 분석단계에서 제공되는
음원 분석 정보와 상기 동작범위 추출단 계에서 제공되는 마리오네트 인형의

동작범 위 정보를 조합하여 상기 안무를 생성하는 안무 자동생성 단계 ;를
포함하는 것이 바람직 하다 .

[13] 또한 ,상기 마리오네트 인형의 사이즈를 입력받는 사이즈 입력단계 ;를 더
포함하여 , 의상생성 엔진에서 상기 음원 분석단계에서 제공되는 음원 분석

정보와 상기 사이즈 입력단계에서 제공되는 마리오네트 인형의 사이즈 정보를
조합하여 상기 공연을 하는 마리오네트 인형의 의상 디자인을 3차원으로

생성하는 의상 디자인 단계 ;를 포함하는 것이 바람직 하다 .
[14]

발명의 효과
[15] 이상과 같은 본 발명은 실로 매달아 공연하는 마리오네트 인형을 가수로 하는

음원을 발매하고 나아가 발매된 음원을 이용한 공연을 한다 . 따라서 , 아티스트가

아닌 음원 위주의 공연을 가능하게 한다 .
[16] 또한 ,국내외 수많은 작사가나 작곡가의 음원 노출 기회를 늘리고 ,투자시 간

대비 수익성을 향상시 키며，음원 유통 , 캐릭터 창출 ,마리오네트 인형 및 그 유사
콘텐츠의 판매를 통해 수익성을 월등히 향상시 킬 수 있게 한다 .

[17]

도면의 간단한 설명
[18] 도 1은 본 발명에 따른 마리오네트 가수 음원발매 방법에 의한 마리오네트 공연

상태를 나타낸 일 실시예이다 .
[19] 도 2는 본 발명에 따른 마리오네트 가수 음원발매 방법을 구현하는 네트워크를

나타낸 도이다 .
[2이 도 3은 본 발명에 따른 마리오네트 가수 음원발매 방법을 구현하는 인터넷

서버를 나타낸 도이다 .
[21] 도 4는 본 발명에 따른 마리오네트 가수 음원발매 방법을 나타낸 순서도이다 .

발명의 실시를 위한 최선의 형태
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이하 , 첨부된 도면을 참조하여 본 발명의 바람직 한 실시예에 따른 마리오네트

가수 음원발매 방법에 대해 설명한다 .

도 1과 같이 , 본 발명은 마리오네트 인형(M-D) 을 가수로 하는 음반을 제작 및
발매하기 위한 것으로 , 마리오네트 인형(M-D) 를 위해 제작된 음반은 마리오네트

인형 자체에 탑재된 내장 스피커나 혹은 그 외 별도의 외장 스피커를 통해

재생된다 .

[25] 마리오네트 (marionette) 는 마리오네트 인형(M-D) 의 몸체에 실 (W) 을 매달아

조작 (공연)하는 것으로 , 본 발명은 마리오네트 인형(M-D) 을 가수로 하는 음원을

제작하여 공연을 한다 . 따라서 , 아티스트가 아닌 음원 위주의 공연을 가능하게
한다 .

또한 , 국내외 수많은 작사가나 작곡가의 음원 노출 기회를 늘리고 , 실제 가수를
키우기 위한 시간을 줄이므로 투자시 간 대비 수익성을 향상시 킨다 . 나아가 음원
유통 , 캐릭터 창출 , 마리오네트 인형 및 그 유사 콘텐츠의 판매를 통해 수익성을
월등히 향상시 킬 수 있게 한다 .

[27]

[28] 이를 위해 , 본 발명은 그 프로세 스를 처리하기 위해 여러 정보를 저장하는
데이베이스 (이하 , ’DB’라 함 ), 각종 응용프로그램 처리부 및

중앙처 리장치 (CPU) 가 탑재된 전자적 단말기를 통해 구현될 수 있다 .

바람직하게는 도 2와 같이 인터넷 서비스를 제공할 수 있는 ISP(Intemet Service

Provider ) 서버 (100) 에 구축될 수 있다 . ISP 서버 (100) 는 작사가 단말기 (10), 작곡가
단말기 (20) 및 스튜디오 단말기 (30) 와 유무선 네트워크를 통해 데이터통신

기능을 기본적으로 제공한다 .

30] 따라서 , 제작된 마리오네트 인형(M-D) 의 음원이나 공연 상황을 기록한 영상
2433

222223396 파일은 전자적 기록매체에 저장된 후 방송국 (40) 에 구비된 방송송출 장치로
제공될 수 있다 . 물론 , 페이스북이나 유튜브와 같은 소셜 네트워크 (50) 를 통해
배포될 수도 있다 .

32] 도 3과 같이 , ISP 서버 (100) 를 통해 본 발명에 따른 마리오네트 가수 음원발매

방법을 구현하는 경우 , ISP 서버 (100) 는 음반 D B (Data-Base)(110), 안무 D B (120),

콘텐츠 소스 D B (130) 및 데이터통신부 (I/O) 를 포함한다 .

나아가 , 본 발명은 바람직 한 다른 실시예로서 음원 분석부 (140), 안무생성
엔진 (150), 인형정보 D B (151), 의상생성 엔진 (160) 및 의상정 보 D B (161) 를 더

포함할 수 있다 .

34] 다만 , 음반 D B (110), 안무 D B (120), 콘텐츠 소스 D B (130), 인형정보 D B (151) 및
의상정보 D B (161) 는 각종 데이터를 저장하는 전자적 기록매 체에 해당하는
것으로 , 각각 별개의 D B 로 구축될 수 있지만 하나의 D B 에 일체로 구축될 수도

있다 .



[35] 또한 , 음원 분석부 (140), 안무생성 엔진 (150) 및 의상생성 엔진 (160)은 미리
작성된 프로그램을 불러들여 그 프로그램의 코드에 따라 프로세스를 처리하는
프로세서에 해당하는 것으로 , 이들 역시 각각 구축되거나 일체로 구축될 수

있다 .
[36]

[37] 이때 , 상기 음반 D B (110)에는 마리오네트 인형(M-D)을 가수로 하는 음반(음원

파일)이 저장된다 . 즉 , 마리오네트 인형(M-D)이 가상으로 부르는 노래가 수록된

음반을 제작 및 저장한다 . 음반은 공연 등에서 재생함 으로써 마리오네트
인형(M-D)이 노래를 부르는 것처럼 한다 .

[38] 음반 제작을 위해 작곡 , 작사 , 녹음 , 믹싱 마스터 링을 마친 후에는 일 예로

제작된 곡 , 가사 , 녹음 파일 및 마스터 링 파일을 각각 작곡 D B (llla), 가사
D B (lllb), 녹음 D B (lllc) 및 마스터 링 D B (llld) 에 저장한다 .

[39] 곡 , 가사 , 녹음 파일 등은 원격에서 대용량 파일 전송 시스템을 통해 전송된

것을 본 발명의 데이터통신부 (I/O)를 통해 입력받아 저장하거나 , 혹은 별도의

이동식 디스크를 이용하여 입력받아 저장할 수 있다 .
[4이 곡 , 가사 , 녹음 파일 , 마스터 링 파일의 제작을 위해 작곡가 및 작사와 저작권

계약을 하며 , 녹음 및 믹싱 마스터 링 업무 계약을 체결한다 . 노래는 기계음을
이용하여 녹음하거나 별도의 가수 (실제 사람)와 계약을 체결하여 할 수도 있다 .

[41] 또한 , 작곡가 , 작사가 및 마리오네트 인형(M-D) 대신 녹음을 마친

가창자 에게는 음원 수익을 배분하는데 , 배분 비율은 상황에 따라 조절가능 하다 .
이로써 대중에 노출 기회가 적은 작곡가 , 작사가 및 가창자 의 발전에도 기여할

수 있게 한다 .
[42]

[43] 안무 D B (120)에는 마리오네트 인형(M-D)의 음반에 수록된 노래에 맞춘 안무

파일을 저장한다 . 저장된 안무 파일은 마리오네트 인형(M-D)을 조작하는
연기자를 위한 것으로 , 연기자는 안무에 따라 마리오네트 인형(M-D)의 조작을

연습한다 .
[44] 안무 파일은 마리오네트 인형(M-D)의 안무를 순서대로 촬영한 영상 데이터 ,

문자나 음성으로 순서를 설명한 문자 /음성 데이터 어느 것이나 가능하다 . 물론 ,
그 이외에 영상 , 문자 및 음성 중 어느 2개 이상을 조합한 것일 수도 있다 .

[45] 다만 , 안무는 음반 D B (110)에 저장된 노래를 안무가 가 듣고 안무가 에 의해

짜여질 수 있지만 , 이하에서 설명하는 바와 같이 음원을 기계 분석이나 기계
학습을 한 후 자동으로 생성할 수도 있다 .

[46]

[47] 콘텐츠 소스 D B (130)에는 음반 D B (110)에 저장된 음원 파일과 안무 D B (120)에

저장된 안무 파일을 입력받아 저장하는 것으로 , 안무 파일은 해당 음원 파일에
맞춰 짜여진 것이다 .

[48] 이를 위해 , 음원 파일의 헤더 파일(header file )에는 해당 음원 파일을 지정하는



고유번호가 기록되고 , 안무 파일의 헤더 파일에는 해당 안무 파일을 지정하는
고유번호가 기록된다 . 이들 고유번호는 매칭부 (131)에 의해 서로 매칭된 후
콘텐츠 소스 D B (130)에 일괄하여 저장된다 .

[49] 또한 , 콘텐츠 소스 D B (130)에 저장된 음원 파일 및 안무 파일은 각각
룩업-테이블 (look-up table ) 방식으로 저장됨에 따라 관리자는 고유번호를

검색하여 음원 파일 및 안무 파일을 찾을 수 있게 한다 .

[5이 다만 , 상기한 콘텐츠 소스 D B (130) 이외에 마리오네트 인형(M-D) 가수의

공연을 카메라로 촬영한 음성/영상 /동영상 파일을 저장하기 위한 공연 콘텐츠
D B (132)를 더 포함할 수 있다 .

[51] 공연 콘텐츠 D B (132)에 저장된 파일은 공연 콘텐츠 D B (132)와 콘텐츠 소스
D B (130)를 연동시 킴으로서 콘텐츠 소스 D B (130)에도 저장될 수 있으며 , 콘텐츠

소스 D B (130)와 공연 콘텐츠 D B (132)는 일체로 구축될 수도 있다 .

[52]

[53] 음원 분석부 (140)는 마리오네트 인형(M-D)을 가수로 하는 음원에 포함된 비트 ,

가사 및 장르를 분석하는 것으로 , 음원에 포함된 가사를 텍스트로 추출한 후

그에 대해 구문 검색 , 단어 패턴 분석 및 감성 분석 등을 한다 .

[54] 따라서 , 가사에 포함된 주제 , 긍정/부정 , 사랑/이별 및 기쁨/슬픔 등을 분석하여
후술하는 바와 같이 마리오네트 인형(M-D)을 위한 안무나 3차원 의상 (상 ·하의 )

디자인을 자동 생성하는데 사용된다 .

[55] 물론 , 곡의 비트 (박자 ) 역시 분석하여 가사와 함께 음원을 분석할 수 있다 . 또한
댄스 , 힙합 , 클래식 , 팝 , 트로트 등 작곡가로부터 미리 제공된 장르 정보나 분석을

통해 파악된 장르 정보 역시 조합하여 음원을 분석할 수도 있다 .

[56]

[57] 안무생성 엔진 (150)은 마리오네트 인형(M-D) 가수의 공연 중 적용 가능한

안무를 생성하기 위한 것으로 , 마리오네트 인형(M-D)의 관절 움직임의 범위

내에서 안무를 자동으로 생성한다 .

[58] 이를 위해 , 안무생성 엔진 (150)은 인형정보 D B (151)를 참조한다 . 인형정 보
D B (151)는 마리오네트 인형(M-D)를 구성하는 머리 , 몸통 , 팔 및 다리 각각에

대한 동작 범위 (예: 움직일 수 있는 각도 등 )를 제공하는 것으로 , 각각의
마리오네트 인형(M-D)마다 해당 정보를 제공한다 .

[59] 따라서 , 안무생성 엔진 (150)은 음원 분석부 (140)에서 제공되는 음원 분석
정보와 인형정보 D B (151)에서 제공되는 마리오네트 인형(M-D)의 동작범 위
정보를 조합하여 안무를 생성한다 .

[6이 자동 생성된 안무는 안무 D B (120)를 통해 제공되므로 , 노래(음원 )가 나온
마리오네트 인형(M-D)은 안무 D B (120)에 저장된 안무에 따라 안무연습을 한 후

정식 데뷔 (bebut)를 하게 된다 .

[61] 따라서 , 최종적으로 마리오네트 인형(M-D)으로 공연을 하면 종래처 럼 가수
위주의 엔터테인먼트 가 아닌 음원 위주의 엔터테인먼트를 제공할 수 있게 한다 .
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아울러 , 엔터테인먼트 분야의 속도와 범위를 더욱 확장시 킬 수 있게 한다 .

의상생성 엔진 (160)은 마리오네트 인형예 )의 의상 디자인을 자동 생성하는
것으로 , 의상생성 엔진 (160)은 인형정보 0^151) 에서 제공되는 마리오네트

인형( ∑) )의 사이즈를 입력받아 3차원 의상 디자인을 생성한다 .

64] 이때 , 의상생성 엔진 (160)은 음원에 맞는 의상을 제작하도록 상기 음원
분석부 (140)에서 제공하는 정보를 이용하며 , 인형정 보 0^151) 에서 제공하는
사이즈 정보를 조합하여 마리오네트 인형 의 의상 디자인을 제작한다 .

따라서 , 마리오네트 인형(M-D)을 가수로 하는 음원의 장르 , 감성 및 비트 등이

반영된 의상 디자인을 자동으로 제작한다 . 바람직하게 의상 디자인은 3차원
파일로 생성되며 , 생성된 파일은 의상 0^161) 에 저장된다 .

66] 다만 , 위에서는 마리오네트 인형(M-D)의 의상만을 3차원으로 자동 제작하는
것을 예로 들었다 . 그러나 , 상기한 의상생성 엔진 (160)과 마찬가지로 ’인형생성
엔진’에 의해 마리오네트 인형예 )의 3차원 디자인을 생성할 수도 있다 .

또한 , 마리오네트 인형 의 제작시에 도 음원의 장르 및 비트 등을 분석한

후 그 분석된 음원에 따라 마리오네트 인형 의 3차원 인형 디자인을 생성할

수 있음은 자명할 것이다 .

[68] 본 발명과 같이 마리오네트 인형 의 디자인을 3차원 파일로 제공하면
후에 30 프린터로 마리오네트 인형(M-D)을 제작할 수 있다 . 따라서 , 의상

한다 .

또한 , 인공 지능 칩셋이 탑재된 인공 지능형 인형의 제작은 제작비용이 커서

수익성이 떨어지는 것에 반해，본 발명은 이러한 문제를 해결하면서 도 30
프린터로 제작함에 따라 더욱더 제작비용을 낮출 수 있게 한다 .

[76607674]
[71] 이하 , 첨부된 도면을 참조하여 본 발명의 바람직 한 실시예에 따른 마리오네트

가수 음원발매 방법에 대해 설명한다 .

이러한 본 발명의 마리오네트 가수 음원발매 방법은 바람직하게 위에서 설명한
« 모서버다 00) 의 중계에 의해 이루어진다 .

[73] 도 4와 같이 , 본 발명에 따른 마리오네트 가수 음원발매 방법은 실로 매달아
공연하는 마리오네트 인형(M-D)을 가수로 하는 것으로 , 음반 저장단 계어110),

안무 저장단 계어120), 콘텐츠 소스 저장단 계어130) 및 공연 단계어140)를

포함한다 . 바람직 하게 의상 디자인 단계(別 50)를 더 포함한다 .

[75] 이때 , 음반 저장단 계(시 10) 에서는 음원을 제작 ( 0 以 110) 에
저장한다 . 이를 위해 음반 0 以 110) 에는 마리오네 가수로 하는

음반이 음원 파일 형식으로 저장된다 .

음원 제작어110幻을 위해 작곡 , 작사 , 녹음 , 믹싱 마스터 링을 마친 후에는 일
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예로 제작된 곡 , 가사 , 녹음 파일 및 마스터 링 파일을 각각 작곡 0 6 （111&）, 가사
0 6 （11115），녹음 0 以 111이 및 마스터 링 0 以 111（1）에 저장한다 .

「7 ] 곡 , 가사 , 녹음 파일 등은 원격에서 대용량 파일 전송 시스템을 통해 전송된

것을 본 발명의 데이터 통신부 （1/0 ）를 통해 입력받거나 , 혹은 별도의 이동식
디스크를 이용하여 입력받아 저장할 수 있다 .

「 8 ] 곡 , 가사 , 녹음 파일 , 마스터 링 파일의 제작을 위해 작곡가 및 작사와 저작권

계약을 하며 , 녹음 및 믹싱 마스터 링 업무 계약을 체결한다 . 노래는 기계음을
이용하여 녹음하거나 별도의 가수（실제 사람）와 계약을 체결하여 할 수도 있다 .

「 9 ] 또한 , 작곡가 , 작사가 녹음을 마친

가창자 에게는 음원 수익을 배분할 수 있으며 , 배분 비율은 상황에 따라
조절가능 하다 . 이로써 대중에 노출 기회가 적은 작곡가 , 작사가 및 가창자 의
발전에 도 기여할 수 있게 한다 .

[8이
[81] 다음 , 안무 저장단 계어 120 ）에서는 이상과 가수를

위해 제작된 음원에 맞춘 안무를 제작（시 2 0 시하고 , 그 제작된 안무의 순서를

기록하여 안무 0 以 120 ）에 저장한다 .

[82] 안무 0 以 120 ）에는 음반에 수록된 노래들에 맞춘 안무 파일이 저장된다 . 파일로

[84] 자동 생성된 안무는 안무 연습이 필요시 안무 0 以 120 ）를 통해 제공되므로 ,

노래（음 원）가 나온 마리오네트 인형 은 안무 0 以 120 ）에 저장된 안무에 따라

안무연습을 한 후 정식 데뷔 0 5때 아）를 하게 된다 .

[85] 따라서 , 최종적으로 마리오네트 인형（M-D ）으로 공연을 하면 종래처 럼 가수
위주의 엔터테인먼트 가 아닌 음원 위주의 엔터테인먼트를 제공할 수 있게 한다 .

아울러 , 엔터테인먼트 분야의 속도와 범위를 더욱 확장시 킬 수 있게 한다 .

[86]

[87] 한편 , 상기한 바와 같이 제작되는 안무는 음반 0 以 110 ）에 저장된 노래를

안무가 가 듣고 직접 안무가 에 의해 짜여질 수 있지만 , 음원 분석부（140 ）를 통해

음원을 기계 분석이나 기계 학습을 한 후 자동으로 생성할 수도 있다 .

[88] 이를 위해 , 안무 저장단 계어 120 ）는 음원 분석단계 어 111 ）와 , 동작범위
추출단 계（시 1 2 ）및 안무 자동생성 단계（시 2 0 시를 포함하며 , 안무

자동생성 단계（이 2 0 幻는 상술한 안무의 제작어 120 幻에 해당한다 .

[89] 이때 , 음원 분석단계 （引 1 1）는 犯 5 서버（100 ）의 음원 분석부（140 ）에서 음원에

포함된 비트 , 가사 및 장르를 분석하는 것으로 , 음원에 포함된 가사를 텍스트로
추출한 후 그에 대해 구문 검색 , 단어 패턴 분석 및 감성 분석 등을 한다 .



[9이 따라서 , 가사에 포함된 주제 , 긍정/부정 , 사랑/이별 및 기쁨 /슬픔 등을 분석하여
마리오네트 인형(M-D)을 위한 안무에 반영한다 . 물론 , 곡의 비트 (박자 ) 및 장르
정보 역시 조합하여 음원을 분석할 수도 있다 .

[91] 동작범위 추출단 계(S112)에서는 인형정 보 D B (151)에 저장된 마리오네트

인형(M-D)의 가동범위를 분석한다 . 즉 , 인형정보 D B (151)로부터 마리오네트
인형(M-D)를 구성하는 머리 , 몸통 , 팔 및 다리 각각에 대한 동작 범위를

제공받는다 .

[92] 안무 자동생성 단계(S120a)에서는 안무생성 엔진 (150)에 의해 음원

분석단계 (Sill) 에서 제공되는 음원 분석 정보와 동작범위 추출단 계(S 112)에서
제공되는 마리오네트 인형(M-D)의 동작범 위 정보를 조합하여 안무를 생성한다 .

[93]

[94] 다음 , 콘텐츠 소스 저장단 계(S130)에서는 음원을 식별하는 음원 코드 및 상기

음원에 맞춘 안무를 식별하는 안무 코드를 서로 정합 (matching)시켜 콘텐츠 소스

D B (130)에 저장한다 .

[95] 음원 파일의 헤더 파일(header file )에는 해당 음원 파일을 지정하는 고유번호가

포함되어 있고 , 안무 파일의 헤더 파일에는 해당 안무 파일을 지정하는
고유번호가 포함되어 있다 . 따라서 , 이들 고유번호 는 매칭부 (131)에 의해 서로

매칭된 후 콘텐츠 소스 D B (130)에 일괄하여 저장된다 .

[96] 또한 , 콘텐츠 소스 D B (130)에 저장된 음원 파일 및 안무 파일은 각각

룩업-테이블 (look-up table ) 방식으로 저장됨에 따라 관리자는 고유번호를

검색하여 음원 파일 및 안무 파일을 찾을 수 있게 한다 .

[97] 다만 , 콘텐츠 소스 저장단 계(S130)는 마리오네트 인형(M-D) 가수의 공연을

카메라로 촬영한 음성 /영상 /동영상 파일을 공연 콘텐츠 D B (132)에 저장하는
단계를 더 포함할 수 있다 .

[98] 공연 콘텐츠 D B (132)에 저장된 파일은 공연 콘텐츠 D B (132)와 콘텐츠 소스

D B (130)를 연동시 킴으로서 콘텐츠 소스 D B (130)에도 동시에 저장될 수 있다 .

[99]

[100] 다음 , 공연 단계(S140)에서는 마리오네트 인형(M-D) 가수를 위한 음원을 재생

단말기를 통해 재생하거나 또는 음원의 재생과 함께 마리오네트 인형(M-D)을

안무에 따라 조작하는 공연을 한다 .

[101] 이때 , 공연 단계(S140)에서는 마리오네트 인형(M-D)의 공연을 촬영하고 ,

촬영된 동영상 콘텐츠를 유무선 데이터 통신부 (I/O)를 통해 원격의 재생
단말기 로 전송하는 전송단 계를 포함할 수도 있다 .

[102] 재생 단말기는 단순한 오디오 플레이어를 비롯하여 방송국에 구비된 방송 송출

장비 및 인터넷 상에서 서비스되는 페이스북이나 유튜브 등 소셜네트워크
서비스를 포함할 수 있다 .

[103] 즉 , 본 발명에서 정의하는 ’공연’은 마리오네트 인형(M-D) 가수를 위해 제작된

음원 콘텐츠의 재생(play), 전송 /배포 /발매 , 공연장에서 재생된 음원과 함께
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마리오네트 인형 의 공연하는 것을 모두 포함한다 .

[104] 다만 , 상기 공연 단계어140）의 일 예로써 1가를 위한 방송 공연시에는 사람이
마리오네트 인형（〜1-요）을 조정하는 것까지 화면에 함께 나오도록 함으로써

시청자에게 흥미 요소를 더 제공하는 것이 바람직할 것이다 .

[105]

[106] 한편 , 본 발명은 의상을 자동으로 제작하는 의상 디자인 단계（引 5 0）를 더

포함하는 것이 바람직한데 , 이를 위해 상술한 음원 분석단계 어 111 ）이외에
사이즈 입력단계（이 5 0幻를 실행한다 .

[107] 이때 , 사이즈 입력단계（이 5 0幻에서는 일 예로 인형정 보 0^151 ）에 저장된
사이즈를 입력받는다 . 마리오네트 인형 의

사이즈는 해당 음원을 발매한 테이블에서

추출한다 .

[108] 의상 디자인 단계（시 5 0）에서는 음원 분석단계 （시 1 1）에서 제공된 음원 분석
정보와 사이즈 입력단계（시 5 0幻에서 제공된 사이즈
정보를 의상생성 엔진（160 ）에서 조합하여 마리오네트 의상

디자인을 3차원으로 제작한다 .

[109] 따라서 , 음원의 장르 , 비트 및 감성에 적합한 마리오네트 인형（M -D）의
의상디자인 （상의 , 하의）이 자동으로 생성되어 3차원 파일로 제공받고 , 이를
바탕으로 실제 의상을 제작하여 착용시 킬 수 있게

한다 .
[110] 다만 , 위에서는 마리오네트 인형（M-D ）의 의상만을 3차원으로 자동 제작하는

것을 예로 들었다 . 그러나 , 상기한 의상 디자인 단계어 150 ）와 마찬가지로

’인형생성 엔진’에 의해 마리오네트 인형（ ∑））의 3차원 디자인을 생성하는
단계도 포함할 수 있다 .

[111] 이때 , 마리오네트 인형（M -D）의 제작시에 도 음원의 장르 및 비트 등을 분석한

후 그 분석된 음원에 디자인을 생성할

수 있음은 자명할 것
[112] 본 발명과 같이 마리오네트 인형예 ）의 디자인을 3차원 파일로 제공하면

후에 30 프린터로 마리오네트 인형（M -D）을 제작할 수 있다 . 따라서 , 의상

한다 .

[113] 또한 , 인공 지능 칩셋이 탑재된 인공 지능형 인형의 제작은 제작비용이 커서

수익성이 떨어지는 것에 반해，본 발명은 이러한 문제를 해결하면서 도 30
프린터로 제작함에 따라 더욱더 제작비용을 낮출 수 있게 한다 .

[114]

[115] 이상 , 본 발명의 특정 실시예에 대하여 상술하였다 . 그러나 , 본 발명의 사상 및

범위는 이러한 특정 실시예에 한정되는 것이 아니라 , 본 발명의 요지를 변경하지
않는 범위 내에서 다양하게 수정 및 변형 가능하다는 것을 본 발명이 속하는
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기술 분야에서 통상의 지식을 가진 자라면 이해할 것이다 .
[116] 따라서 , 이상에서 기술한 실시예들은 본 발명이 속하는 기술 분야에서 통상의

지식을 가진 자에게 발명의 범주를 완전하게 알려주기 위해 제공되는 것이므로 ,
모든 면에서 예시적 인 것이며 한정적 이 아닌 것으로 이해해야 만 하며 ,본 발명은

청구항의 범주에 의해 정의될 뿐이다 .
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청구범위
［청 구항 1］ 실로 매달아 공연하는 마리오네트（1고때1

011
태6）인형（］사 - ）을 가수로 하는

음원을 제작하여 음반 0 以 110）에 저장하는 음반 저장단 계（시 10）와 ;
상기 제작된 음원에 맞춘 안무를 짜고 ,상기 안무의 순서를 기록하여 안무

0 以 120）에 저장하는 안무 저장단계어 120）와 ;
상기 음원을 식별하는 음원 코드 및 상기 음원에 맞춘 안무를 식별하는
안무 코드를 매칭부（131）에 의해 서로 정합（111土 바 1¾ ）시켜 콘텐츠 소스
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방법.
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