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Helga Brehme

7 Stuttgart i
B6blinger sStr. 139
Theater am Faden

Marionetten

Die Erfindung betrifft Marionetten als menschliche
und Tierfiguren als Spielzeug I iir Laien (Kinder und
Erwachsene).

Marionetten als Spielzeug gibt es in verschiedenen
Arten. Jecoch ist die Handhabung dieser Figuren oft
schwierig, nicht durchdacht und unzweckmdlig.

Sty
Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, Marionetten

zu schaffen, die auch fiir einen Laien (Nichtpuppenspiekr)
einfach zu handhaben sind und trotzdem vielseitige Aus-
drucksmidglichkeiten bieten.

Zur Losung Aieser Aufgabe geht die Erfinderin von den
Erfahrungen aus, die sie als ausgebildete Puprenspie-
lerin in der Arbeit am eigenen Theater und mit Kindern,
die nach den Vorstellungen mit den Puppen spielen diir-
fen, gesammelt hat.

Ein wesentlidhe%-Elgment der Erfindung ist, daB die
Marionette,f@;g vofzugsweise von Kindern oder sonstigen
Taien gefiihrt werden soll, nicht zuviele Flihrungsfédden
hat, dah diese iibersichtlich angeordnet sind, und bei
einer Verwirrung leicht wieder zu ordnen sind.

73282291747

4




D.e zu fiihrende Figur (Tier oder Mensch) ist robust
gebaut, die Gelenkverbindung so angelegt, dald sie
auch auf lange Sicht gesehen stark beansprucht werden
kann, was gegeniiber den bisherigen Marionetten von
Vorteil ist.

Material:

Die Figuren sind vorzugsweise aus Holz, konnen aber
auch aus Kunststoffen oder anderen Materialien herge-
stellt werden.

Die gelenkigen Verbindungen werden mit Schniiren, vor-
zugsweise Leder, hergestellt, aber auch Kunststoffe,
Fagerstoffe und andere sind moglich (auf den Abb., mit
2 gekennzeichnet).

Die Befestigung der Schniire wird mit Dibeln, vorzugs-
weise Holz {auf Abb. mit 3 gekennzeichnet), aber auch
moglicherweise mit Ndgeln oder Schrauben vorgenommen.

Eei zusidtzlichen Teilen wie Ohren, Schwanz, Kleidung
werden verschiedene Materialien benutzt, vorzugswelse
Leder, Stoff, Hanf aber auch Papier, Kunststoff, Haare,
Pappe und anderes kaan verwendet werden.

Bescbhreibung der Tier-Marionetten:

Grundprinzip ist fiir alle Tiere gleich (Ausnahme Kro-
kodil).

Die Beine der Tiere sind aus einem Stiick (ohne Gelenk)
beweglich in den Korper eingepafft. Hals und Kopf sind
durchbohrt und auf eine Schnur (2), die in der Mitte

des Halsansatzes am Korper befestigt ist, aufgeféddelt.
(3iehe Abb. A; B, C und D). Diese Schnur lduft in den

-5 =
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Handgriff (auf Abb. mit 19 bezeichnet), der zur Fithrung
der Figur dient, und in Hohe der Hand des Spielers
liegt. Eine zweite Schnur fiihrt vom Schwanzende auf

der anderen Seite in den Griff (siehe Abb. A).

Spielmdglichkeiten:

Durch rhythmisches Auf- und Abbewegen des Griffes kommt
des Tier in eine Laufbewegung. Beli Senken des Griffes
setzt oder legt sich das Tier. Koof und Hals kidnnen mit

der voraeren Schnur nach allen Seiten bewegt werden.

Einzelheiten:

1. Verbinduns Korrer (zuf Abb. mi* 15 bezeichnet) - Beine

(auf Abb., mit 18 bezeichnet).

a) Voraussetzung Dasoen und Beweg der Reine i:t
gf zt 2l bezedhu et

eine Aushebung i orner. eim Vierbelmer ist sie

vorn rechts und links wnach vorn und unten offen, hin-

ten rechts und l ks nach hlLten und unten offen

, run% H e nach witu

(Abb. A, B, C). Belm weibeiner ist sie re ts und
links inder Mitte anach unten offen. (Abb. D). Die
Aushebung ist der Beinkurprpe angepalt und sc groB,
daB die gewilinschte Bewegung nach vorn und hinten
(z. B. beim Sitzen oder Liegen des Tieres) mdglich

wird.

b) Aufhiéngung der Beline.

yoriwgsw eige

b1) Das Rein hat einec durchgehende Lingsbohrung
der Mitte, die am oteren Ende pfannenformig er-
weitert ist¥ In der Aushebung im Korper werden
entsvrechend des haiben Umfanges des Beines ent-
fernt vom Mittelsteg vorn mdglichst weit vorne,
hinten mdglichst weit hinten Schniire Lingedubelt.
oder wie bei Abb.ldung I schridg .in der Mitte.

x'dies ermiglicht eine vessere Beweglichkelt der
Beine und verhindert schnellvs Abnutzen der

Schnur, die durch das Luch iduft.

1328229111 1




Auf diese Schniire werden die Beine aufgeféddelt

und unten mit einem Diibel befestigt. Zwicchen
Ksrver und Bein bleibt ein geringer Abstand, der
zur Bewegung ndtis ist. (siehe Abb. B, C und E).
Bei Zweibein>rn (Abb, D) wird das Bein in der Mitte
der Aushebung befestigt.

b2) Beide Beine haben kurz vor dem oberen Ende ein
Querloch. Der Steg (auf Abb. mit 28 gekennzeichnet)
zwischen den Beinen wird in Hohe der Beinldcher
durchbohrt. Eine Schnur (2) filhrt durch beide
Beine und den Mittelsteg, und die beiden Schnur-
enden werden im Kbrper links und rechts eingediibelt.
Die Schnur ist so lang, daR die Beine senkrecht
hdngen. (Abb. A und G'sowie F). Die Rundung am oberen
Beinende auf Abbildung F wurde auf der Innenseite ab-
geflacht, um ein zu starkes seitliches Abstehen der
Beine vom Kdrper zu vermeiden, und um eine bessere

Vor- und Riickbewegung der Beine zu ermdglichen.

. Verbindung Korper - Hals (auf Abb. mit 17 gekennzeichnet).

a) Der Kdrrer hat vorn eine flache Abschrégung (auf Abh.
. Lo : e VO 2ug{ W e
mit 27 perennzeichnet). Die Fiuhrungsschnur,ist in der
: nwyifvcﬁ,
Mitte der Abschrigung befestigt und lauft Qurch die
Mitte des Halses, der unten gerade und rund ist (AbD.

C und D), nach oben.

b) Der Kdrper ist steil abgeschridgt. Die Schrige des
Halses entspricht der Abschridgung des Korpers, so
da? dieser senkrecht nach oben zeigt. Schnurverbin-

dung wie bei a).

c) Der Ksrper bleibt unverdndert. Die Fihirungsschnur
wird vorn in der Mitte des Kb6rvers eingediibelt. Der
llals h~t eine leichte Innenwdlbung (auf Abb. mit 25
gekennzeichnet). (Abb. B).
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Verbindung Hals - Kopf (auf Abb. mit 16 gekennzeichnet).

a) Der Hals hat eine leichte Innenwdlbung der Rundung
des Kopfes angepaBt. Die Richtung der Bohrung im
Kopf ist entspred end der gewiinschten Korfhaltung.
(Abb. A, B und D).

b) Der Hals ist entsprechend der gewiinschten Kopfhaltung
nach vorn abgeschrigt. Dementsprechend ist der Kopf
an der Aufliegestelle abgeflacht. Die Richtung der

im }09f 3 . .
Bohrung/fir den Fihrungsfaden ist so, dall beide

Flichen aufeinanderliegen. (Abb. C).

Anbringung der Ohren (auf Abb. mit 9 gekennzeichnet).

a) Spitze Ohren (wie auf Abb. C) siud vorzugsweise aus
Leder cder anderen Materialien. Sie werden in ein
senkrechtes Loch eingediibelt.

b) Hangeohren (wie auf Abb. B) sind vorzugsweise aus
Teder oder anderen Materialien. Sie werden waagerecht
in einen Schlitz eingediibelt.

Anbringung von Schwidnzen (auf Abb. mit 10 gekennzeich-
net).

a) Der Schwanz (wie auf Abb. C) ist vorzugsweise aus
Hanf oder anderen Materialien. Er wird oken gebiindelt
mit einem Diibel in einem schridgen Loch befestigt.

b) Der Schwanz (wie auf Abb. A) besteht aus einzelnen
Drehteilen, die lose auf der Fiihrungsschnur aufge-
fide:t sind. Das Ansatzstlick des Schwanzes ist am
Korperende eingeklebt.

132822817.1. 74
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¢) Der Schwanz (wie auf Abb. H) besteht ebenfalls
aus einzelnen Drehteilen. Die Drehteile sind ein-
zeln auf einer Schnur festgediibelt. Zwischen den
Drehteilen sind kleine Abst&nde, die eine Bewegung
ermdglichen. Die Schnur ist am Ende des Korpers
eingediibelt.

Besonderheit:

14
Moglichkeit einer Hals- und Kopfhefestigung und einer
Maulbewegung vorzugsweise filr ein Krokodil aber auch
bei anderen Tieren &hnlicher Art anwendbar.

Die Richtung des Halses und Kopfes geht in die Waage-
rechte. Der Hals ist fest mit dem Korper verbunden.

Der Kopf ist in Langsrichtung in zweli Teile geteilt.
Der obere Teil des Kopfes ist mit dem hinteren Ende,
einer Halbrundung., in den oberen Teil der Hohlung des
Halszes eingeleimt. Der untere Teil t am hinteren Ende
von der Fldche zur Rundung hin abgeschridgt und an zwetl
Punkten an dem Grat, der durch die Abschrégung entsteht,
gelenkig, d. h. durch zweli im oberen und unteren Teil
des Kopfes eingediibelte Schniire,verbunden. Im unteren
Teil des Kopfes (Maules) wird in der vorderen Hilfte

in der Mitte eine Schnur eingediibelt. Diese SclL _.ur
fiihrt in ein Loch, das durch den oberen Teil des Kopfes
(Maules),durch den Hals und in den Korper lduft und
kurz hinter dem Hals herauskommt und dann in den Halte-
griff fihrt. (siehe Abb. J).

7328229%7.1. %

P



Beschreibung der menschlichen Marionetten

Bei den Figuren ist Kopf, Hals und Kdrper voruugswelse
aus einem Stiick, kann aber auch aus Einzelteilen be-
stehen. [ie Arme sind vorzugsweise in zwel Tellen pe-
lJenkig mitei.ander verbunden, konnen jedoci auch aus
einem cder drei Teilen bestehen. Sie sind bewe,"lich

am K3rper aufpehdngt. Die Beinanbringung ist unter-
schiedlich. Frauen haben vorzugsweisc einen Rock und

keine Beine.

Einzelheiten:

1. Die Flihrung der Figuren.

a) Im Kopf der Marionette ist nine Stange befestigt,
die vorzursweise aus Federstahl ist; sie kann aber
auch aus einem anderen Metall, Holz oder Kunststoff
bestehen. Diese Stange ist am Ende (in Handhlihe des
Srielers) rechtwinklig abgebogen und mit diesem
Teil in der Liangsbohrung eines Griffes vorzugswelise
aus Holz befestigt. Die Stange ist im Griff etwas
zurickgesetzt, so daB der Griff vorn etwas uber-
steht. Hier ist eine Querbohrung angebracht, duich
die ein Faden l3uft, der zu den beiden H&nden der
Figur fihrt. (Abb. Q).

b) Die Figur wird an Fdden gefiihrt, die an einem Griff
mit einem Querbalken, der vorzugsweice mittels einer
Bohrung durch uen Griff gesteckt ist (Spielkreuz),
befestigt sind. Material des Spielkreuzes (auf den
Abb. mit 5 gekennzeichnet) vorzugsweise Holz, aber

auch aus anderen Materialien mdglich.

b1) Verlauf der Fihrungsfiden beli der we:bichen
Figur (ohne Beine).
In cem GQuerbalken sind links und rechts zwel

Schniire (2) cingediibelt. Diese sind gleicn lang

-8 -
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b2)

Sie haben die erforderliche Lange, die zum
Fihren der Figur notwendig ist. Sie werden

in der Schulter der Figur rechts und links
neben dem Kopf eingediibelt. Eine dritte Schnur
geht vom GesdB der Puppe zum hinteren Ende

des Griffes und wird dort befestigt. Die Lénge
dieser Schnur ist so bemessen, dafl das Kreuz
bei einer Aufrechthaltung cder Figur und bei
einer gleichmdBigen Spannung aller Schniire
leicht nach ninten abgewinkelt ist. Vorn an
der Spitze des Griffes ist ein Querloch, durch
das ein Faden, vorzugsweise gewachster Zwirn,
lauft, der zu den beiden Hiénden fihrt. (Abb. 0).
Verlauf{ der Fihrungsfidden bei der mdnnlicnen

Figur.

Eine Schnur, die im Kopf der Purpe befestigt ist,
wird im Griff an der Stelle der Kreuzung von
unten eingediibelt. Vom GesdR filhrt, wie bei bl,
e‘'ne Schnur zum hinteren Ende des Griffes. Die
THnsen dieser belden Schuiire sind so bemessen,
daR cas Kreuz bei einer Aufrechthaltung der Figur
und bei einer gleichmdBigen Spannung der Faden
.eicht nach hinten abgewinkelt ist. Am waage-
reciten Balken cind links und rechts die Fihr-
run; =ifde, v rzugsweise gewachster Zwirn, fir
die eine befe-tist. Die Fédden laufen durch ein
Tdngzloch im Kirper der Figur, das sich nach
unten in zwei Ldcher gavelt, d.e links und rechts
sberhalb der Beine aus dem Korper kommen. Der
Faden wirc auc dem rechten Loch zum rechten Beim
sefiinrt und dort am Oberschenkel befestigt. Der

1 .n+-e ebensy links. Die Handf@den veriaufen wie
bel bl. (Abb. P).

) -
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¢) Die Figur wird nur an einer Schnur, die vorzugs-
weise in der Mitte des Kopfes befestigt ist, ge-
fihrt.

2. Gelenkige Verbindungen.

a) Korper - Arme

al) Der Korper hat eine durchgehende Querbohrung,
ebenfalls die Arme unterhalb der Kuppe. Eine
Schnur wird im Arm festgediibelt, l&uft durch
den Korper und den zweiten Arm und wird dort
wieder festgediibelt. Zwischen Korper und Arm
bleibt ein Bewegungsspielraum (Abb. K).

a2) Der Arm wird mit der Fihrungsschnur, die durch
die Schulter verlduft, wie bel al) befestigt
(Abb. 0).

b) Oberarm - Unterarm.bzw. Oberschenkel- - Unterschenkel-
Verbindung.

Der Oberarm bzw. Cberschenkel und Unterarm bzw.
Unterschenkel wird zum Gelenk hin im letzten Teil
bis zur Mitte abgeschrigt, bei den ALrmen nach innen
und bei den Beinen nach hinten. In den Unterarm

bzw. Unterschenkel wird oben in der halbkreisftrmi-
gen Fldche eine Schnurschlaufe eingediibelt, rarallel
zur Abschrdgung. In den Oberarm bzw. Oberschenkel
kommt von unten ein Loch, in welches die Schnur-
schlaufe eingefiihrt und mit einem Querdiibel befestigt
wird. (siehe Abb., H und L).

c) Korper - Beine.

c1) Der Korper hat unten rechts und links zwei
Aushebungen, die nach vorn und unten offen sind.

- 10 -
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Die Aushebungen sind etwas breiter als der
Beinumfang und sn tief, daB eine gute Bewe-
gung nach vorn m&glich ist. Die Beine haben

an der Kuppe eine Querbohrung. In der Hohe
dieser Ldcher ist der Steg so durchbohrt,

da® zwischen Korper und Beinen ein Spiel-

raum bieibt. Eine Schnur wird durch Beine

und Steg geflihrt und im Korper oberhalb der
Beine links und rechts festgediibelt. (Abb. X,L).

c2) Der Korver hat rechts und links unten rvel Aus-
hebungen, die nach vcrn, zur Seite und nach hin-
ten offen sind. Die Beine haben am oberen Ende
ein senkrechtes Loch und eine pfennenfdrmige
Vertiefung. Die verbindende 3chnur wird oben
in der Aushebung in der Mitte des Korpers
und unten in dem senkrechten Loch des Beines
eingediibelt. Zwischen Bein und Korper bleibt
ein Abstand, der die Beweguang des Beines nach
vorn, hinten und auben ermcglicinet. (Abb. N).

%, Der Rock bei der weiblichen Figur.

Der Kérper hat in Hiifthche eine Einkerbung, die leicht
schrig nach oben verlduft. Der Umfang des unteren Kor-
perteils ist kleiner als in Hiifthohe. Ein Rcck, vor-
zugsweise aus Stoff, wird leicht angekrduselt und mit
einem Draht in der Rille befestigt. Der obere Umschlag
des Rockes fallt nach innen. Unten ist der Rock gesdumt
und mit einer Beschwerung versehen (vorzugsweise Blei-

schnur).

732822917.1. 7




Erkliarung zu den Bezugszahlen auf den Zeichnun:.en
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Locher fiir Schnurverbindungen
dicke Schniire

Diibel geleimt

Handloch

Handgriff (Kreuz)
Handgriff flur Fihrungsstange
Fihrungsstange

Fdden

Ohren

Schwanz

Oterarm

Unterarm

QOberschenkel
Unterschenkel

Korper

Kopf

Hals

Tisrbeine

Handgriff fiir Tiere

Rock

Gewichteschnur

Draht.ing

ILeimstelle

Aushebung

Innenwdlbung

AulenwZlbung

abgeflachte Stelle

Steg zwischen Aushebungen
Schnittfliche
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Schutzanspriche

Marionette,

1.

Marionette, insbesondere Tiermarionette,
dadurch gekennzeichnet, dass die Beine in einer Aushebung (Seite 3 1 )

im Korper hdngen.,

Marionette nach Anspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, dass jedes Bein einzeln in der Aushebung htingt
(Seite 3 b!, Seite 4 erster Absatz),

Marionette nach Anspruch 1,
dadurch gekennzeichnet, dass jeweils zwei Beine, jedes in einer Aushebung,

an einem Lederriemen hdingen, der durch den Steg fuhrt . (Seite 4 b2),

Marionette nach den Ansprichen 1 - 3,

dadurch gekennzeichnet, dass Kdrper und Hals einander angepasst sind und
mittels einer Schnur, die im Kdrper befestigt ist und auf der der Hals lose
hdngt, verbunden sind. (Seite 4 2a, 2b, 2c).

Marioneite nach den Ansprichen 1 - 4,

dadurch gekennzeichnet, dass Hals urd Kopf einander angepu.st sind und
durch eine Schnur, die aus dem Hals kommt und entsprechend der ge-
wunschten Kopfhaltung durch den Hinterkopf des Tieres weiterlduft,

lose verbunden sind. (Seite 5 3a, 3b).

Marionette nach den Ansprichen 1 - 5,

gekennzeichnet dadurch, dass der Schwanz aus Einzelteilen besteht,
lose auf der Schnur, diz zum Fuhren der .Aarionette dient, aufgereiht
ist und mit dem ersten Glied zusammen mit der FUhrungsschnur in dem

Korper eitigeleimt ist. (Seite 5 5b),

-12-
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7.

-12 -

Marionette nach den Anspriciien 1 - 6,

gekennzeichnet durch zwei Fuhrungsschn Ure, deren erste im Kdrper,
vo:zugsweise in der Mitte des Halsansatzes, aber auch daruber oder
darunter miglich, befestigt ist, lose durch ein Léngsloch, das vor-
zugsweise in der Mitte des Halses, aber auch daneben méglich, an-
gebracht ist, verlduft durch ein Loch im Kopf des Tieres (wie in

3a, 3b Seite 5 beschrieben) weiterltuft und in Handhthe des Spielers,
der die Figur fithrt, in einem Handgriff befestigt ist. Die zweite
Schnur ist vorzugsweise am Schwan=ende des Tieres befestigt und

|&uft cuf der anderen Seite in den Handgriff. Die Ldnge ist so be-

messen, dass der Handgriff vorzugsweise waagerecht liegt (Abb. A).

Marionette nach den Anspruchen 1 - ¥,

gekennzeicknet dadurch, dass der Hals mit dem Kérper fest verbunden,
der obere Teil des Kopfes (Maules) im Hals befestigt ist und die
Fuhrungsschnur, die im unteren Teil des Kopfes (Maules), der wiederum
mit dem oberen Teil des Kopfes (Maules) gelenkig verbunden ist,
befestigt ist, durch den cberen Teil des Kopfes und den Hals lduft

und durch den Karper komraend in die vordere Offnung des Griffes
mUndet . (Abb. H+ J).

Menschliche Marionetten.

9.

10.

Marionette, insbesondzre menschliche Marionette,

dadurch gekennzeichnet, dass der Kurper in Schulterhshe eine durch-
gehende Querbohrung hat, durch die eine Schnur lduft und an der
links und recht: d.e Arme befesrigt sind. (Seite 9 2al),

Marionette nach Anspruch 9,
dadurch gekenrizeichnet, dass der Oberarm und Unterarni bezw. Ober-
schenke! und Unterschenkel an den anstossenden Enden abgeschrigt

und mit einer Lederschlaufe verbunden sind. (Seite 9 2b).

-i3-
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11,

12,

13.

14.

16.

17.

4
S13- G Ve

Marionette nach Anspruch 9 und 10,
dadurch gekennzeichnet, dass der Kérper unten zwei Aushebungen

rechts und links hat. (Seite 9 ¢l und Seite 10 c2).

Marionette nach Anspruch 9 -11,
dadurch gekennzeichnet, dass beide Beine jedes in einer Aushebung

an einem Lederriemen hiingen, der durch den Steg fuhrt. (Seite 9+ 10 c1).

Marionette nach Anspruch 9 und 10,
dadurch gekennzeichnet, dass jedes Bein einzeln in einer Aushebung

je an einem Lederriemen hédngt. (Seite 10 c2).

Marionette nach Anspruch 9 und 10,
dadurch gekennzeichnet, dass der Ksrper eine Einkerbung hat, in der

der Rock mit einem Draht befestigt ist. (Seite 10 3),

Marionette nach Anspruch 9 - 14,
dadurch gekennzeichnet, dass im Kopf der Marionette eine Stange

befestiyt ist, die in einem Handgriff auslauft. (Seite 7 1la).

Marionette nach Anspruch 9 - 14,

dadurch gekennzeichnet, dass die Figur an einem Spielkreuz héngt,
das Spielkreuz einfach und handlich ist, die Hauptfthrungsfaden

aus kriftiger Schnur sind, alle Schniire Ubersichtlich angeordnet sind

und die Beinféden durch den K&rper laufen., (Seite 7+ 8 b 1+ b2),

Marionette nach Anspruch 9 - 14,
dadurch gekennzeichnet, dass die Figur nur an einer Fhrungsschnur,

die im Kopf befesti gt ist, hangt. (Seite ¥ 1c).
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