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64 Spielkreuz fiir Marionetten und Spielpuppen.

@ Das Spielkreuz besteht im wesentlichen aus einem in

Spieliage lotrecht verlaufenden Griffstab (1) und einem
von dessen unterem Bereich schrag nach hinten unten ver-
laufenden Trégerstab (2). An diesen beiden Hauptelemen-
ten sind die weiteren Stébe zum Halten und Bewegen der
Spielfaden befestigt. Am Achsstab (22) ist der H-férmige
Kniestab (23) mit den Kniefaden (28) schwenkbar befestigt,
am Handstab (25) héangen die Handfaden (27), und im unte-
ren Bereich des Griffstabes (1) ist dieser von einem Kopf-
stab (30) durchsetzt. Der Tragerstab (2) tragt den Schulter-
stab (34) lber einen Faden (33) und schliesslich ist am
Ende des Tragerstabes (2) der Geséssfaden (38) der Mario-
nette befestigt.
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Beschreibung

Die vorliegende Erfindung betrifft ein sogenann-
tes Spielkreuz, an dem eine Marionette oder Spiel-
puppe mittels mehreren Faden aufgehéangt ist. Fur
das Puppen- oder Marionettenspiel wird dieses
Spielkreuz mit einer Hand oder mit zwei Handen be-
wegt, wodurch die Bewegungen der Marionette
oder Spielpuppe erzeugt werden.

Solche Spielkreuze sind in verschiedenen Aus-
fihrungen bekannt. Verbreitet sind die sogenann-
ten Horizontalkreuze, die also in Normalposition der
Puppe oder Marionette in einer Horizontalebene ge-
halten werden. Meistens weisen solche Spielkreuze
zwei zu einem Langsstab starre Querstdbe auf,
sind also eigentlich Doppelkreuze. Der vordere
Querstab ist dabei l&anger ausgefiihrt und an seinen
Enden sind die Faden befestigt, an welchen die Knie
héngen und mit denen die Beine betétigt werden. An
den Enden des hinteren, kiirzeren Querstabes sind
die Faden befestigt, an denen der Kopf hangt. Am
vorderen Ende des Léngsstabes werden Ublicher-
weise die Faden fiir die Bewegung der Hénde befe-
stigt und am hinteren Ende ist ein Faden gehalten,
an dem das Geséss der Spielpuppe oder Marionette
héngt. Wird ein solches Spielkreuz um die L&ngs-
achse des Langsstabes hin und her geschwenkt, so
werden die Beine wechselweise angehoben, womit
das Gehen simuliert wird. Durch die Schwenkung
des Langsstabes um seine Querrichtung, kann sich
die Puppe oder Marionette verbeugen. Diese Hori-
zontalkreuze gibt es auch in weiter entwickelten
Ausfiihrungen, in denen die Querstdbe um die
Langsachse des Langsstabes des Spielkreuzes
schwenkbar sind. Herkémmliche Spielkreuze sind
héufig recht einfach konstruiert und entsprechend
sind die Bewegungen, welche die Marionette mit sol-
chen Kreuzen ausfithren kann, eingeschrénkt oder
aber in ihren Abliufen unnatiirlich wirkend. Mit den
oben beschriebenen Spielkreuzen ist zum Beispiel
das blosse Kopfschiitieln oder Neigen des Kopfes
nur schwer oder unmdglich zu spielen. Das Gehen
zieht meist unweigerlich die Mitbewegung der Schul-
tern oder des Kopfes nach sich. Andrerseits ist es
prakiisch unmaéglich, die Schultern um die Hochach-
se des Operkdrpers zu schwenken, wéhrend die
Beine der Marionette ruhig bleiben.

Es ist die Aufgabe der vorliegenden Erfindung,
ein Spielkreuz flir Marionetten und Spielpuppen zu
schaffen, mittels dem das Spielen vereinfacht wird
und das allgemein die Spielbarkeit verbessert, wo-
bei insbesondere mehr natilirlich wirkende Bewe-
gungsabléufe nachahmbar sind.

Diese Aufgabe wird geldst von einem Spielkreuz
fiir Marionetten und Spielpuppen, das sich dadurch
auszeichnet, dass es einen in Normallage im wesent-
fichen lotrecht verlaufenden Griffstab auiweist,
von dessen unterem Bereich aus ein Trégerstab
schrég nach hinten unten verlauft, wobei am Giriff-
stab einerseits und Tragerstab andrerseits weitere
Elemente befestigt sind, derart, dass die Féden der
Marionette oder Spielpuppe in wenigstens vier ver-
schiedenen Vertikalebenen befestigbar sind.

Besonders vorteilhafte Augestaltungen des er-
findungsgeméssen Spielkreuzes gehen aus den ab-
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héngigen Anspriichen hervor. In den Zeichnungen
sind zwei erfindungsgemésse Spielkreuze als Bei-
spiele dargestellt. Das zweite, aufwendigere Spiel-
kreuz ist ausserdem in zwei verschiedenen Spiella-
gen gezeigt. Diese Spielkreuze werden anhand der
Zeichnungen in der nachfolgenden Beschreibung in
bezug auf ihren Aufbau und ihre Funktion erlautert.
Es zeigt:

Fig. 1 eine einfache Ausfiihrung des erfindungs-
geméassen Spielkreuzes mit vier Vertikalebenen fur
die Spielfaden, von der Seite her gesehen;

Fig. 2 eine Ausfiihrung des erfindungsgemassen
Spielkreuzes mit funf verschiedenen Vertikalebe-
nen fiir die Spielfaden, von der Seite her gesehen;

Fig. 3 das Spielkreuz nach Fig. 2 von vorne ge-
sehen;

Fig. 4 das Spielkreuz nach Fig. 2 und 3 in einer
perspektivischen Ansicht, mit der daran hé&ngenden
Marionette in Normallage;

Fig. 5 das Spielkreuz nach Fig. 2 und 3 in einer
perspektivischen Ansicht, in geneigter Lage zum
Schiitteln des Kopfes der Marionette;

Eine einfache Version eines erfindungsgemas-
sen Spielkreuzes zeigt die Fig. 1. Deutlich erkenn-
bar ist der lotrecht verlaufende Griffstab 1 und der
von dessem unteren Endbereich nach hinten und
schrég unten verlaufende Trégerstab 2. Der Giiff-
stab 1 weist oben einen Haken auf, an dem das Spiel-
kreuz mitsamt der daran h&ngenden Marionette
oder Spielpuppe zum Ausstellen oder zum Versor-
gen aufgehingt werden kann. Die Spiethand 3 um-
schliesst den Griffstab 1 mit Mittel- 4, Ring- 5 und
kleinem Finger 6. Vorne am oberen Bereich des
Griffstabes 1 ist an dessen Vorderseite ein Knie-
stab 7 mittels einer Schraube 8 schwenkbar befe-
stigt. An den Enden dieses Kniestabes 7 sind die
Faden 9 befestigt, welche zu den Knien der Mario-
nette fiihren. Mittels des Zeigefingers 10 und des
Daumens 11 der Spielhand 3 kann der Kniestab 7
wechselweise geschwenkt werden, so dass sich die
Beine der Marionette wechselweise &hnlich wie beim
Gehen bewegen. Die beiden Faden 9 liegen von der
Seite her gesehen in einer ersten Vertikalebene.
Unten am Griffstabs 1 ist auf seiner Vorderseite ei-
ne Ose 12 vorhanden. Wo immer nachfolgend von
einer Ose die Rede ist, kann es sich um eine Ring-
schraube handeln, welche in den Griffstab oder in
die Stirnseiten der weiteren Stébe eingeschraubt
ist. Durch die Ose 12 verléuft der Faden 13, dessen
beide Enden an den Handgelenken der Marionette
befestigt sind. Dieser Faden 13 liegt in Normaliage
gewissermassen in der gleichen Ebene wie die F&-
den 9. Vorteilhaft aber liegt der Faden 13 in einer
gegeniiber der Vertikalebene der Faden 9 etwas
weiter nach vorne verschobenen Vertikalebene.
Am unteren Ende des Griffstabes 1 sind auf beiden
Seiten weitere Osen 14 befestigt, an denen die Fa-
den 15 angekniipft sind. an denen der Kopf der Ma-
rionette hangt. Diese Faden 15 hangen somit in einer
zweiten Vertikalebene. Etwa um ein Drittel der Lan-
ge des Tragerstabes 2 von dessen Ende vorver-
setzt hangt an einem Faden 16 befestigt ein
Querstab 17, an dessen beiden Enden je eine Ose 18
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vorhanden ist. An den Osen 18 sind die Faden 19
festgeknipft, an denen die Schultern der Marionet-
te héngen. Schiiesslich ist am hinteren Ende des
Tragerstabes 2 eine Ose 20 vorhanden, an der ein
Faden 21 festgeknpft ist, an dem das Geséss der
Marionette aufgehéngt ist. Dieser Faden 21 ver-
lauft schliesslich von der Seite her gesehen in einer
vierten Vertikalebene.

Fig. 2 zeigt eine besonders vorteilhafte Ausfiih-
rung des erfindungsgeméssen Spielkreuzes von
der Seite her gesehen. Gezeigt ist dabei ein mass-
stabgetreues, ideales Spielkreuz fir eine etwa 60
cm hohe Marionette, verkleinert auf seine halbe
Grésse. Wiederum ist ein Criffstab 1 und ein von
ihm schrég nach unten und hinten verlaufender Tra-
gerstab 2 vorhanden. Der Ciiffstab 1 kann zum Bei-
spiel aus einem Vierkantholz bestehen. Oben auf
dem Griffstab 1 ist ein Haken angeordnet. Im oberen
Bereich des Grifistabes 1 ist vorne ein runder
Achsstab 22 eingesteckt, auf dessen Stirnseite ein
ganz speziell geformter Kniestab 23 iiber eine
Schraube 24 befestigt ist. Im unteren Drittel des
Griffstabes 1 steht nach vorne ein Handstab 25 ab,
der von einem Rundholz gebildet wird, welches von
vorne in den Griffstab 1 eingesteckt ist. Dieser
Handstab 25 reicht mit seinem Ende vom Giriffstab 1
aus um etwa doppeit so lang wie der Kniestab 23
nach vorne und weist an seiner Stirnseite eine Ose
26 auf, durch welche der Faden 27 gefihrt ist, an
dem die Handgelenke der Marionette befestigt sind.
Dieser Faden 27 héngt somit von der Seite her ge-
sehen in einer ersten und gleichzeitig vordersten
Vertikalebene, da die Hande sich ja naturgeméss
am weitesten nach vorne vom Korper wegstrecken
lassen. Die Kniefiden 28 sind durch Loécher 29 ge-
zogen, welche die Endbereiche des Kniestabes 23
durchsetzen. Sie liegen somit von vorne gesehen in
einer zweiten Vertikalebene. Unten ist der Griff-
stab 1 von einem Rundholz, dem sogenannten Kopf-
stab 30, in Querrichtung durchsetzt. An den Enden
dieses Kopfstabes 30 sind Osen 31 befestigt, an de-
nen die Faden 32 zum Halten des Kopfes der Mario-
nette angekniipft sind. Die Kopffaden 32 befinden
sich sehr nahe beim Schwerpunkt der Marionette.
Sie liegen von der Seite her gesehen in einer dritten
Vertikalebene und gleichzeitig direkt unter dem
Griffstab 1 und somit auch unter der Spielhand, die
den Griffstab 1 umfasst. Wenn die Marionette in Ru-
helage gehalten wird, wirken deshalb keine Drehmo-
mente auf das Spielkreuz. im Bereich zwischen dem
Kopfstab 30 und dem Handstab 25 verlauft auf der
Hinterseite des Griffstabes 1 von diesem aus in ei-
nem 45°-Winkel schrag nach unten ein Tragerstab
2. Etwa um ein Dritte! seiner Lénge von seinem Ende
zurlickversetzt hangt an ihm Gber einen Faden 33
der Schulterstab 34 mit den endseitigen Osen 35,
an denen die Faden 36 angeknlpft sind, an denen
die Schultern der Marionette héngen. Diese Schul-
terfaden 36 liegen damit von der Seite her gesehen
in einer weiteren, vierten Vertikalebene, welche al-
so gegentiber der Ebene der Kopfféaden 32 zuriick-
versetzt ist. Dadurch wird das Vorniiberneigen des
Kopfes erméglicht. Am hinteren Ende des Tra-
gerstabes 2 ist schliesslich noch eine Ose 37 vor-
handen, an der ein Faden 38 festgeknipft ist, an
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dem das Ges#ss der Marionette héngt. Dieser Ge-
sassfaden 38 liegt somit in einer hintersten, finften
Vertikalebene.

Fig. 3 zeigt das Spielkreuz aus Fig. 2 von vorne,
das heisst in der Fig. 2 von links her gesehen. Hier
sind die Proportionen der einzelnen Querstébe,
namlich des Kniestabes 23, des Kopfstabes 30 und
und des Schulterstabes 34 zueinander ersichtlich.
Am Kniestab 23 hingen die Kniefaden der Marionet-
te oder Spielpuppe. Dieser Kniestab 23 weist eine
ganz spezielle Form auf, n&mlich jene eines liegen-
den Hs, wobei die in dieser Lage unten liegenden
Schenkel des Hs etwas verkirzt sind. Diese Form
ist deshalb gewdhlt. weil so die oberen H-Schenkel
lange Hebel bilden, an deren Enden die Kniefaden
angekniipft sind. Schon bei einer Schwenkung des
Kniestabes 23 um wenige Winkelgrade um die
Schraube 24, beschreiben die Enden der oberen H-
Schenkel einen relativ langen Weg. Die Lange des
Kniestabes 23 ist grosser als der Normalabstand
der beiden Knie. Dadurch wird vermieden, dass
sich die Beine der Marionette beim Gehen zum Kreu-
zen neigen. Der Kniestab 23 kann ideal zum Simulie-
ren des Ganges der Marionette betétigt werden.
Hierzu greifen der Daumen 39 und der Zeigefinger
40 der Spielhand 41 wie gezeigt in die Zwischenrau-
me zwischen den oberen und unteren H-Schenkel,
worin sie einen sicheren Halt finden. Der Daumen
39 und Zeigefinger 40 kann nun wechselseitig auf
und ab bewegt werden, wodurch die Schwenkung
des Kniestabes 23 genau gesteuert werden kann.
Wenn nicht mit den Beinen der Marionette gearbei-
tet wird, so kdnnen die unteren Schenkel des Knie-
stabes 23 auch zum Aufhdngen der Handfanden 27
dienen, zum Beispiel, wenn die Hande der Marionet-
te allgemein hochgehalten werden sollen. Hierzu
werden die Handfaden 27, welche ja normalerweise
durch die Ose am vorderen Ende des Handstabes
25 |aufen, mit der freien Spielhand ergrifien und zu-
satzlich Gber die untern H-Schenkel gehéngt oder
um sie herumgeschlungen. Am Kopfstab 30 sind ent-
sprechend die Kopffaden 15 angekniipft. Der Kopf-
stab 30 ist dabei wenig langer als die Breite des Kop-
fes der Marionette ausgefihrt, damit er wiederum
als verlangerter Hebel wirken kann, wie das spéter
anhand von Fig. 5 noch beschrieben wird. Am Tra-
gerstab 2 schliesslich ist Uber den Faden 33 der
Schulterstab 34 aufgehangt, an dessen Enden die
Schulteriiden 36 der Marionette festgeknipft
sind. Der Schulterstab 34 ist am Spielkreuz frei be-
weglich und kann gegebenenfalls mit der freien
Spielhand gesondert betatigt werden. Zum Beispiel
ist es so moglich, dass die Marionette ihre Schul-
tern verdreht, wihrend sie aber ihren Kopf unbe-
wegt lasst. Am Ende des Trégerstabes 2 ist
schliesslich noch eine Ose 37 vorhanden, an wel-
cher der Geséassfaden 38 festgeknlpft ist.

Die Fig. 4 zeigt das oben beschriebene erfin-
dungsgemésse Spielkreuz in einer perspekiivi-
schen Ansicht mit der daran héngenden Marionet-
te. Samtliche Elemente des Spielkreuzes sind hier
ginsehbar, namlich der Griffstab 1, der Tragerstab
2 sowie die an diesen Hauptelementen befestigten
Stabe zum Halten und Bewegen der Spielfaden. Am
Achsstab 22 ist der H-formige Kniestab 23 mit den
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Kniefaden 28 schwenkbar befestigt, am Handstab
25 hangen die Handfaden 27, und schiiesslich
durchsetzt der Kopfstab 30 im unteren Bereich des
Grifistabes 1 denselben. Der Tragerstab 2 trdgt
den Schulterstab 34 Uber einen Faden 33 und
schliesslich ist am Ende des Tragerstabes der Ge-
sassfaden 38 der Marionetite befestigt.

Die Fig. 5 zeigt das erfindungsgemésse Spiel-
kreuz in einer geneigten Spiellage. Der Trégerstab
2 verlauft nun anndhernd horizontal. Wenn das
Spielkreuz so hin und her geschwenkt wird, dass
der Tragerstab 2 in der Horizontallage um seine
Achse hin und her gedreht wird, so wirkt der Kopf-
stab 30 als Hebel, dhnlich wie sonst der Kniestab
23. Das bewirkt, dass sich der in dieser Lage leicht
nach vorne geneigte Kopf der Marionette schiittelt,
also hin und her geschwenkt wird. Die entsprechen-
den Bewegungen am Spielkreuz und am Marionet-
tenkopf sind mit Pfeilen angedeutet. Der Kopfstab
30 muss wie schon erwahnt etwas langer als die
Kopfbreite der Marionette sein, damit der Kopf in je-
der Schwenkiage stabilisiert wird und nicht etwa un-
kontrolliert drehen kann. Das erfindungsgemésse
Spielkreuz wird am einfachsten in Holz gefertigt.
Der Griffstab 1 kann ein Vierkantholz sein. Der H-
formige Kniestab wird vorteilhaft aus Sperrholz
ausgesagt, wahrend die restlichen Stébe aus Rund-
hélzern bestehen konnen. Es versteht sich, dass
das erfindungsgemisse Spielkreuz auch aus ande-
ren Materialien und gegebenenfalls zum Teil ein-
stiickig hergestellt werden kann. Denkbar ist zum
Beispiel eine plastische Kunststoffausfilhrung mit
ergonomisch gestaltetem Griffstab.

Patentanspriiche

1. Spielkreuz fiir Marionetten und Spielpuppen,
dadurch gekennzeichnet, dass es einen in Normalla-
ge im wesentlichen lotrecht verlaufenden Griffstab
(1) aufweist, von dessen unterem Bereich aus ein
Tragerstab (2) schriig nach hinten unten verlautt,
wobei am Griffstab (1) einerseits und Trégerstab (2)
andrerseits weitere Elemente (7, 14, 17; 23, 30, 34)
befestigt sind, derart, dass die Faden (9, 13, 15, 19,
21; 27, 28, 32, 36, 38) der Marionette oder Spielpup-
pe in wenigstens vier verschiedenen Vertikalebe-
nen befestigbar sind.

2. Spielkreuz nach Anspruch 1, dadurch gekenn-
zeichnet, dass der Tragerstab (2) vom unteren Be-
reich des Griffstabes (1) aus in einem Winkel von
45° schrag nach hinten unten verlduft.

3. Spielkreuz nach einem der Anspriiche 1 bis 2,
dadurch gekennzeichnet, dass der Kniestab (23)
die Form eines liegenden Hs aufweist und im oberen
Bereich des Griffstabes (1) an der Frontseite eines
zum Griffstab (1) senkrecht nach vorne gerichtet
angeordneten Achsstabes (22) schwenkbar ange-
ordnet ist.

4. Spielkreuz nach Anspruch 3, dadurch gekenn-
zeichnet, dass die unteren Schenkel des liegenden
Hs des Kniestabes (23) gegentiiber den oberen ver-
kiirzt sind und alle Kanten des H-formigen Kniesta-
bes gerundet sind.

5. Spielkreuz nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass der
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Griffstab (1) im unteren Bereich in Querrichtung
von einem Stab durchsetzt ist, welcher als Kopf-
stab (30) zu wirken bestimmt ist, an dessen beiden
Enden die Kopffaden (32) befestigt sind.

6. Spielkreuz nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass im unte-
ren Bereich des Griffstabes (1) von diesem aus
nach vorne gerichtet ein Handstab (25) ragt, und
dass dieser Handstab (25) in dieser Richtung den
Kniestab vor dem Giriffstab (1) tiberragt.

7. Spielkreuz nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass im hinte-
ren Bereich des Tragerstabes (2) an einem Faden
(33) mittig ein Querstab aufgehéngt ist, der als
Schulterstab (34) zu wirken bestimmt ist, an dessen
beiden Enden die Schulterfaden (36) befestigt sind.

8. Spielkreuz nach einem der vorhergehenden
Anspriiche, dadurch gekennzeichnet, dass am En-
de des Tragerstabes (2) der Gesé&ssfaden befestigt
ist.
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