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Dr. Wolf Miiller Bonn, den 18. lirz 1955

Patentanwalt Koblenzer StraBe 46 a

An das

Deutsche Patentamt
Miinchen 26

Museumsinsel 1

Meine Akte Nr. 2271/54

Gebrauchsmusteranmeldung
Gabrauehspasterhifsaamealdung

Es wird hiermit die Eintragung eines Gebrauchsmusters fiir:
Herrn Dr. Rainer Rockelein, Beuel/Rhein, Elsa-Brandstrsm-Str. 29

auf eine Neuerung betreffend:

"Figurenspiel, insbesondere Doxspiel"

beantragt.

Es wird die Prioritat beansprucht aus der Anmeldung

Land: - Nr.: -
Tag: -
Die Anmeldegebithr wird auf das Postscheckkonto des Deutschen Patentamtes iiber-

wiesen, sobald das Aktenzeichen bekannt isf.

Esx wirdx baamragt X diex Ensogany x5 e XBRledigang dor Xdan glalahiens
Gregenxtand tretreHfundunx Ratsrtanrcldliay HE XIS RER X

Anlagen:
-2 Doppel des Antrages,
1 Beschreibung mit 4  Schutzrechtanspriichen, ekifaek — dreifach,

% Blatt Zeichnung cirifaekx— dreifach,

-~ Zeichnungspause (obiz= x worseshri ftsoniBigmn xFetehR KIGE R X Nerd 6k XaeE
ggreicht), |

1 Vollmacht Guirdxnexbgexsichtix

Tk ¥alimerhisabschriftx

2vorbereitete Empfangsbescheinigung(en).
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Pigurenspiel, insbesondere Boxgpiel.

Die vorliegende Exrfindung betrifft ein Fligurenspiel, b@i dem
mladestens swei Spield 1gur@n mit feilweise bewgglichen Gliedem
auf einer Spielfliche (Tisch) bewegﬁ werden kﬁﬁneng insbeson-
dere Boxspiel. |

e

Dasrmeue‘un& Eigenartige der vorliegenden Exfin avag bestechs

darin, dass die Spielfiguren ganz oder in ihren wesentlichen

Teilen sus nachgiebigem oder dastischenm Werkstéff bestehen

und @inén luftdicht abschliessbaren Hohlraum aufweisen derary,
dass die Figuren durch Aufpumpen, bei gi@lswe se mittels einer
Luftgumpeg gestrafft und aufgerichiet werden kdunen,
Gemﬁss"ei,em weiteren Gedanken der Erfindung 15%9 insbesondere
bei einem Bomspiel, vorgesehen, dass die Wiguren'an‘beétimmteﬁ

Stellen, insbesoundere an den bekannten ke@QaScelT@ng wie Kinn=.

Leber- oder
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Leber- oder Herzgegem@ivenﬁile aufweisemg die bei Berﬁhrung
durch éie andere Spielfigur je nach der Stirke oder Dauer
der Beriihrung eine bestimmie Menge Lﬁft aus deun Inmerém der
#igur entweichen lassen, so dass diese hierauf mehr odexr.

weniger weld susanmensackt. ' .

Weiterhin istres zweckmissig, wenn die Arme der Spielfiguren,
beispielsweise iiber Bowdenzﬁg69 Luftleitungén,Qd@r aundere '
Bewegungsmittel von ausseruialb des Spielfeldeg.b@wegli@h
gestaltet, beispielsweise mit einem Handgriff verbunden
sind, der getrennte Hanﬁhaben fiir &@n,Spi@l@f;é@fweisﬁg um

die Arme einszeln bewegen zu kinneu.

Schliesslich wird der Gegenstand der Erfindung dadureh noch

weiter vervollst#ndigh, dass die Spielfiguren je auf einem

Soekel drehbar und verschieblich befestigt sind, und dass
Bewegungsmittel, wie Zige, Luftleitungen 0.dgl., zu einem
zweiten Handgriff fihren, dexr die Bewegung der Rigur von

susserhalb des Spielfeldes durch den Spieler srmiglicht.

Tn der Zeichnupg ist ein Ausfilhrungsbeispliel des Gegenstands

der Erfindung in einer Gesamiiibersicht und mehreren Einzel-

darstellungen wiedeérgegeben, und zwar zeigt
Abb. 1 eine perspektivische Gesamtansicht " eines Boxspiels,

Abb. 2 gmeigt die Anordung einer Figur suf ihvem Sockel nit

tellweise abgebfachenen Betdtigungsleitungen,

Abb, 3

et
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Abb, zeigt elune teilwelse aebgebkrochene Vorderausicht der

Wl

Figur mit der Lege der Ventile,

Abb., 4 =zeigt schematisch einen Handgriff fir die Bewegun
[

- und Drehung des Figurengockels uund

Abb. 5 einen eiwas aﬂdersawmlgem Handgriff, wie er vorzugs—

weise zur Betidtigung der Arme der Spi@lfigﬂf'verb

weadung finden kaunn. '
In Abbs 1 ist mit 1 der Spleltisch bzw, die Spielflé@h@ be=-
zeichnet, die durch einen aﬁs Seilen 2 gespannten Ring ab-
geséhlgssen sein kenn. Mit 3 ist die cine und mit 4 die .
andere Boxeriigux bezeiehnetg die Jje fir sich auf einem brehm
sockel 5 befestigt sind. Dieser besitzt g@geﬁelnand@r ﬂreh=
bare Scheibén 6 un& 79,&13 durch @1nen Sellzug3189ﬂ9 VoI

Handgriff 24 her miittels der Zug ge 22,23 gedreht werden

kann, wobei dags Unterteil fest stehenbleibi, wihrend sich

das Oberteil dreht. Ausserdem geht vam‘Handgriff 24 gine
Leiste 17 aus, die.ﬁas Verschieben des Sockels 5 nach vors
und riickwirts sowie seitwdrts ermbglichi. Der. Sealgug 18, 19
kann hierbei zu beiden Sel sen der Leiste 17 in R@h?@ng

Sehl¥uchen oder einfachen Usen 20,21 gefilhrt @@imo

Zur Bewegung der Arme sind im vorliegenden Ausfahfunﬁ gbei-
gpiel ebenfalls Ziige 9 und 10 yvorgesehen, ‘die wvom’ ﬁan@é
griff 11512 mittels Ringen 14,15 getr@nnﬁ oder glei@hzeitig

be etétigh werden kiunen. -Die Zige gind hierbei als Bowden=

glige ausg@bild
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zlige ausgebildet und in der am Handgriff 11,12 angebrachien

Abgchlussleiste 13 sehalten. Die Einfiheung der Zige in die
Figur erfolgh durch Lbcher oder andere Uffnungen 16, Bel 26
und 27 sind'Stellamang@&@utetg an denen Ventile ahgebracht
sind, die bei Berihrung durch die Paust der anderen Spiel-

figur Luft aus dem Tnneren entweichen lassen. Die Hand-

griffe 30,31, die zur Bet#tigung der Spielfigur 4 dienen,

sind grundsitzlich in gleicher VYeise aufgebaut wie die Hand-

griff 11,12 bzw. 24.

Ausserdem ist am Sockel ein Ventil 8 erkennbar, das, wie aus

Abb. 2 deutlicher hervorszeht, als einfaches Nadel- oder

songtiges Ventil auggebildet und mit einer Fahrradpumpe zum

Aufpumpen d=p Pigur 3 verwendet werden kann, Hierbel ver-
laufen innerhalb der Sockelplatie 5 Leitunzen, die nicht

dargestellt sind, zu den Fissen der Figur.

Selbstverstéﬁ@lieh ist esg aueh zur Vereinfschung méglich,
ein Ventil lediglich an einem Fuss der Figur vorzusehen, um
go das gesémte'lnnere der Piguraufzupumpen und zu straffen.
Wit 25 und 26 sind in Abb., 2 die eigentlichen Zige, d.h.

/

die Seelen der Bowdensiige bezeichnet. Die iibrigen Bezugs-

zeichen haben die gleiche Bedeutung wie in Abb, 1.

Abb. 3 zeigt die Anordnung dreler Ventile 25,26 und 27 an

der Kinnspitze,in der Herzgegend und in der Lebergegend der

W

Pigur

@ V'JO

In Abb. 4 ist der Handgriff 24, der zur Drehung'der Sockel-
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scheibe 6 dient, in grisserem MaBstabe herausgezeichnet.

Die Bezugszeichen haben die gleiche Bedeutung wie in Abb. 1. .

Abb. 5 zeigtrw ebenfalls in vergrisserten laBstab - den

Handgriff 11,12 dér Zur Betdtigung der Apme dient, jedoch

" mit einer gefingfﬁgigeﬂ'Abwandlunwo Die Ziige bestehen hierbel

aus beweglichen Rohren oderischléuchen 9,10, die jedoch
nicht - wie bel Bowdensgiigen iiblich - mit eingélegtén Federn
ausgeriistet sindcr Fine dem Bowdenzug'éhnliehe_Wirkung wird
vielmehr dadurch erreicht, dass die Séeleq,ZB und 29 der l
Ziige an den Ringen 15 bzw. 14 befestigt sind und ausserdem
ein an‘der ‘bschlussleiste fﬁ beféstigtés Gummiband 30
bzw. 31 in den Ringj157b2w¢'14 @iﬁgehémgt,istq; Durech An-

ziehen des Ringes 15 wird das Gummiband 30 gestrafft und damit

die Seele 28 zurﬁckgezogéno Auf diese Veise kann ein Arm

der Pigur gesfreckt bzw. nach vorn geschnellt werden. Beim
Loslassen des Ringes, wie beil 14'&érgestelltg éieht das
Gummiband 31 den Ring selbst und damit die Seele 29 nach vorn
in Richtung auf die Teiste 13 zu und gchiebt damit die

Seele 29,innérhalb des Schlauchs oder Rohrs 10 nach vorn, so-

dass der Arm gesenkt bzw. entspannt wird,

Die Einzelheiten der dargestvellten Ausfuhrungsbeispi@le dienen
lediglich dagzu, das Prinzip zu erliutern, Biné'aber nicht im
Sinne eliner Beschrinkung aufzufassens vielmehf~k§nneﬁ die
Bewegungsleitungen auch in Jeaerranﬂéren zweekﬁiemliéhén
Weise, beispielsweise als hydrauiisché odsr pﬁéumatisch@ Be-

tétigungsleitangeng ausgebildet sein.

¥s
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Pigurenspiel,; bei dem mindesiens zwel Spielfiguren mit

teilweise beweglichen Gliedern auf einer Spielfléche(Tisch)

bewegt werden kidnnen, insbesondere Boxspiel, dadurch

. gekennzeichnet, dass die Spielfiguren ganz oder in ihren

wesentlichen Teilen aus nachgiebigem oder elastischem
Werkstoff bestehen und einen luftdicht abschliessbaren
Hohlraum aufweisen defarty'dass die Figuren durch Auf-
pumpen, beispielsweise mittels einer Luftpumpe, ge-

strafft und aufgerichitet werden kinuen,

Spiel, insbesondere Boxspiel nach Angpruch 1, dadurch .
gekennzéichnet, dass die Piguren an bestimmben Stellen,

insbesondere an den bekannten k.oc.-Stellen, wie Kinnég

' ILeber- oder Hermgegend, Ventile aufweisen, die bei Be-

rilhrung durch die andere Spielfigur Jje nach der Stirke

oder Dauer der Beriihruns eine bestimmie Menge Iuft aus

dem Inneren der PFigur entwelchen lassen, .so dass diese

hierauf mehr oder weniger weit zusammensackt .

Spiel, insbesondere Boxspiel,nzch den Ansprichen 1 und 2;
dadurch gekennzeichnet, dass die Arme der Spielfigureng
beispielsweise ilber Bowdenziige, Luftleitungen oder éndergr
Béwegungsmiﬁﬁel von ausserhalb des Spielféldes beweglich
gestaltet, beispielsweise mit einem Handgriff verbuhden
sind, der getrennte Handhaben fir den Spiéler aufwelsi,

um die Arme einzeln bewegen gzu kinnen.
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Spiel, insbeson&ere chspie1 nach den Anspriichen 1 .
bis 3, dadurch gekennzeighﬁetg dass die Spielfiguren Jje
auf einem Sockel drehbar und verschiebligh~befestigt '
sind, und dass ngegungsmittelg'wié'Zﬁge, Iuftleitungen
b.dgle, zu einem zweiten Handgriff fﬁhregg'der die Be-
wegung derlFigur von ausserhalb des Spieifeldes durch’

den Spieler ermdglicht.
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