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Patentiert im Deutschen Reiche vom 22, Februnar 1921 ab.

Gegenstand der vorliegenden Erfindung ist
ein Spielzeug, bestehend aus einer fiir Puppen-
theater o. dgl. verwendbaren Figur, welche
mit Hilfe von durch den Korper hindurch-
gefithrten Drihten o. dgl. verschiedene Bewe-
gungen aller Glieder und des Kopfes aus-
fithren kann, und deren wesentliches Merkmal
darin besteht, daBl der den Kopf bewegende
Hauptdraht derart in einer Gelenkschiene, die
wiederum mit Anschligen sowie entsprechen-

den Klinken zusammenwirkt, gefithrt wird, °
daf durch verschieden starken und verschie-

denartigen Zug

an diesem einen Draht °

mehrere verschiedene Stellungen, das Kopf- :
neigen, Knicken des Oberkérpers nach vorn, |

die Sitz- und Liegestellung sowie das Beugen
des Knies erzielt werden kann,

Durch diese Anordnung koénnen Figuren
hergestellt werden, die sich in ganz besonders
hitbscher und menschendhnlicher Weise allen
Bewegungen ihrer eventuellen Rollen anpassen

~Jkobnnen, wobei ein ganz besonderer Vorteil der

Anordnung darin zu erblicken ist, daB durch
die besondere Fithrung und das Zusammen-
treffen  mit  entsprechenden  Anschldgen
mehrere Bewegungen mit einem wund dem-
selben Draht erzielt werden konnen, so daB

der Bewegungsmechanismus auBerordentlich
einfach ist und z. B. zur ‘Bewegung des Kop-
fes und zur Erzielung einer Verbeugung, der
Sitzstellung, eines Kniefalles usw. nur ein
Driahtchen gebraucht wird, wihrend die Be-
wegung Jedes Armes in verschiedener Art
durch je ein Schuiirchen herbeigefiihrt werden
werden kann. Mit diesen wenigen Schniiren
und Drahten kann die Puppe alle erforder-
lichen Bewegungen ausfithren.

Die Erfindung ist auf der beiliegenden
Zeichnung dargestellt, und zwar zeigt Abb. 1
die Puppe in Vorderansicht, Abb. 2 in Seiten-
ansicht in gestreckter Haltung. Abb.3, 4
und 5 zeigen die Schiene, und zwar Abb. 3 bei
gebeugtem Kopf, Abb.4 bei nach vorn ge-
zogenem Oberkérper und Abb. 5 in Sitz-
stellung.

Wie die Zeichnung erkennen 148t, ist 1 der
Oberkdorper, der im Innern in beliebiger und
nicht dargestellter Weise durch ein Schulter-
teil 2 und der Korperform entsprechende
Seitenteile 3 gebildet wird. 4 ist der Kopf,
welcher mit dem Halsteil 6 in die Schultern
eingesetzt ist, 5 ein Angriffspunkt fiir die Be-
wegung des Kopfes. 7 und 8 sind zwei Schiitze
in der linken Seite der Figur, durch welche
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zur Bewegung benutzte Schniire hindurch-
gefithrt werden. ¢ ist das linke Bein, 10 das
rechte Bein mit der hier bereits aufgesetzten
Holzverkleidung 11. Die Oberschenkel sind
an den Oberkdrper 3, 3 angelenkt. 12 sind
Federn, die bei 13 an den Oberschenkel und
bei 14 an den Oberkérper angeschlossen sind
und diese Korperteile in gegeneinander ge-
streckter Lage zu erhalten suchen. Entspre-
chende Federn 15 suchen die Unterschenkel
gegenitber den Oberschenkeln in ausgestreck-
ter Lage zu erhalten.

AuBen am linken Bein ist eine Bewegungs-
schiene mit einem bei 18 angelenkten starren
Teil 16, an den bei 17 die Zugschnur oder der
Zugdraht angeschlossen ist, angeordnet. Oben

bei 21 ist an diese Schiene der durch den !

Schlitz 7 hindurchgefithrte, zum Punkt 5 am
Kopf fithrende Draht befestigt. 22 und 23
sind zwei am Korper und am Oberschenkel
befindliche Stifte, die sich in den Schlitzen 19
und 20 der Bewegungsschiene fithren. Wird
die Schiene mittels des zugeordneten, durch
den Fuf hindurchgefiihrten, am Teile 16 be-
festigten Zugdrahtes heruntergezogen, so wird
zuerst durch Anziehen des nach dem Kopfe
fiihrenden Drahtes der Kopf leicht geneigt
(Abb. 3). Sobald das Ende des Schlitzes 22
auf den Stift 2o trifft, wird der Oberkdrper
unter Uberwindung des Druckes der Federn
13 nach vorn geschwungen (Abb. 4). Beim
weiteren Zug an dem Zugdraht kommt der
Stift 23 zum Anliegen an das Ende des
Schlitzes 19, und es wird nunmehr der Ober-
schenkel gegen den Unterschenkel nach riick-
wirts gebeugt (ADbb.5), bis schliefilich die
Sitzstellung herauskommt.

28 ist ein mit dem bei 17’ an den Ober-
schenkel angelenkten Unterschenkel —zu-
sammenhingender Ansatz, der sich gegen
einen Anschlag 29 so legt, dafi das Knie-
gelenk nur nach riickwirts, aber nicht mnach
vorwirts durchgeknickt werden kann. Zwi-
schen dem Anschlag 29 und der Gelenkachse
17’ fithrt sich der Teil 16, so daf auch hier-
durch das Einknicken des Knies nach riick-
wirts gesichert wird. 26 ist der Fufl des
linken Beines, auf welchem die Puppe wih-
rend ihrer Bewegung allein steht, wihrend
der andere FuB des rechten Beines frei steht.
Mit dem feststehenden Bein ist die Figur in
entsprechender, gewisse Bewegungsfreiheit
gebender Weise auf dem Biithnenbrett ange-
bracht.

Weitere Schniire, die ebenfalls durch den
Korper gefithrt sind, dienen in bekannter
Weise zum Bewegen der Arme. Die ganze

Puppe ist so ausgestaltet, daB sie in mdglichst
menschendhnlicher Weise wirkt. Die Bewe-
gungen werden von unten aus durch die
Schniire bewirkt. Der an 16 angreifende
Hauptdraht ist so ausgebildet, daB er in ein-
zelnen Stellungen festgestellt werden kann,
2. B. ist derselbe mit einem .Ansatz versehen,
der der Reihe nach in verschiedenen Rasten
festgestellt werden kanmn. :

Die innere Einrichtung der Puppe kann mit
Holz o. dgl. verkleidet werden, und die Puppe
selbst wird in beliebiger Weise angezogen.

Da die Puppe selbstverstindlich steht, hat
man auch bei der gleichzeitigen Verwendung
mehrerer Puppen bequem die Moglichkeit, die
verschiedenen Puppen verschiedene Bewegun-
gungen ausfithren zu lassen.

Durch die Fiihrung der Schniire, insbeson-
dere durch die Anordnung der Gelenkschiene
19, 20, wird die Bewegung der Puppe weich
und grazids.

Es konnen auBer Menschenfiguren natiir-
lich auch Tierfiguren o. dgl. in derselben Weise
durchgebildet werden.

&

PATENT-ANSPRUCHE:

1. Fiir Puppentheater usw, verwendbare
Figur, welche mit Hilfe von durch den
Korper hindurchgefiihrten Drihten o. dgl.
verschiedene Bewegungen aller Glieder
und des Kopfes ausfithren kann, dadurch
gekennzeichnet, daB in den den Kopf be-
wegenden Hauptdraht eine Gelenkschiene
eingeschaltet ist mit Schlitzen (19, 20), in
denen sich an den Korperteilen befestigte
Stifte (22, 23) fithren, so daf beim
Ziehen an dem Zugdraht nacheinander
mehrere verschiedene Stellungen, das
Kopfneigen, Beugen des Oberkdrpers nach
vorn, das Einknicken der Knie und somit
die Sitz- oder Liegestellung erzielt wer-
den, wobei der Zugdraht in seinen ver-
schiedenen Stellungen festgestellt werden
kann.

2. Spielzeug nach Anspruch I, dadurch
gekennzeichnet, daf zur Erzielung der
Sitzbewegung ein Ansatz (28) des Unter-
schenkels mit einem Anschlag (29) und
mit einem an die Bewegungsschiene ange-
lenkten starren Teil (16) derart zusammen-
wirkt, daB bei andauernd starkem Zug,
durch welchen die Figur in ihrem Hiift-
gelenk bereits geknickt wurde, eine Riick-
wirtsschwenkung derselben um das Knie-
gelenk und damit die Sitzbewegung erzielt
wird.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen.
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Abb. 3.
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