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Puppentheater mit unsichtharer Figurenfiihrung durch Magnete.

Patentiert im Deutschen Reiche vom 16. Februar 1923 ab.

Die Erfindung betrifft ein Puppentheater,
dessen Figuren durch unter dem Biithnen-
boden o.dgl. gehaltene Magnete unsichtbar
gefithrt werden. Gemif} der Erfindung sind
die in an sich bekannter Weise aus nicht
magnetisierbarem Material bestehenden Figu-
ren an mehreren voneinander getrennten Stel-
len mit magnetisierbaren Metallteilen ver-
sehen.
Spielwirkungen zu erzielen. So ist es einer-
seits auf diese Weise méglich, eine Bewegung
der Figuren nicht nur am Boden des Pup-
pentheaters entlang, sondern auch an der
Hinterwand oder einer der Seitenwinde des
Theaters in die Hohe mittels der Magnete zu
veranlassen, wenn die betreffende Puppe aufler

weglichen Eisenstiickes an der Puppe auch er-
moglicht, eine Gliederbeweglichkeit der hin

und her bewegbaren Figur unter der Einwir-

kung des Magneten herbeizufithren.
In der Zeichnung sind Ausfiihrungsfor-

- men «des Erfindungsgegenstandes veranschau-

Dadurch gelingt es, ganz eigenartige ;

am Fufl auch noch an einer davon entfernten :

Stelle der Riickseite mit einem Eisenblechstiick
o.dgl. versehen ist. Anderseits wird durch
entsprechende Anordnung eines zweiten be-

licht, und zwar zeigt Abb. 1 die schematische
Angichit eines Puppentheaters von der einen
Seite gesehen, unter Weglassung der das
Theater an dieser Seite abschlieBenden Wand
und unter Wegbrechung eines Teiles der
Decke, Abb. 2 eine gemif der Erfindung aus-
gebildete Dbewegliche Schlange, Abb.3 eine
Puppe mit gelenkigenGliedern in Riickansicht,
Abb. 4 eine dhnliche Puppe, die auflerdem in
die Hohe zu schweben vermag, Abb. 5 einen
Drachen mit beweglichem Kiefer und beweg-
lichen Fliigeln.

Bei der in Abb. 1 schematisch veranschau-
lichten Biihne bezeichnet 1 die gebriuchliche
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Vorderwand mit der Schaudtfnung 2, von der
Biithnenseite aus geschen. 3 ist der hohl ge-
lagerte Bithnenboden. Dieser besteht zweck-
mibig aus «iinnem Material, wie Pergament-
papier, Stoff o.dgl., welches iiber einen Rah-
men 4 straff gespannt ist. Damit die Figuren
auf <lem Bithnenboden unter dem Einfluli des
Magneten leicht gleiten konnen, ist er zweck-
miBig mit ciner ganz glatten Schicht, vor-
zugsweise aus Glanzpapier, tiherzoge, dessen
Farbe der Szenerie entsprechend gewihlt und
gewechselt werden kann. Die Hinterwand 5
der Bithne wird zweckmiBig in entsprechen-
der Weise ausgebildet wie der Boden 3. Die
Seitenwinde 6, von denen die eine in der
Zeichnung weggelassen ist, konnen entweler,
wie in der Zeichnung veranschaulicht, ganz
geschlossen sein, wobei dann entweler in
thnen oder in der Riickwand Offnungen  fitr
die Einfithrung und den Abtritt der Figuren
vorhanden sein mitssen. [ntsprechen les gilt
von der Decke 7, die auch aus diinnem Mate-
rial bestehen und nach der Biihnenseite hin
mit Glanzpapier iiberzogen scin, auf Wunsch
aber auch fehlen kann. Ist die Bithue all-
seitig geschlossen, so werlen zweckmiBig an
einer geeigneten Stelle, beispielsweise in der
Iicke des Proszeniums bei &, ein oder mehrere
Spiegel angebracht, in denen der Operateur
durch einen Schlitz oder eine Otinung einer
der Biihnenwinde die Vorginge auf der
Bithne heobachten kann.

Die zur Verwendung kommenden Puppen
kinnen in der gebriuchlichen Weise aus
Pappe, Kartonpapier o. dgl. geschnitten un‘l
hemalt sein. Der FuB der Puppen wird von
ciner Fisenblechplatte gebildet oder enthilt
cin Lisenstiick. Fine dieser Figuren 16 ist
in Abb.3 von der Riickseite gezeigt. Der
von dem Blechstreifen 17 gebildete Fuli ist
in diesem Falle als ein mit Offnung ver-
cchener Rahmen ausgebildet. Die Verbindung
swischen der Pappfigur 16 und dem Blech-
streifen 17, die in der Zeichnung nicht ver-
anschaulicht ist, kann durch die umgebogenen
und in beliebiger Weise mit dem Blechstrei-
fen verbundenen Enden des Unterteiles der
Papptigur gebildet werden, oder es kann zu
diesem Zweck auch eine Papierumhiillung
dienen, die einerseits die Blechplatte 17 dem
Beschauer unsichtbar macht - und anderseits
an dem Unterteil der Puppe 16 angeklebt ist.

Die Rahmendffnung 18 kann auch statt in
der in Abb.3 und 4 gezeigten Weise nur
hinter der Puppe sich zu befinden, rings um
diese herumgehen. Diese Rahmendffnung 18
ermoglicht es, den Magneten 19 durch sie hin-
durch auf ein Blechstiick 20 wirken zu lassen,
das bei der gezeigten Ausfithrungsform
winkelformig ausgebildet ist. Dieses Winkel-
blech 20 ist mittels einer Schnur oder eines

Drahtes 21, der durch eine Fiilhrung 22 am
Puppenriicken hindurchgeht, lingsverschieb-
bar angeordnet. Mit dem oberen Ende der
Schnur oder es Drahtes 21 sind  durch
Zweigschniire 24 die Arme23 der Puppe 16
verbunden, die bei 25 in der an sich hekann-
ten Weise an den Puppenkdrper angelenkt
sind. Wie ohne weiteres ersichtlich, wird
durch Senkung des Winkelbleches 20 eine
Hebung der Arme23 herheigefithrt, un‘l
diese Bewegung kann mit Hilfe des Magneten
19 verursacht werden, der durch den Borden 3
der Bithne und den Ausschnitt 18 der IFufi-
platte 17 der Puppe 16 hindurch auf den
wagerechten Schenkel 20 zu wirken un- Jiesen
nach unten zu zichen vermag. Bei Entfernung

“des Magneten 19 sinken dann die Arme 23

unter der Wirkung der eigenen Schwere
wieder in die Ursprungslage zuriick und heben
dabei das Winkelblech zo. Durch schnelle
Anndherung und Wiederentfernung  des ver-
borgen gehaltenen Magneten 19 unterhalb dor
Puppe kann man so eine schnelle, heliebig
wiederholte Hin- und Herbewegung der Arme
23 bewirken,

Tn ganz entsprechender Weise kénnen
natiirlich auch die Beine und der Kopf der
Puppe durch Magnetwirkung beweslich  ge-
macht werden. Soll sich die Puppe auf -ler
Bithne auch umdreben, so kann man die auf
iirer Riickseite angeordneten, fiir -lie Be-
wegung der Glieder dienenden Teile unter
kleidartigen Uberziigen aus Papier, Stoff
o. dgl. verbergen.

Die Bewegung der Puppe als Ganzeas mit-
tels des frei unter dem Bithnenbolen 3 gehal-
tenen Magneten 19 erfolgt schnell und leicht,
und die Puppe folgt dabei allen Bewegungen
des Magneten genau. Ist die den FuB der
I'uppe bildende oder an ihm befestigte Blech-
platte statt rechteckig rund bzw. kreisfirmig
ausgebildet, wie dies der Fuf 26 der in
Abh. 1 gezeigten Puppe 27 veranschaulicht, so
Areht sich die Puppe bei geradliniger [Fort-
bewegung des Magneten unter dem Bithnen-
hoden 3, auf diesem tanzend, im Kreise
weiter.

Bei der in Abb. 4 von der Riickseite ver-
anschaulichten Puppe 16¢ ist aufler dem mit
Rahmenausschnitt 18 versehenen Fuff 17 und
aufer der Finrichtung zur Bewegung der
Arme 23 noch ein besonderes Blechstiick 28
am Riicken der Figur befestigt. Dieses sitzt.
wie aus der Zeichnung erkennbar, an einem
tornisterformigen Biigel o.dgl. 29, der am
Puppenriicken befestigt ist und durch den das
Blechstiick 28 in Abstand von dem Puppen-
kérper hinter diesem gehalten wird. Mit
Hilfe eines derartig befestigten Blechstiickes
ist es moglich, die Puppe an der Hinterwand 5
oder einer der Seitenwinde 6 der Bithne mit-
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tels des Magneten 19¢ in die Hohe schweben
zu lassen, wie dies in Abb. 1 veranschaulicht
ist. Man braucht dazu die Figur nur mit
Hilfe des unter dem Bithnenboden gehaltenen,
auf den FuB 17 der Puppe wirkenden Ma-
cneten gegen die betreffende Wand zu fithren,
so daf sie sich mit ihrem Riicken dicht vor
dieser Wand befindet, und dann aur den
Magneten gegen diejenige Stelle der Riick-
seite dieser Wand zu halten, wo sich das Blech
28 an der Puppe befindet, worauf bei ent-
sprechender Bewegung des Magneten 19* die
Figur mittels des Bleches 20 an der Wand

daB es den Anschein erweckt, als ob sie von
dem Bithnenboden in den Himmel schwebte.
In der gleichen Weise kann man die Puppe
dann entweder wieder herunter- oder auch
durch Offnungen an der Decke verschwinden
lassen. Ebenso kann man umgekehrt Puppen

oder andere Erscheinungen von oben auf die
Biihne herabschweben lassen, beispielsweise |
man bei °

ein Mondbild u.dgl. Auch kann
entsprechender Anordnung von Blechstiicken
an den Figuren diese an der Biithnendecke

entlangschweben lassen oder auch mit Ab-

stand unter der Decke, sofern die betreffende
Figur mit dem durch den Magneten an der
Decke - gehaltenen Blechstiick durch einen
diinnen Faden o.dgl. verbunden ist.
diese schwebfihigen Figuren keine beweg-
lichen Gliedmafien haben,
Blechplatte des FuBes natiirlich keine rahmen-
artigen Ausschnitte zu besitzen.

In den Abb. 2 und 5 sind bewegliche Tiere
veranschaulicht, und zwar zeigt Abb. 2 eine

sich aufbiumende Schlange 33, die auf einem .
BlechfuB 34 ruht, durch den sie mittels des
Magneten hin und her bewegt werden kann.

An dem Schwanz befindet sich ein zweites
Blechstiick 35. Wird ein Magnet an dieser

Stelle unter dem Boden 3 der Biihne gehalten,
so wird der Schwanz der Schlange nach unten
gezogen, und ihr Oberkérper richtet sich in-
folgedessen in die Hohe, um beim Entfernen
des Magneten wieder in die Ursprungslage -
drachenartigen .
Fabelwesen 36 nach Abb. 5, das. ebenfalls auf
einem BlechfuB ruht, ist der Unterkiefer 37 .
des Rachens mit einer Blechplatte 38 versehen .
und bei 39 gelenkig an dem Oberkiefer be- |
festigt. Durch Schnurzug 40 ist der Unter-

kiefer 37 mit den Fliigeln 41 des Drachens .

zuriickzukippen. Bei dem

verbunden. Durch den Magneten kann man
so eine Offnung des Rachens und gleichzeitige
Bewegung der Fliigel bewirken. Die Zuriick-

Sollen

so braucht die °

| fithrung in die Ausgangsstellung kann durch

in geeigneter Weise angebrachte federnde
Organe, z. B. Gummischniire, bewirkt werden
oler aber auch durch ein weiteres, in ent-
sprechender Lage an einem der zwangldufig
miteinander verbundenen Fliigel angebrachtes
Eisenstiick, auf welches der Magnet wirken
kann.

In ganz entsprechender Weise wie die
Duppe selbst kann man auch Dekorations-
stiicke, wie Mébel, Versatzstiicke u. dgl,
durch Anordnung mehrerer voneinander ge-

| trennter Eisenstiicke o.dgl. verschiebbar und

entlang in die Hohe gehoben werden kann, so . iffenbar oder schwebfahig ausbilden und so

Verwandlungen bei offener Biihne, Zauber-
wirkungen u. dgl. hervorrufen.

PATeENT-ANSPRUCHE:

1. Puppentheater mit unsichtbarer
Figurenfithrung durch Magnete, dadurch
gekennzeichnet, daf die in an sich be-
kannter Weise aus nicht magnetisierbarem
Material bestehenden Figuren an meh-
reren voneinander getrennten Stellen mit
magnetisierbaren Metallteilen versehen
sind.

2. Puppentheater nach Anspruch 1, da-
durch gelkennzeichnet, daB die mit Blech-
fuB versehenen Puppen gelenkige Glieder
besitzen, die durch ein beweglich an der
Puppe angeordnetes Stiick Blech mittels
_eines Magneten bewegt werden kdnnen.

3. Puppentheater nach Anspruch 1
und 2, dadurch gekennzeichnet, daf das die
Bewegung der Puppenglieder durch den
Magneten bewirkende Blech an der Pup-
penriickseite mit Abstand iiber dem Me-
tallfuB lingsverschiebbar angeordiet ist
und mit den gelenkigen Gliedern durch
Schnur- oder Drahtverbindung zusarm-
menhingt.

4. Puppentheater nach Anspruch 1 bis 3,
dadurch gekennzeichnet, daff der Blechfuf
von einem Rahmen gebildet wird, iiber
dessen Ausschnitt sich das auf und ab be-
wegliche, zweckméBig von einem Winkel-
stiick gebildete Blech fiir die Gliederbewe-
gung befindet.

5. Puppentheater nach Anspruch 1, da-
durch gekennzeichnet, daB an der Riick-
seite des Korpers der Puppen, oberhalb
und getrennt von dem BlechfuB der Pup-
pen, ein besonderes Blechstiick befestigt
ist, durch das die Puppen mittels des
Magneten schwebend in die HShe gehoben
werden konnen.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen.

BERLIN.

GEDRUCKT IN DER REICHSDRUCKEREI,
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