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1 JOHDANTO

Ihmisella on taipumus tulkita asioita, antaa merkityksia ja etsia syy-yhteyksia.
Tasta syysta kaikki, mita lavalle tuodaan ja mita siella tehdaén, on
merkityksellistéa katsojan nakdkulmasta. Toisin sanoen jokainen yksityiskohta ja
elementti edistaa tai estaa tarinan ymmartamista. Myos sirkusvélineella on oma
henkens&, symboliikkansa, jolle katsoja voi halutessaan tai tiedostamattaan
antaa merkityksen. Esimerkiksi nuoralla kavely voi symboloida katsojalle

tasapainoilua elaméan ja kuoleman tai vaikka hyvan ja pahan valilla.

Huippuunsa hiottu sirkustekniikka toimii yksittdisena esityksend, mutta
esityksen kerronnallisia tasoja voi lisdtd hyddyntamalla kayttamansa valineen
ominaisuuksia. Esimerkiksi tikkaat ovat arkinen tyovaline, joiden avulla voi
kivuta korkealle, ilma-akrobatiassa kaytetyn koyden voi |6ytdd suuresta

purjelaivasta ja kiinalainen tolppa voi olla laivan masto tai katulyhty.

Tama tutkielma pyrkii loytamaan uudenlaisia kayttémahdollisuuksia perinteisista
sirkusvalineistda.  Kasittelyssa ovat tasapainoilutikkaat, vertikaalikdysi,
jongleerauskeilat ja -pallot. Tutkielman antamat esimerkit uusista
kayttotarkoituksista on tarkoitettu innostaviksi malleiksi keksida omia ja uusia
ideoita kayttdd omaa sirkusvélinettédan samalla, kun se rohkaisee

poikkitaiteelliseen yhteistyohon.

Sirkuksella ja nukketeatterilla on monia yhtalaisyyksia, kuten esimerkiksi
esitysteknisena elementtina liikkkeen analysointi. Molemmat ovat myos taiteen
aloja, jotka herattavat katsojassa halun hAmmastyéd, néhda jotakin yllattavaa ja
tavallisuudesta poikkeavaa. Taman tutkielman yksi tavoite on antaa helpottavia
esimerkkeja yhdistdd naiden kahden itsendisen ja monipuolisen esittavan
taiteenlajin elementteja  toisiinsa. Esittelen sirkusvalineen ensin
ominaisuuksineen ja alkuperéisine kayttotarkoituksineen ja sitten annan
muutamia variaatioesimerkkeja siitd, milla muilla tavoin vélinettd voi kayttaa ja
miten sen voi rakentaa. Tekniset piirrokset on tarkoitettu helpottamaan vélineen

rakenteen hahmottamista.
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2 TASAPAINOILUTIKKAAT

"A-B-C, kissa kavelee tikapuita pitkin taivaaseen.” Tikapuut symboloivat
ylospain pyrkivaa liiketta. Ylhaalla voi olla mitd vain, vaikka taivas, kuten
vanhassa lasten lorussa tai rikkindinen hehkulamppu, kuten akrobaatti Eikka

Alatalon sooloteoksessa Talonmies (Taideakatemia, 2013).

Kuva 1. Eikka Alatalo tasapainoilemassa tikkailla. Kuva Jenny Mansikkasalo,
rajaus Kirjoittajan.

Tasapainoilutikkaat ovat teraksesta valmistetut tikapuut ilman tukipuita (eng.
free standing ladders). Tikkaat rakentuvat kahden pystytangon valiin hitsatuista
astinpuolista ja niiden korkeus ja leveys vaihtelevat tasapainoilijan mieltymysten
mukaan. Ylimman ja toisiksi ylimman astinpuolan vali on usein suurempi kuin
alimpien puolien vali ja taman ansiosta tikkailla suoritettujen temppujen méaara
on laajempi. Tikkaiden vertikaalisten pystytankojen paihin voi liittda puupalikat,
jolloin saadaan aikaiseksi niin sanotut laattatikkaat. Laattojen paalla voi seista
ja, mikali niiden koko antaa myodden, myos kasillaseisonta voi niilla onnistua. On

olemassa kuitenkin myds juuri kasillaseisontaan tarkoitettu tikaspdan malli,
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joiden kanssa tempun suoritus on helpompaa. Talloin tikkaiden pé&at ovat
taivutetut horisontaalisiksi kahvoiksi ja kyynarvarsia saattaa olla tukemassa
kavelykepeista tuttu kyynartuki. Kasillaseisontaan tarkoitettu otekahva voi olla

myaos lapion kahvan mallinen.

Tikapuilla tasapainoilu on jatkuvaa tepsuttelevaa liiketta puolelta toiselle.
Tikkaiden kanssa voi my6s hyppia eri tavoin ja niiden paalla ja paalta voi myos
tehda erilaisia temppuja kuten esimerkiksi voltteja ja kiepsahduksia. Jo tama
likehdint& ylos ja alas voi kuvata ihmisen kamppailua kohti tavoitettaan, aina ei
onnistu ensimmaisella kerralla: "tikapuut katkes, kissan maha ratkes,” kuten

luvun alussa olleen vanhan lasten lorun jatko paljastaa.

Tapa, jolla tasapainoilija kasittelee tikkaita, kertoo katsojalle muun muassa
tavoitellun asian tarkeydesta ja tavoitteljan uskosta onnistumiseensa.
Kerronnan tasoja ja esityksen monipuolisuutta voi lisdtd antamalla myds itse
tikkaille asenteen. Materiaali, josta esine on tehty, kertoo esineen luonteesta:
kovaa ja kylmdd metallia olevat tikkaat ovat paljon enemman
periksiantamattomammat kuin kipsista tehdyt tikkaat, jotka murenevat kiipeilijan
alla tai kumiset tikkaat, jotka joustavat niin, ettéa jokainen askel ylos vain vie

tikkaita alaspain.
2.1. Kavelevat tikapuut

Kun tahdomme personoida tikkaat, antaa sille oman eldamé&n, meidan taytyy
pyrkia antamaan vaikutelma kuin tikkaiden liike lahtisi itse tikapuista eika niiden
paalla tasapainoilevasta akrobaatista. Yksi keino tahan on rakentaa tikapuista
miniatyyriversio, jotka ovat helpommin manipuloitavissa kuin kymmenen kilon
terastikkaat. Mittakaavalla leikkiminen on yksi nukketeatterin hienouksista. Koon
avulla voi kuvata muun muassa asioiden merkittvyytta ja keskinaisia

statuseroja.
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Kuva 2. Kavelevat tikapuut.

Tasapainoilijan voi kuvata nukkena miniatyyritikkaiden paalla, mutta teatterin
taika mahdollistaa myds sen, etta pienet minitikkaat omalla pienella
miniatyyrinayttamollaan ovat vuorovaikutuksessa nayttamolla olevan oikean
ihmisen kanssa. Talléin impulssien ja reaktioiden ajoitus ja tarkkuus tekevéat

tilanteesta uskottavan.

Yksinkertaisimmillaan voimme rakentaa miniatyyritikkaat liittdmalla kahden
keskendan yhta pitkédn puukepin valiin lyhyempia puukeppeja. Taman liitoksen
voi tehdad poraamalla pystykeppeihin kolot, joiden halkaisija on sama kuin
astinpuolien halkaisija. Kolon pohjalle laitetaan hieman limaa ja astinpuola
asetetaan tukevasti koloon. Tikkaiden koosta ja kaytOn rasitusasteesta rijppuen
litoksen voi viela vahvistaa pienella ulkoreunasta ruuvattavalla ruuvilla. Talla
tavoin saamme helposti manipuloimalla kévelevat tikkaat. Tikkaisiin voi liittaa
myds manipulointikepit, joiden sijoittamisesta riippuen manipulointi tapahtuu
joko ylh&alta tai takaa. Taakse Kkiinnitettavat kepit kiinnitetd&n parilla
nahkasiivulla ja niiteilla tikkaiden pystypuihin tai sitten niissa voi kayttaa
samanlaista liitantamallia kuin astinpuolien liitoksissa. Ensimmainen tapa antaa
tikkaille kuitenkin hieman rennomman liikeradan. Ylh&&lta manipuloitavien
tikkaiden manipulointikeppien kiinnitys on yksinkertaisempi. Kepit voi naputtaa

kiinni pienilla nauloilla tikkaiden pystypuiden ylapéaihin.
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Kuva 3. Tikkaiden ja manipulointikeppien rakennus ja asennus.

Tahtoessamme lisatd liikkumisen monipuolisuutta, voimme Kkorvata puiset
astinpuolat joustavalla materiaalilla. Pienen mittakaavan tikkaissa tadma voi
tapahtua laittamalla esimerkiksi paksut kuminauhat astinpuolien paikalle.
Pystypuut voivat olla onttoa muoviputkea, johon porataan reiat kuminauhoja

varten. Kuminauhat kiinnitetddn solmimalla ne putken sisélle.

Kuva 4. Kuminauhan liittdminen tikkaiden pystypuuhun.

Toisen varteenotetavan vaihtoehdon rakentaa helposti manipuloitavat tikkaat

tarjoaa varjoteatteri. Varjokuva ei paljasta, mistd materiaalista tikkaat on tehty ja
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siten tikkaista voi saada sopivan kevyet, jotta niiden manipulointi helpottuu.
Tikkaat voivat olla my6s tavanomaista pienemmat, silla etéisyys valonlahteesta
maadrittelee kankaalle heijastuvan varjon koon. Tikkaiden itsendisyyttd voi
korostaa tekemalla manipulointivalineen huomaamattomaksi esimerkiksi
kiinnittamalla tikkaiden ylapaahan siimat, joista tikkaat roikkuvat. Siimoihin
kannattaa kiinnittda otetta helpottavat kahvat, esimerkiksi yksinkertaiset
puukapulat. Tikkaiden jalkoihin kannattaa laittaa jotakin painoksi, jotta illuusio
tikkaiden massasta pysyy uskottavana. Yksi keino tahan voi olla tehda tikkaiden

pystypuut ontosta muoviputkesta, jonne laittaa sisalle hiekkaa.

Varjokuvana tikkaista on suhteellisen helppoa muovata my6ds muita kuvia.
Talloin tikkaat voivat olla yksinkertaisimmillaan vaikka pahvisuikaleista kootut.
Ne voivat menna palasiksi ja osat voivat muodostaa erilaisia uusia muotoja,
hahmoja ja maisemia. Osat voivat myos lisdédntya ja vaantya, jolloin uusien
kuvien monipuolisuus kasvaa. Téllainen metamorfoosi, muodonmuutos, on
seikka, mik& meita katsojina nukketeatterissa kiehtoo. Kun ndemme meille tutun
asian muuttuvan joksikin toiseksi, yllatymme ja parhaassa tapauksessa

oivallamme jotakin olennaista totunnaisesta tavastamme nahda asiat.
2.2. Paareista vankilan kautta nousu siiville

Tasapainoilutikkaat voivat itsessddn jo muuntua moneksi sen mukaan, miten
niitd kaytetaan. Esimerkiksi Abo Svenska Teaterin ja Turun Taideakatemian
yhteistydssd Den Fantastiska Leksakaffaren — Ihmeellinen lelukauppa (2014)
tasapainoilutikkaat muuntuivat paareiksi, joilla haavoittunut enkeli kannettiin
turvaan aivan kuin Hugo Simbergin tunnetussa maalauksessa. Tikkailla voi
myO6s matkustaa muutenkin kuin kohoamalla ylos tai putoamalla tai
hyppaamalla alas. Tikkaista voi tulla juna, kun pitda niita vaakatasossa vartalon
sivulla ja kelaa niitéd kuin junan pyoria. Pydrittamalla tikkaita paan paalla siita
tulee helikopterin propelli tai jos tasapainoa hakee tikkaat maata viistaen,
tikkaat ovatkin surffi- tai lumilauta. Muut elementit lavalla, kuten esimerkiksi valo
ja aanet, kertovat, milla lampovyodhykkeelld toiminta tapahtuu. Jos kaytdssa on
kahdet tikkaat, niistd voi tehda itselleen siivet rapyttelemalla niita kasissaan

kehon molemmin puolin.
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Tikkaat voivat olla myds osa lavastusta. Leveat tikkaat kyljelladn tai tikasrivistd
voivat symboloida vankilan kaltereita. Vaakatasossa ne voivat olla myo6s
parvekkeen kaide, aita tai sen portti, kun taas maassa maaten niistd tulee
rautatie. Tikkaista saa my6s osan kerrostalon seinaa, esimerkiksi ikkunariviston.
Niista voi saada aikaiseksi myo6s hissin, kun valoa tai hissimatkustajaa liikuttaa
ylOs ja alas tikkaiden takana astinpuolien valilta eli kerrokselta toiselle.

Lisda esimerkkeja asioista, joita tikkaista ja sen osista voi rakentaa ja joiksi ne

VOoi muuntaa:

- lapio

- rautakanki

- kivaari ja luoti

- jousipyssy

- nuoli

- kaupungin siluetti

- lokerikko

- geometriset muodot, symbolit
- tikkukirjoitus

- tukkimiehen kirjanpito
- tikku-ukko/ -akka

- kirkkovene

- mela
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3 VERTIKAALIKOYSI

Koysi on katosta roikkuva ilma-akrobatiavaline. Jos tdma tiukasti punottu koysi
on kiinnitetty molemmista paistaan kattoon, kyseessa on niin sanottu pilvikeinu
(eng. cloud swing). Nyt tarkastelussa on kuitenkin vain toisesta paastaan
katosta roikkuva vertikaalikbysi. Akrobaatti suorittaa temppunsa ilmassa
olemalla kontaktissa koyteen. Temput voivat olla muun muassa erilaisia
pudotuksia ja heittaytymisia, heilureita ja Kkiipeilemisia seka monenlaisia
akrobaattisia asentoja. Monet temput perustuvat erilaisiin solmuja muistuttaviin

kietoutumisiin kdydessa.
3.1 Mustekala

Mustekala muodostuu kuudesta mustasta vertikaalikbydestda, jotka toimivat
mustekalan lonkeroina, ja vartalona toimivasta kehikosta, mika on verhoiltu
tummalla kankaalla (Kuva 5). Mustekalaa manipuloi ainakin kymmenen
henkil6d, joista kolme on néakyvilla ja esittavat samalla muita merenalaisia
olentoja, jotka taistelevat mustekalan kanssa. Nama kolme henkiléa ovat ilma-
akrobaatteja, jotka koysissd temppuillessaan ilmaisevat, etta lonkero tahtoo
toimia heita vastaan. Ainakin kolme henkil6d on myds katolla piilossa, josta
kasin he manipuloivat vapaina olevia koysia liikuttamalla niitd ylés ja alas ja
katon rakenteen sen salliessa myds sivu suunnissa. Koysia voi myos heilutella
ja ravistella. Tata varten kdysissd on moneen kertaan vahvistetut siimat, joiden
avulla nukettaja manipuloi lonkeroa. Naiden siimojen avulla kdydet myds
nostetaan ylos mustekalan saapuessa paikalle. Kehikon sisédlla on renkaat,
joiden avulla kehikon sisalla olevien henkildiden on helppo tydontaa mustekala

paikalleen.
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Kuva 5. Mustekala.

Vartalon sisélla on piilossa ainakin nelja nukettajaa, joista yksi manipuloi
mustekalan silmid. Silmat tulevat ulos kehikon ylaosasta ja sijaitsevat kahden
pitk&n kepin paissé. Silméat voivat olla esimerkiksi maalatut vaahtomuovipallot,
erivarisista tilkuista ommellut vanutaytteiset pallot tai paristo- tai akkukayttoisin
led-valoin varustetut lamput. Jos silmind toimivat lamput, niiden kirkkaus ja
likeradat tulee suunnitella niin, etteivat ne haikaise ilmassa tytskentelevia
akrobaatteja vaarallisesti. Ainakin kolme muuta nukettajaa manipuloivat koysia
alhaalta pain. He my6s toimivat vauhdin antajina, kun akrobaatti suorittaa
spanish web —tekniikkaa. Spanish web tarkoittaa ilma-akrobatian lajia, jossa
akrobaatti roikkuu ylh&alla ranne- tai nilkkalenkistd ja alhaalla oleva
vauhdinantaja pydrittdd koytta, jolloin akrobaatti alkaa hurjasti pyorid. Akrobaatti
ottaa ilmassa erilaisia asentoja. Asennoilla akrobaatti voi vaikuttaa

pybrimisnopeuteensa.
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Kuva 6. Mustekalan vartalon tukirakenne.

Mustekalan vartalon kehikko on vahvaa terasputkea (Kuva 6). Vahintaan nelja
lievasti taivutettua putkea on hitsattu alapaistdan kiinni ympyranmuotoiseen
terdsputkeen. Ylapaistaan pystyputket on hitsattu kiinni toisiinsa ja kehikon
keskustaan jaavaan pystyputkeen, mikd tukee rakenteen ihmispainon
kestavaksi. Pystyputkien vélissd on vahvaa teraskehikkoa, mika on hitsattu
putkiin kiinni. Kehikko pitda verhoilukankaan levitettyna putkien mukaisesti, jotta
nukettajat mahtuvat huomaamattomasti kehikon sisaan. Kehikko toimii my6s
tukevana rakenteena ja tulee rakentaa ihmisen painon kestavasta materiaalista.
Jokaisessa pystyputkessa on renkaat mustekalan liikkumista varten. Renkaiden
tulee olla lukittavat, jotta mustekalan vartalo ei luiskahda alta pois, kun sen
paalle kiipedd. Terasrakenteen paalle voi asettaa paksua vaahtomuovia

saadakseen mustekalan vartalolle pehmeén vaikutelman.
3.2 Kaarmeita ja muita variaatioita

Kdyden voi tuoda nayttdamolle esimerkiksi korin sisélle kerittynd. Oikeanlaisen
valaistuksen avulla kéyden ylapaahan kiinnitetyn siiman saa nakymattémiin ja
kun lumoojatar alkaa soittaa pillidédn, katolla piilossa oleva nayttamodavustaja
alkaa nostaa koyttd korista. Koyden paahan voi liittdd silmaparin, mutta jo

pelkka taidokas manipulointi ja asiayhteys voivat antaa katsojalle selkean
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mielikuvan kaarmeestad. Silmiksi kayvat vaikka napit tai ommeltavat tai
limattavat muovisiimat. Silmat voi myds maalata kdyteen. Kun k&&rme on
noussut kattoon asti ja nayttdmaoavustaja on sen turvallisesti kiinnittanyt kattoon,
temppuilu voi alkaa. Numeron aikana saattaa tulla tarpeelliseksi muistuttaa
yleisba kaarmeests, jotta illuusio sailyisi eika kdysi muuttuisi pelkéksi kdydeksi.
Asian voi ratkaista esimerkiksi liittAmalla kdyden alapd&héan kalkkarokaarmeen
hannan paan, jonka akrobaatti voi nostaa valilla esiin. Liikkeet ja temput voi
myo6s suunnitella siten, ettd ne ovat jonkinndkdisessa suhteessa kdyden

paahan eli kalkkaron hantaan.

Toinen vaihtoehto tehda koydesta kaarme on liittda silméat kdyden alapaahan.
Nain teki myds Joonas Purastie paattotyossaan Ake Sirkuskoulu Salpauksesta
(Salpaus, 2015). Samojen paattotdiden joukossa oli toinenkin kdysinumero.
Noora Pasasen Guts-Sisin —esityksen nimi ja aanimaailma antoivat katsojalle

mahdollisuuden néhdé koysi paksusuolena.

Kdyden voi punoa tarinan kerrontaan myds hyppynaruna. Kdysinumeroa voi
edeltdéd hyppynarunumero, jonka lopussa on tehty jokin liike, mika toistuu
kdysinumeron alussa, mutta myds itse kodysi voi toimia myds hyppynaruna.
Kdydella voi hyppia silloin, kun sita ei vield ole kiinnitetty kattoon tai jos kdysi on
tarpeeksi pitkd myds silloin, kun se jo on Kiinnitetty. Hyppynarua voi hyppia
yksin, mutta jos pyorittgjia on kaksi ja hyppimé&ssa on viela kolmaskin, voi pelata
sen kanssa kuka milloinkin nousee ilmoihin, toinen pydrittdjista, hyppija vai

kenties molemmat yhta aikaa.

Loputonta tai toivotonta matkaa voi kuvata kiipedmalla ylos koytta, mika valuu
alaspain sitd mukaa, kun Kiipeilija vetaa koytta. Koysi voi symboloida taakkaa
ihmisen harteilla, kun ihminen pyrkii eteenpain, vaikka kattoon kiinnitetty koysi
vetdaa ihmista takaisin pain. Koysi voi olla kahden ihmisen valilla oleva
vetovoima tai riippuvuussuhde. Kdyteen voi hirttaytyd. Koysi voi olla napanuora,
joka katkaistaan tai jota tahdotaan vaalia tai pavunvarsi, jota pitkin Jaakko

kiipeaa jattilaisten luo pilvien paalle.
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Liséaa esimerkkeja asioista, joita koysi voi olla:

- sahkojohto

- sivellin, suti

- liaani

- prinsessa Tahkapaan letti

- verisuoni

- kasvin juuri

- langanpéaa, joka johdattaa ulos labyrintista
- johtolanka

- kirkonkellon soittonaru

- merimiehen tai laivarotan kiipeilyvaline purjelaivassa
- pyykkinaru

- neuletytn karannut silmukka

- kasteluletku

- viimeinen oljenkorsi

TURUN AMK:N OPINNAYTETYO | Erika Malkki

16



17

4 JONGLEERAUSVALINEISTOA

Jongleerata voi lahes milla esineella tahansa hdyhenesta kahvakuulaan (Cirko
Planko: Backdoor Buttwink) tai milla ikind mitd mieleen juolahtaa. Perinteisin
jongleerausvaline on pallot, jotka usein mielletddn myo6s helpoimmaksi
valineeksi alkaa opetella jongleerausta. Muita sirkuksessa kaytettyja
jongleerausvalineitd ovat muun muassa keilat, renkaat, diabolo, veitset, deuvil

sticks, sikarilaatikot, bumerangi, poit, kepit, vanne, hattu ja lautanen.
4.1 Keilat

Jongleerauskeila on wusein muovinen, joskus puurunkoinen kapula, jota
heitellaédn ilmassa ja tasapainotellaan eri tavoin. Keilan muoto, koko ja

painopisteen sijainti vaikuttavat sen kayttdominaisuuksiin.

Kuva 7. Jongleerauskeila Circus PX3. (Purho, M. 2015)

Keilan pituus on usein 52 cm ja halkaisija 80 mm, kuten ylla olevalla pimeé&sséa
loistavalla PX3 keilallakin. Kyseisen keilan painopiste on lahes keskella, jolloin

se on parhaimmillaan korkeissa ja hitaissa heitoissa (Purho, M. 2015).
4.1.1 Keilahahmoja

Alla on kuva kuudesta jongleerauskeilasta valmistetusta nukesta. Keskivartalon
sisalla kulkee rakennetta tukeva puukapula, johon on porattu kaksi reik&a

kasien ja jalkojen kumilankoja varten. Kasina toimivat kaksi keilaa, jotka on
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yhdistetty toisiinsa kuminauhoin. Kuminauhat on vedetty keilojen I&pi ja solmittu
paista kiinni. Kasien ja keskivartalon valissa on pienet pallot, jotta kasien liike
olisi mahdollisimman laaja. Jaloissa kaytetaan samaa tekniikkaa kuin kasissa.
Paata ja keskivartaloa voi laittaa yhdistamaan vahvat magneetit (kuten

kuvassa) tai kuminauhat raajojen tapaan.

Kuva 8. Keilahahmon rakenne.

Manipulointi on jaettu kolmelle nukettajalle, joista yksi pitaa huolta
keskivartalosta ja paasta, toinen manipuloi k&sia ja kolmas jalkoja.

Monipuolisemmin liikkuva ja helpommin jongleerauksen yhteyteen liittyva nukke
saadaan aikaiseksi ilman mitaan nivellysratkaisuja. Tall6in hahmona toimii
samaten kuusi keilaa, mutta niité ei ole rakennettu toisiinsa kiinni. Tatd hahmoa
voi manipuloida kolme jongl6éria esimerkiksi passailukuvioidensa valeissa.
Passailu tarkoittaa jongleeraskuvioita, joissa kaksi tai useampi jongl6ori
heittelee yhdessa samoja esineitd. Jongleerausheitot voivat olla keilahahmon
tapa liikkua paikasta toiseen tai reaktio johonkin arsykkeeseen: hahmo voi
hammastyksesta heittdé voltin kadesta kateen. Keilan voi rakentaa myods

lateksista, jolloin sité voi vaikka venyttaa tai laittaa solmuun.
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Tarinankerronnan kautta keilasta voi tulla osa jongloorin kehoa: Keila voi olla
osa paljastunutta luurankoa, ramman vanhuksen tekonivel tai kavelykeppi tai
hyonteisen raaja. Voimme antaa sille merkityksen myds "puolisynteettisena
kyborgina”, kuten Anne Jamsa kirjoittaa artikkelissaan Miten esineiden liike
merkityksellistyy? "Tarinallinen kerronta tuo esiin henkildhahmoja esineessa ja
esiintyjassa, luoden sillan keilojen kasittelyn ja nukketeatterin valille. Keilaraaja
muodostuu esiintyjan rinnalle tai osaksi, nukenkaltaiseksi kertovaksi
roolihahmoksi.” (Jamséa 2009, 41-42)

Yksikin keila riittd& kuvastamaan kokonaista hahmoa. Rinnastamalla keilanukke
ja ihminen nayttamolla teatterillisilla elementeilla ihmisen esittama rooli muuttuu
nuken esittamaksi, jolloin liikkeellisen ilmaisun rajat laajenevat. Ihminen ei voi
nayttamolla hyppia vuoren huipulta toiselle, mutta nukke voi, koska sen
maailmaa ei sido vakiintuneet mittakaavat eiké sen kaltaiset fyysiset rajoitteet.
Keilanukke voi my6s haastaa ihmista tekemaan yha vaikeampia ja vaikeampia
temppuja. Se voi myods katkea sisalleen jotain yllattavaa. Esimerkiksi
paperimassasta voi rakentaa keilan, jonka sisaltéa saa tulemaan mita vain muuta
materiaalia, muotoja tai toisia esineitd, joilla on jokin teatterillinen merkitys.
Keilahahmo voi pudota, jolloin sen sisélta purkautuu pieni laskuvarjo tai pieni
patja laskeutumisalustaksi. Saalistava hamahakkikeila voi purskauttaa ilmoille
tarraavaa verkkoa. Sisalto voi olla myos erilaisia symboleja, jotka valottavat
keilahahmon ajatuksia, kuten esimerkiksi lentavia sydamia tai salamoita. Keila

voi itkea verta, kun sen sisélta valuu punaisella elintarvikevarilla varjattya vetta.
4.2 Pallot

Jongleerauspalloja 16ytyy lukemattomasti erivarisia ja -kokoisia. Taman lisaksi
materiaalivalinnat vaikuttavat niiden kayttaytymiseen, esimerkiksi siihen, kuinka
hyvin pallo pomppaa pudotettaessa. Perinteisesti palloja heitelladn ilmassa
erilaisissa kuvioissa, mutta on olemassa myos palloja, jotka on tarkoitettu
heitettdvaksi toiseenkin suuntaan, niita pomputellaan lattian ja kasien valissa
erilaisissa kuvioissa. Palloja voi kayttad myds kontaktijongleeraukseen. Tahan

tarkoitukseen soveltuu erityisen hyvin akryylista tehty taydellisen pyorea pallo,
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jonka painopiste on keskella. Tallainen akryylipallo muistuttaa kristallipalloa ja

voi jo tallaista yksinkertaista tieté nivoutua tarinankerrontaan.
4.2.1 Lumiukko

Nykysirkus on laajentanut esiintymisvalineistodan myos jumppapalloihin.
Jumppapallojen kanssa voi tehda erilaisia akrobaattisia temppuja kayttaen
palloja ponnahdusalustana, mutta onpa jotkut jopa jongleeranneetkin kyseisten
isojen ilmataytteisten kumipallojen kanssa. Kolmesta valkoisesta
jumppapallosta saa jo hienon lumiukon (Duo Nerg & Nivala). Ylimpaan palloon
voi lisata kaksi mustaa ilmastointiteippipalaa silmiksi. Suun voi muodostaa
yhdesta pitkasta teipin palasta tai useammasta pienesta palasesta, jolloin se
muistuttaa enemman oikean lumiukon pikkukivisté tehtya suuta. Nenaksi kelpaa
vaikka oranssilla tussilla piiretty suippo kolmio tai kartonkikartio, mik&a on
kiinnitetty teipilla tai kuminauhalla palloon. Alimpiin palloihin voi laittaa teipin
paloja napeiksi. Teippisilmia ja -suuta voi asemoida eri tavoin ja muokata eri
muotoihin, jolloin lumiukko saa uusia erilaisia ilmeita. Tarvittaessa pallot saa
pysymaan paallekkain laittamalla niiden valiin sopivan kokoiset vanteet, jotka
voivat olla muoviset tai metalliset. Myos ndma vanteet voi ottaa osaksi

jongleerausesitysta.
4.2.2 Tahdet, tdhdet

Jongleerausnumeroon voi saada hauskan lisdvireen aikaiseksi, jos jongleeraaja
numeron alussa katselee tahtitaivasta, huomaa tahdenlennon ja sitten taivaalta
putoaa jotakin maahan. Han kay nostamassa pudonneen objektin ja huomaa

sen olevan taivaalta pudonnut tahti.

Jongleerauspallomarkkinoilta 16ytyy ledpalloja, joissa nimensd mukaisesti on
sisélla ledvalot. Valot syttyvat nappia painamalla. Toinen valoa sateileva pallo
hohtaa pimeassa, kun sen antaa ensin olla valossa jonkin aikaa. Valopallo on
oiva tahti, mutta tarkein tekija, mika saa pallon muuttumaan nayttdamolla
tahdeksi, on tapa, jolla pallo tuodaan nayttdmolle ja miten sita kasitelladn. Siten

my0s tavallinen valkoinen jongleerauspallo voi toimia tahtena.
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Hienon lisdefektin saa, jos pallon tekeekin esimerkiksi kipsista, jolloin se
pudotessaan hajoaa tuhansiksi palasiksi tai pélyksi. Jos tahtoo pallojen
katoavan vasta numeron lopussa pallot taytyy jollain keinolla vaihtaa
jongleerausnumeron loppupuolella, ettei hajoaminen tapahdu lilan aikaisin
mahdollisten virhepudottamisten seurauksena. Palloja on tosin voitu tehda talta
varalta muutama ylim&arainen, jotka otetaan kaytt6on sitd mukaa kun aiemmat
hajoavat. Onton pallon sisédlle voi laittaa irrallista glitterhilettd, mik& pallon
hajotessa pollahtaa ilmoille kuin tahtipoly. Teatterillisesta nakokulmasta
tarkasteltuna tdhden sammuminen voi merkitd esimerkiksi unelmien tai
unelmoinnin paattymista, paluuta todelliseen maailmaan. Tahtipdlyn langetessa

ihmisen péaalle unelmat ja toiveet jaavat elamaan hanessa.
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5 YHTEENVETO

Opintoni ovat koostuneet nukketeatterin, teatterin ja sirkuksen opinnoista.
Kouluaikani  harjoitusesityksissa olen keskittynyt naiden taiteenalojen
yhdistamiseen. Tata tyéta aion ammattikentallakin jatkaa ja osin tata silmalla

pitden olen tman tutkielman nyt tehnyt.

Olen tahtonut osoittaa, miten yksinkertaisilla keinoilla sirkusvéalineesta voi saada
irti tarinankerronnallisesti mielenkiintoisia elementteja. Teatterin ja sirkuksen
yhdistaminen on nouseva trendi esittavien taiteiden alalla, mutta viela aiheesta
ei juurikaan ole loydettavissa kirjallisuutta. Tatd aukkoa olen osaltani tahtonut

talla tutkielmalla tayttaa.

Toivon, etta tutkielma tulee hyodyttamaan sirkuksesta kiinnostuneita
(nukke)teatteritekijoita ja (nukke)teatterista kiinnostuneita sirkustekijoita niin
ammattilais- kuin harrastajakentillakin. Uskon tutkielman toimivan oivana
laht6laukaisimena omaan luovaan ajatteluun ja ideointiin uusia poikkitaiteellisia

esityksia rakennettaessa.
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