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POVZETEK

V diplomskem delu z naslovom Vlioga lutke pri motivaciji otrok predstavljam lutko kot
izhodiscCe za raznovrstne dejavnosti na razlicnih podrocjih dela v vrtcu. Z lutko skusam
vzbuditi zanimanje za raziskovanje neposrednega okolja otrok v vrtcu in zunaj njega.
Tovrstne dejavnosti omogocijo, da otrok zacuti pridobivanje znanja kot prijetno,
razburljivo, zanimivo izkusnjo in da je ucenje pravzaprav njihovo lastno odkrivanje
znanja.

V teoreticnem delu diplomskega dela predstavim lutko in njeno ¢arobno mo¢, ki
spodbudi otroke k lastni aktivnosti. Navedem pomen ustvarjalnih lutkovnih dejavnosti
kot uspesnih metod posredovanja znanja in doseganja ciljev v vzgojno-izobrazevalnem
delu. Cilji dela z lutko so razvijati pri otrocih ustvarjalnost, doseci boljSo komunikacijo,
interakcijo ter sproZiti proces usvajanja nekega znanja. Pri tem je pomemben proces
oziroma nacin, kako je otrok odkril in kaksno pot je prehodil, kako se je pocutil in koliko
prebuja notranjo motivacijo. Lutka je lahko motivacija, ki v nas krepi vedozeljnost in
voljo do dela oziroma raziskovanja. Projektno delo z lutko postavlja v ospredje otroka
in njegovo ¢im vecjo aktivizacijo in kreativizacijo.

V empiricnem delu sem predstavila delo z lutko, dejavnosti, ki smo jih izvedli s pomocjo
lutke — ljubljenca skupine. Utemeljila sem, da se v tem procesu otroci ucijo
samostojnega misljenja, delovanja, sodelovanja in sprejemanja tako svojih odloditev
kot odlocitev drugih. Vzgojiteljeva naloga pa je, da ustvari situacijo, v kateri bo otrok
maksimalno aktiven in bo razvil empatijo, predanost in strpnost.

KLJUCNE BESEDE: lutka, ljubljenec skupine, otrok, motivacija.



ABSTRACT

The thesis, entitled The importance of puppets as sources of motivation for children,
presents the puppet as the starting point for various kindergarten activities on
different topics. The goal is to use the puppet and encourage children to explore their
surroundings in the kindergarten and elsewhere. Such activities render the process of
acquiring knowledge pleasant, exciting and interesting and show children that they
actually learn through their own exploration.

The theoretical part of the thesis presents the puppet and its magical power that
inspires children to be active. It points to the significance of puppet-related creative
activities as successful methods of conveying knowledge and achieving goals in the
educational process. The purpose of using a puppet is to develop children's creativity,
improve their communication and interaction, and stimulate the process of acquiring
knowledge. The way the child discovered something, what path he walked, how he felt
and how much he grew, particularly in his own eyes, is especially important. The
puppet encourages play and imagination, which in turn increases internal motivation.
Moreover, it can motivate us to be more curious and ready to work and explore. The
focus of the project with the puppet is the child that is active and creative as much as
possible.

The empirical part of the thesis touches on the work with puppets and the activities
that were conducted using the puppet — the group's favourite. It transpired that during
this process children learn to independently think, work and cooperate, take their own
decisions and accept the decisions of others. However, the role of the teacher is to
create a situation in which the child can be fully active and able to develop empathy,
dedication and tolerance.

KEYWORDS: puppet, puppet — the group pet, child, motivation.
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I. TEORETICNI DEL

1. UVOD

»lLutka je igraca, lutka je maska, lutka je sovrstnik, lutka sem jaz
Lutka je spodbuda za akcijo, je motivacijsko sredstvo, ki ni le beseda
Lutka je druzabnik, za pomoc pred osamljenostjo

Lutka za komunikacijo — besedno in nebesedno

Lutka za samozavest

Lutka za spretnost

Lutka za samoobvladovanje in strpnost

Lutka za umirjanje, osredotocenje

Lutka za igro brez besed

Lutka za ucenje ustvarjalnega misljenja

Lutka za spodbujanje integrirane levo-desne mozganske dejavnosti
Lutka za poucevanje in ucenje na vseh predmetnih podrocjih

Lutka za ucinkovitejSe pomnjenje

Lutka za zabavno ucenje, prijetno Solo, v veselje ucencem in uciteljem

Lutka za zadovoljevanje temeljnih otroskih in uditeljevih potreb: ...« (Krofli¢, 2002).

B. Krofli¢ (prav tam) nasteva in prikazuje moc ter Sirino lutke kot dejavnika v Zivljenju
otroka. Razkorak med danasnjim svetom in svetom neko¢ je vedno vedji. Tako, kot se
Casi spreminjajo, se spreminjajo tudi otroci. Ko pridemo do spoznanja, da z ustaljenim
nacinom dela ne pridobivamo Zelenih rezultatov, je treba premisliti, kako preoblikovati
proces dela. Avtorica (prav tam) navaja lutko kot sredstvo, ki omogoca opustitev

zastarelih frontalnih, verbalnih in enosmernih nacinov prenasanja znanja.

Uporaba lutke v vzgojnem procesu lahko opazno pripomore k bolj humanemu in manj

stresnemu vklju¢evanju otrok v socializacijski proces.



Lutka zdruZuje skoraj vse discipline, ki so pomembne za otrokov razvoj, kot so
zaznavanje, razumevanje, gibanje, sodelovanje z okoljem. Otrokovo izrazanje z lutko je

njegov nacin sporoc¢anja osebnega mnenja o okolju, ki ga obdaja (Majaron, 2000).

2. LUTKA

Lutke so za otroke zelo privlacne, imajo posebno moc in energijo, ki jo zmorejo le one.
Tu ne gre le za profesionalno izdelane lutke, govorimo o vseh vrstah preprostih lutk, ki
jih otroci izdelajo sami. Vsak predmet lahko oZivi in postane nova oseba, ki bo

pripravila otroke za spontano komunikacijo ali motivacijo k u¢enju (Korosec, 2006).

Bastasi¢ v povzetku M. Pestaj (2000) opisuje lutko kot neZivo, ki jo oZivimo s kretnjo in
tako omogoc¢imo prehajanje intimnega, izkustvenega in nezavednega v igralca ter
gledalca. Igra se zaCne s psihi¢nim in fizicnim gibom lutke, ustvari se svojevrsten jezik

znakov.

»Ce hofemo, da lutka zaZivi, ji moramo posvetiti vso svojo pozornost, $e zlasti s
pogledom, sicer ostane 'mrtva'. S tem smo svojo energijo usmerili vanjo in skozi njo
vzpostavljamo komunikacijo, ki je manj 'ogrozajoca’, kot je obi¢ajna komunikacija 'iz oci

v oCi'« (Majaron, 2006, str. 97).

Lutka lahko postane posrednik, pomocnik in Scit. Animator ob Ilutki ostane
neizpostavljen, svoja stalisS¢a in misel izrazi skozi njo, tako pokaZe tudi svoje
sposobnosti. Lutka si upa primerjati in tekmovati, razvijati dialoge in se vkljucevati v

skupino (prav tam).

»lgranje lutk pripomore k razvoju otrokovega misljenja, govora in vedenja ter k
ustvarjalnemu reSevanju konfliktov in izgradnji otrokovega lastnega sveta« (Pestaj,

2000, str. 51).



2.1. CAROBNA MOC LUTKE

»Z lutko se otrok sreca zelo zgodaj. Ce ne prej, ko vstopi v vrtec. V roki vzgojitelja je Ze
prvi dan 'osebica’, ki pomaga pregnati strah pred locitvijo od starSev, saj se prijazno
zanima za otrokovo igraco, ki ga je spremila v novo okolje. Prav ta lutka postane glavna
avtoriteta — moc¢nejSa od vzgojitelja, njej uspe urejati nesporazume, njej otrok zaupa
svoje teZave, skozi njo vzpostavlja simbolicho komunikacijo z okoljem, saj je
neposredna prevec stresna in zahteva obvladovanje besedis¢a. Preprosta vzgojiteljeva
lutka spodbudi otroka k ustvarjalnosti in tako se rodijo prvi kreativni izdelki, ki moc¢no

utrdijo otrokovo samopodobo« (Majaron, 2002, str. 5).

»Lutkovna umetnost izvira iz davnih ritualov. Vsi obredi so nekaksna komunikacija med
ljudmi in energijo, ki je ne obvladajo, vendar cutijo. Ta komunikacija poteka s
stiliziranimi gibi, glasom in vizualno pojavnostjo bodisi v kostumu in maski bodisi z
oblikovanim predmetom. /.../ Predmet, oblikovan s c¢lovekovo voljo, dobi nov
simboli¢ni pomen, postane novo bitje, osebek: metafora. Kako? S prenosom lutkarjeve
energije v predmet, ki ga oZivlja s svoji pogledom in rokami. Lutkar verjame v ¢arobno

preobrazbo, veruje v moc lutke« (Majaron, 2000, str. 33).

H. Korosec (2002) navaja pomembnost vere vzgojitelja v moc¢ lutke, saj mu je ta lahko v
veliko pomo¢ pri podajanju vzgojno-izobrazevalnih vsebin. Omogocfa nam ustvarjanje
situacij, trikov, s katerimi pomagamo iz zagate, in motivira otroke. Otroci imajo radi
vzgojitelje, vendar jim pomenijo avtoriteto. Lutka pa je »eden izmed njih«. Ta lutka
dozZivlja enake teZave, strahove in Zelje kot otroci, ki pa ji popolnoma zaupajo. Za
skrivnost, ki so jo zaupali samo lutki, so prepric¢ani, da je vzgojitelj ni slisal, ¢eprav lutka

Zivi v njegovi roki.

Moc lutke pa je tista, ki da odraslemu moznost in voljo, da se pribliZza otroku in pridobi
njegovo zaupanje. Naenkrat postane lutkar, pravlji¢ar, ustvarjalec ne¢esa magi¢nega.
Otrokom tako vzgojitelj pomeni osebo, ki jim vedno prinese veselje, zadovoljstvo in
vznemirjenje. Vzamejo ga za svojega, za osebo, s katero lahko delijo tako veselje kot
Zalost. S tem so zagotovljene okolis¢ine, da se nemoteno vzpostavlja dobra

medsebojna komunikacija (prav tam).



2.2. LUTKA - KOMUNIKACIJA SKOZI METAFORO

»Lutka je posebno mocna pri neverbalnih oblikah komunikacije. Zaradi jasne stilizacije
(vizualizacija, gibanje, zvok) so njene spodbude in sugestije razvidne kljub slabSemu
razumevanju besedisca. To je izjemnega pomena pri mladih osebah, nevescih verbalnih
odtenkov, saj so vec¢inoma zelo senzibilne in tezko sprejmejo obic¢ajne oblike verbalne

komunikacije.

Pri tem ni pomembno, ali je lutka do potankosti izdelana, pomembnejse je, da jo je

sposoben narediti vsakdo:

e 0b tem se izkaZe v oblikovanju motorike,

e pokaZe ustvarjalni potencial,

e skozi ustvarjalno "bitje" vzpostavlja komunikacijo z drugimi ljudmi,

e veckrat na simbolen nacin razreSuje osebne probleme« (Majaron, 2006, str.

97).

Majaron (2000) opisuje sposobnosti, ki jih ima lutka, kot so petje, izmisljanje besed in
izrazov za neznane dogodke. Lutka zna povedati zgodbo ali pesem. Zna govoriti tudi v
narecjih, Zargonu, torej vzpostavlja zavedanje o jezikovnih nivojih. Lutka je v prvi vrsti
radovedna in rada spraSuje. Pripravljena je pomagati otroku, pospraviti igrace ali pa
skociti, zlesti skozi tunel, oditi k zdravniku, ko je otroka strah, in si celo umiti zobe.
Lutka lahko personificira ¢as, letne ¢ase, mesece, dneve, matemati¢ne pojme in crke iz
abecede. Ustvarjalnemu vzgojitelju ponuja moZnosti, da otrokom na zanimiv nacin

posreduje vsebine.

H. KoroSec (2006, str. 108) pripisuje zasluge zblizanja vzgojitelja in otroka prav s
sporocanjem — komunikacijo skozi lutko. »S sporo¢anjem skozi lutko se ucitelj otrokom
pribliza in pridobi njihovo zaupanje. Naenkrat postane lutkar pravlji¢ar, ustvarjalec
necesa magicnega. Otroci takega ucitelja vidijo kot osebo, ki prinasa v razred veselje,
zadovoljstvo in vznemirjenje. Vzamejo ga za svojega, za Cloveka, s katerim lahko
iskreno delijo veselje ali Zalost. To pa je seveda najvec, kar si lahko ucitelj Zeli. S tem so

zagotovljeni osnovni pogoji za nemoteno vzpostavljanje medosebne komunikacije.«



Dober vzgojitelj lahko postane pomembna sli¢ica v otrokovem svetu, ker:

e ga uci spretnosti prezZivetja,
e je dober prijatelj,

e seznjim smeji,

e mu daje svobodo izbire,

e spodbuja izrazanje misli in pogledov.

Pri otrocih v vrtcu lahko ob interakciji z lutko nemudoma opazimo njihove razlicne
osebnosti. »Plasen otrok si bo upal komunicirati z lutko, ker mu je ta 's¢it', drugi jaz,
skozi katerega sporoca. Egocentricen otrok bo moral svoj ego podrediti lutki, ¢e bo

Zzelel vzpostaviti skozi lutko odnos z drugimi« (KoroSec, 2006, str. 109).

2.3. LUTKA V VZGOJNO-IZOBRAZEVALNEM PROCESU

H. Korosec (2006) poudarja pomembnost vloge ustvarjalne lutkovne dejavnosti kot
uspeSne metode posredovanja znanja na vseh podroéjih kurikuluma. Danas$niji
izobraZzevalni sistem je precej naravnan k podajanju objektivnega znanja. Z uvedbo
umetniskega ustvarjanja pa bi presli iz »vzgoje za vedetix na »vzgojo za biti«.
Pomembno je povezovanje umetniskih in temeljnih predmetnih podrocij. Z lutkami
izboljSamo kakovost doseganja vzgojno-izobrazZevalnih ciljev, kot so:

e spodbujanje ustvarjalnega izrazanja,

e razvijanje spontanega besednega izrazanja,

e izboljsanje govora in izgovarjave,

e razvijanje spretnosti pisanja in gladkega branja,

e pridobivanje obcutka za vrednotenije literature,

e medsebojno usklajevanje in razvijanje ob¢utka za ¢as in prostor,

e spodbujanje otrokovega obcutka lastne vrednosti,

e razvijanje samozaupanja in doseganje osebnega zadovoljstva,

e sproscanje strahov, agresije in frustracij na sprejemljiv nacin,



e razvijanje socialno-interakcijskih spretnosti,

e pridobivanje sposobnosti za reSevanje problemov,

e izboljsanje fine motorike,

e opazovanje sveta z vsemi Cutili: zapomniti si opazeno, nato pa to obdelati in
oziviti z lutkami,

e vrednotenje dela.

Vse navedene cilje lahko otrok dosezZe z lutko. Sodeluje pri usvajanju teh ciljev, ki so del
sodobnega ucnega nacrta. Korak za korakom sodeluje v procesu in prehaja od
ustvarjanja lastne lutke, zgodbe, scene do odloc¢anja, kako in kdaj bo kaksSen lik
nastopal, reSuje probleme in pripravi prizor oz. predstavo. Pri tem pa spremljamo,
kaksna sta sodelovanje in komunikacija, kako reSujejo probleme, kaksni so Custveni
odzivi ter vkljuCevanje posameznika in navsezadnje oZivetje lutke. Poudariti je treba,

da je proces pomembnejsi od izdelka in prizora.

Vzgojitelj mora imeti pri svojem delu jasno zastavljene cilje, nacrtovano delo in znotraj

dela z lutko dopuscati sebi in otrokom ustvarjalnost ter improvizacijo (prav tam).

»Spoznavanje okolja, to¢neje odkrivanje okolja in z njim povezani kognitivni procesi na
eni strani ter notranje doZivljanje in z njim povezani Custveni, motivacijski in
socializacijski procesi potekajo zaradi zdruzitve z umetnostjo na neverjetno izostren
nacin ter po originalni metodologiji. Lik in njegova zgodba Custveno, dozZivljajsko in

miselno motivirajo otroka za aktivnost in uenje« (Gobec, 2000, str. 38).

2.3.1. VLOGA (lutkovne) UMETNOSTI V KURIKULUMU

»Vsi ljudje imamo ustvarjalne potenciale. Umetnost omogoca okolje in prakticno delo,
kjer je u¢eCemu omogoceno dejavno vkljuéevanje v kreativni izkusnji, procesih in
razvoju. lzkazalo se je, da spoznavanje otrok z umetniskimi procesi, z elementi njihove
lastne kulture v izobraZevanju krepi posameznikov obcutek za ustvarjalnost in
kriticnega misljenja, obCutek avtonomnosti« (Smernice kulturno-umetnostne vzgoje,

2006, v Korosec, 2010, str. 309).



Kurikulum za vrtce (1999) opredeljuje umetnost kot podrodje, ki otroku omogoca, da
udejanji svoje potenciale. Ti pa se kaZejo Ze v otrokovem igrivem raziskovanju in
spoznavanju sveta, ki je zanj neizmeren vir inspiracije, motivacije z vseh podrocij
dejavnosti. Umetnost je posrednik, s katerim se izraza in komunicira, s ¢imer razvija

sposobnost uporabe simbolov v risbi, plesu, glasbi in gledaliscu (prav tam).

Omeniti je vredno, da lutka kot didakti¢no sredstvo (za motivacijo, jezik, matematiko,
druzbo ...) izgubi umetniski znacaj in se spremeni v povrsinsko manipuliran predmet
2010, v Korosec, 2010). Otroku je treba dati dovolj moznosti, da se z lutko igra in z njo
ustvarja, ker samo tako pripomore k razvoju socialnih odnosov in ustvarjalnosti

posameznika.

»V umetnosti otrok lahko predstavi svoja najbolj skrita pocutja in ¢ustvene vsebine,
natancno opise ali predstavi neki dogodek ali stvar, lahko se posveca estetskim vidikom
/.../ ali pa eksperimentira z umetniskim jezikom. Pri tem postopno izkusa kompleksna
podrocja realnega sveta skozi majhne obvladljive delcke in spoznava sebe kot

samostojnega oblikovalca in ustvarjalca« (Kurikulum za vrtce, 1999, str. 38).

Majaron (2002) postavlja zahteve, ki se pricakujejo od pedagoga za tovrstni pristop.
Poznavanje oblikovalskega postopka — primeren sposobnostim in psihologije, da
pravilno oceni, komu bo delo z lutkami pomagalo, da se odpre, sprostiti, kdo pa se bo
moral delno podrediti skupnemu ustvarjanju, sicer bi s svojimi tako reko¢ nasilnimi
idejami omejeval ustvarjalnost drugih. Pri tem je pomembna delitev po nagnjenjih, saj

mora vsakdo najti zadosc¢enje v svojem prispevku.

2.3.2. LJUBLJENEC SKUPINE

Mozna oblika dela v skupini je projektno delo z lutko, s tako imenovanim ljubljencem
skupine. To je tisti, ki pomaga vzpostaviti stik z otroki, jih pritegne in navdusi, izboljsa
medsebojno komunikacijo in olajSa sporocanje ter posredovanje informacij. Tovrstna

lutka otroka Custveno prevzame, postane njihov zaupnik in zaveznik (Korosec, 2006).



Tako kot otrok tudi vzgojitelj vzljubi lutko, ki jo vodi skozi zgodbo in otroske dejavnosti,
brskajo po virih in animirajo starSe ... Vzgojitelji tako odkrivajo svet okoli sebe, ga
raziskujejo, postavljajo hipoteze tako o resni¢nem svetu kot o svetu lutke, brskajo po
virih, se nenehno udijo in ustvarjajo. UdeleZevati se tega zapletenega vzgojno-
izobrazevalnega procesa, pomeni rasti kot ¢lovek, umetnik in raziskovalec. V procesu
se pridobiva nove poglede v svoje pedagosko delo in poslanstvo. Pomeni globlje
dojemati svet skozi oci otroka, vzgojitelja in umetnika, dojemati svet ne le v njegovi
objektivni resni¢nosti, temvec vedno in dosledno hkrati skozi svoje oci, oéi otroka in

sodelavcev v skupini (Gobec, 2000).

»To je lutka, ki nekega dne vstopi skozi vrata vrtca in malodane celo Solsko leto vzbuja
radovednost, Custvovanje, komunikacijo, raziskovanje in ustvarjalni nemir v otrocih,

vzgojiteljicah in starsih« (Gobec, 2000, str. 36).

Obicajno ljubljenec skupine predstavlja takSen problem, ki je pred otroke postavljen
posredno — prek lutke. Problem Zelijo natan¢no in poglobljeno raziskati z otroki. Pri
iskanju resitve problema je osvobojen dokoncnosti resitve, saj se posledice ne bodo
kazale na njegovi koZi. S tem se otrok sprosti in iskanje hipotez se lahko ponavlja z
moznostjo vrnitve na izhodis¢e. Ob raziskovanju se ucli eksperimentirati, belezZiti,
spreminjati potek raziskovanja, brskati po knjigah, iskati razlicne pripomocke ipd. Otrok

nudi lutki svojo pomoc na podlagi svojega znanja in razmisljanja (Porenta, 2003).

Delo z ljubljencem skupine postavlja v ospredje otroka in njegovo ¢im vecjo aktivnost
ter ustvarjalnost. Izbor aktivnosti je naértovan v skladu z razvojno stopnjo
posameznika, ki mu omogoca spoznavanje okolja z dejavnostjo in angaziranjem na

vseh podrocjih otrokovega razvoja (prav tam).

»Otroci so dejavni, se ucijo in so poucevani, ne zato, ker je tako predpisano z obveznim
uc¢nim nacrtom, ampak iz notranje motivacije — na eni strani zaradi napetosti zgodbe in
detektivske radovednosti, ki preveva otroka ob raziskovanju in odkrivanju novega in
presenetljivega, ter oCarljivosti igre, ki vnasa v dejavnost veselje in zabavnost, na drugi

strani pa zaradi prebujene globoke ¢&loveske motiviranosti po soZitju z drugimi, iz

eves



Clovekovih potreb. In to je najvecja svojskost in vrednost projektnega dela z lutko«

(Gobec, 2000, str. 38).

Bistvo nove ideje, postopka —

LUTKA

projektnega dela z lutko D. Gobec

umetnost

(2000, str. 39) opisuje: »Najti vozlisce,

v katerem se stikajo umetnost

(zgodba), wvzgoja (u¢ni nacrt in

VZGOIJITELJ
pedagoska dejavnost) ter otrok s OTROK o
ucni nacrt in
e .. . . njegove potrebe pedagoska
svojimi potrebami in neponovljivostjo. dejavunost

Temu odgovarja ljubezenski trikotnik

vzgojitelj — lutka — otrok.«

Skupna igra je pomembna in tvori socializacijo, uCi socialne spretnosti, komunikacijo,
omogoca emocionalni in kognitivni razvoj. Ustvarjajo in sprejemajo se lastne meje ter

meje realnosti (Pestaj, 2000).

Raziskovalno delo z ljubljencem skupine je izvedla tudi A. Porenta (2003). V vec
slovenskih Solah je uvedla lik z imenom Kaj. Kaj je vesoljéek, ki ima dolo¢eno nalogo z
namenom, da aktivira otroke. V razrede prve triade pripotuje kar v Skatli s pismom,
namenjenim otrokom, Vesoljskim dnevnikom, Velikim slovenskim slikovnim slovarjem
in z natanénim protokolom potovanja. Cilj Kajevega potovanja je odkrivanje, kdo smo,
kaj delamo, kako Zivimo in Se vrsto stvari, saj je moznost izbire prepuscena uciteljicam
in u¢encem.
Na podlagi izvedenega projekta strne prednosti tovrstnega dela, ki ga ponuja uporaba
lutke pri poucevanju (Porenta, 2003):
e krepi pozitivne Custvene odnose in njihovo izrazanje,
e razvija empatijo in tolerantnost,
e omogoca laZzjo komunikacijo med uciteljem/vzgojiteljem in otroki, lahko je tudi
pomocnik pri uravnavanju pozitivne klime,
e spodbuja igranje z moZnostmi in verjetnostmi, s tem vpliva na razvoj
divergentnih sposobnosti (»kot da bi bilo«, »¢e bi bilo«, »kaj bi bilo, ¢e«),

e igro uvrs¢a med legitimne dejavnosti pri usvajanju novega znanja,



e spodbuja ustvarjalnost in razvija ideje,

e spodbuja skupinsko delo,

e zveca motivacijo za delo: otroci se znajdejo v vlogi »uditelja,

e razmiSljajo tudi o postopkih, kako so osvojili dolo¢eno znanje, saj morajo
usvojeno posredovati lutki,

e razvija pozitivho samopodobo in samozavest, ker je otrok pomemben »ucitelj«
lutke,

e sprosca napetost, saj je lutka nevedna, zmotljiva, nenehno v tezavah in otroci ji
pomagajo, da jih odpravi — tako so njihove napake, tezave videti manjse in lazje

premagljive.

Na Pedagoski fakulteti v Ljubljani je napisanih kar nekaj diplomskih nalog, ki teoreti¢no

in prakti¢no prikazujejo delo z ljubljencem skupine.

M. Corn (2008) v diplomski nalogi z naslovom »Lutka in gledalis¢e pri spoznavanju
Evrope« v svojem raziskovalnem delu uporablja ljubljenca skupine z imenom Evropko.
Ta jih popelje po drzavah Evropske unije. S pomocjo literarnih junakov, kot so Herkul iz
Gréije, Pika Nogavicka s Svedske in Ostriek iz sosednje Italije, spoznavajo lastnosti
drzav in prek literarnih del izdelujejo lutke ter jih uporabljajo pri spontani igri in

uprizarjanju krajsih gledaliskih prizorov.

A. Satler (2010) se dotakne ekologije in razvr$¢anja odpadkov s pomocjo Lili v
diplomskem delu z naslovom »S poZresno kanto lo¢ujemo odpadke«. Otroci prek
zgodbe »Ti kanta pozZreSna« spoznajo PozZreSno kanto in z njenimi prigodami
spoznavajo »kante« v okolici vrtca. Obisce jih zdravnik, ker se Pozresna kanta ne pocuti
dobro, saj zauZije meSane odpadke. Da bi otroci pomagali PozZresni kanti, izdelajo Se
Papirnato kanto in Plasticno kanto. Z odpadnim materialom so izdelali lutke in

uprizorili krajSo predstavo.

Obe avtorici sta slozni v ugotovitvah, da ljubljenec skupine ponuja prednosti, ki jih v

zgornjem zapisu nasteva A. Porenta.



2.3.3. DELO Z LUTKO

A. Porenta (2003) opisuje, kako vzgojitelj/ucitelj in otroci skupaj vstopijo v svet

neznanega, se zblizajo, z lutko razvijejo medsebojno igro, v katero vzgojitelj/ucitelj

vpleta cilje iz naérta dela. Tako lutka pomeni svojevrsten most: otroku pomaga, da

»zleze« visje kot navadno v situaciji: postali so ucitelji radovedne in nenavadne lutke;

vzgojitelj/ucitelj pa se »spusti« s svojega »vsevednega« poloZaja in s priznanjem

obstoja imaginarnega lika ter igranja te igre pribliza avtenticnemu cloveku v sebi.

Spoznavanje novega postane zanimiv dogodek tako za vzgojitelja kot otroka.

Vzgojitelj z lutko v roki lahko v oddelku posezZe po razlichih metodah/nacinih dela. H.

Korosec (2006) povzema Sest razlicnih tehnik oz. vrst dejavnosti, ki jih izpostavljata N.

Renfro in T. Hunt v svojem delu. Te metode se med seboj dopolnjujejo, povezujejo in v

prepletanju pripeljejo do celotnega projekta.

»PUPPET PLAYING« — spontana igra

Dejavnost z lutko se zgodi spontano, brez posredovanja odraslega. To je neke
vrste simbolna igra, med dvema ali vec lutkami hkrati. Igra ni umescena na
gledaliski oder, saj poteka v koti¢ku, na mizi, pod njo, skratka tam, kjer je lutka

otroka zacarala in popeljala v svet igre.

»PUPPETIZING« — priprava prizorov

Za razliko od »PUPPET PLAYING« poteka ta dejavnost pod skrbnim vodstvom
odrasle osebe. Ta oseba otroka usmerja s tehnikami kreativne drame k pripravi
Improvizirani dialogi in gibi pa so vedno glavno vodilo in niso to¢no umesceni v
prostor — igralnico. Otrok ob tej interakciji spoznava gibanje svojega telesa v

odnosu do lutke.

»PUPPETELLING« — pripovedovanje z lutko
Medtem ko je vzgojitelju pri »PUPETIZINGU« podlaga literarno delo, tu
uporabimo lutko za predstavitev, pripovedovanje ali u€enje literarnih del. Lutka

pripoveduje zgodbo v prvi osebi, kar pric¢ara Cisto drug zorni kot zgodb.

»PUPPETALKING« — pogovarjanje skozi lutko



V tej tehniki lutka zavzame vlogo medija, ki otroku omogoca lazje izrazanje
Custev in dozivljanja. Ob animaciji otrok prelozi odgovornost izrecenih besed na

nekoga drugega — lutko, kar ga dodatno sprosti.

»PUPPETEACHING« — ucenje in poucevanje z lutko
Z lutko lahko vzgoijitelj na bolj vznemirljiv in zanimiv nacin poda otrokom neko
informacijo oziroma znanje. Ta tehnika je v pomoc za dosego kurikularnih ciljev

in boljSo motivacijo za delo med otrokom in vzgojiteljem.

»PUPPETMAKING« — izdelava lutke

Koli¢ina ustvarjanja je tu neomejena, saj otrok izdela lutko, ji izdela karakter po
svoje, skozi custva in misli. Najvecjo tezo ima verovanje otroka v lutko tako, da
jo ozivi kot vzgojitelja, da podpre otrokovo kreativnost in ne posega vanjo po

nepotrebnem.



3. MOTIVACIJA

»Motivacija je za socialno vedenje ena najpomembnejSih psihi¢nih funkcij in daje
vsakemu Cloveku znacilen pecat posebnosti ali celo enkratnosti. Pri nobenem ¢loveku
se povsem isti motivi ne ponovijo. Je proces, ki sproZi ¢clovekovo aktivnost, jo usmerja
na doloéene objekte, uravnava obnasanje in ga poenoti, poveze v celoto v prizadevanju

za dosego ciljev, ki si jih je zadal« (Rot, 1980 v Krajnc, 1982, str. 21).

Musek (2001) opisuje nase vedenje kot motivirano, da se ne pojavlja samo od sebe in
da ima svoje vzroke in cilje. Motivacija zajema vse tisto, kar nas spodbuja in usmerija,
zajema dejavnike naSega delovanja, kot so potrebe, nagoni, Zelje, motivi, cilji,
vrednote, ideali, interesi in navsezadnje volja. Motivacija je najbolj zapleteno razvita
ravno pri Cloveku, ki ima vgrajene motivacijske mehanizme in tiste, ki se jih veCinoma

nauci, najpogosteje z Zivljenjskimi izkusnjami.

3.1. VRSTE MOTIVACI]

Kaksno motivacijo potrebujemo pri otroku ali odraslem, variira od situacije do situacije.
Vcasih potrebujemo dolgotrajen, zapleten proces, drugi¢ samo malenkost. Seveda ima
motivacija pri otroku v zgodnjem otrostvu, ko je Se nekonformiran, posebno teznjo, saj

ga vodita spontan odziv in delovanje.

Clovek lahko svoje vedenje zavestno spodbuja, usmerja in vodi. Pomemben del

¢lovekove motivacije pa ostane nezaveden. Motivacijo delimo na dva sklopa:

e zavestno in nezavedno motivacijo,

e notranjo in zunanjo motivacijo.

3.1.1. ZAVESTNA in NEZAVEDNA MOTIVACIJA

Zadovoljevanje nekaterih potreb (predvsem fizioloskih) poteka avtomati¢no, torej brez
zavestne kontrole. Za to poskrbijo zlasti nasi goni (nagoni). Najpogosteje gre za

delovanje bioloskih mehanizmov, ki so se razvili med evolucijo.



Zavestna motivacija se tesno povezuje z voljo. To je proces, v katerem zavestno
spodbujamo svojo dejavnost in jo usmerjamo k ciljem. Zavestna motivacija zajema vse
tiste motive, ko si zavestno postavljamo cilje in zavestno nadziramo doseganje teh
ciliev in zadovoljevanje potreb. FizioloSke potrebe zadovoljujemo nagonsko, kot npr.
takrat, kadar Zejni ali lacni razmisljamo in se odlo¢amo, katero pijaco ali jed si bomo

pripravili (Musek, 2001).

»Ze stari misleci so radi razlikovali nagonsko delovanje, ki naj bi bilo 'slepo’, nebrzdano
in prikrito, od volje, ki je zavestna in kontrolirana. Ta podoba ¢lovekove 'dvojne narave'
je Ziva Se danes: na eni strani nagoni in Custva, neukroCena 'Zivalska' narava
posameznika, na drugi strani volja in razum, kultivirana in civilizirana narava« (Musek,

2001, str. 92).

Musek (prav tam) navaja Freudovo trditev , da se je moral ¢lovek odreci nagonskosti
zato, da je lahko zazivel v skupnosti, druzinskih odnosih, v kulturi in se tako ohranil.

Ravno po njegovem mnenju je nezavedna motivacija najpomembnejsa.

3.1.2. NOTRANJA in ZUNANJA MOTIVACIJA

Ko nekatere stvari naredimo iz veselja, zato, ker nam to ponuja ugodje, nam je vsec,
govorimo o notranji motivaciji. Ko pa so v igri zunanje spodbude, kot so denar,

nagrada, pohvale, pa je to oblika zunanje motivacije (Musek, 2001).

Vzajemnosti motivacije s ¢ustvovanjem ni mogoce spregledati. Ko zadovoljujemo svoje
potrebe in motive ter dosegamo motivacijske cilje, se pojavijo pozitivha Custva.

Negativna pa nas preplavijo ob ovirah.

Strinjam se s P. Oslak (1997), ki je napisala, da sta motivaciji v stalni soodvisnosti.
Nekateri potrebujejo zunanjo spodbudo, da v sebi spoznajo sposobnost za neko delo,
za katerega se potem Zenejo, da ga izpolnijo, saj so zdaj notranje motivirani in to

pocnejo z zadovoljstvom.

Raffini (2003) poimenuje notranjo motivacijo intrinzi¢cna motivacija in jo postavlja kot

gonilo pri izbiri neke dejavnosti. Pri majhnih otrocih je zlasti ocitno, da smo ljudje



notranje motivirani, kadar nismo obremenjeni s pritiski in pri¢akovanji drugih. Otroci

so lahko zelo vztrajni, ko se lotevajo izzivov, Ce so ti primerni za njihovo sposobnost. Ob

pretezkih nalogah pa se pojavita frustracija in nezadovoljstvo. Prelahke naloge bo otrok

opustil in izbral zahtevnejse.

Notranjo motivacijo Raffini (2003) razdeli na zadovoljevanje petih obcutkov:

avtonomijo — potrebi po samoomejevanju je zadosceno takrat, kadar lahko
svobodno izberemo, v katerih dejavnostih bomo sodelovali in kako se bomo
vedli. Pa ne zato, ker se moramo, ampak zato, ker si to Zelimo. Pomeni nadzor
nad svojim Zivljenjem in samostojnost;

kompetentnost — poleg potrebe po samostojnosti imamo tudi potrebo po

obcéutku, da so naSa prizadevanja za razumevanje in obvladovanje okolja
uspesna. Ta nasa potreba po kompetentnosti je vzgib, zaradi katerega se ljudje
vedemo tako, da se pocutimo sposobne in ucinkovite. Bolj ko se posameznik
pocuti uspesnega pri dejavnostih, bolj bo notranje motiviran. Pokazal bo vec
vztrajnosti. Za okrepitev notranje motivacije v delovhem okolju je pomembno
gojiti sposStovanje do posameznikove potrebe po samonadzorovanju in

kompetentnosti;

pripadnost in povezanost — na notranjo motivacijo ima mocan vpliv Zelja po
pripadnosti in ob¢utku povezanosti. Tovrstno sprejemanje med vrstniki je
namrec klju¢no. Uspesnost skupine otrok, med katerimi so spletene prijateljske
vezi in je prisotna medsebojna pomog, je dosti ve¢ja kot tam, kjer je zaznati
strah pred izolacijo in zavrnitvijo vrstnikov. Zadovoljevanje te potrebe omogoca
varno ozracje, v katerem posamezniki neogrozeno tvegajo raziskovanje in
Sirjenje meja svoje identitete;

samospostovanje — Reasoner (v Raffini, 2003) opredeljuje samospostovanje kot

zavedanje svoje vrednosti in spoStovanje svoje pomembnosti, kot samozavest,
ki nam omogoca, da se zanesemo nase, in kot odgovorno vedenje do drugih.
Ob pomanjkanju samospostovanja je vzgojitelj tisti, ki lahko z grajenjem
varnega okolja poveca mozinost za razvoj samopodobe pri otrocih, kar izpelje
tako, da spodbuja medsebojno povezanost, zavedanje, da vsakdo nekaj

prispeva v skupno korist in se trudi za razvoj socialnih vescin. Za cenjenje



medsebojnih razlik je primarna trdna baza, ki sloni na dobrem samospostovanju
in Zelji po spoznavanju mnenj in deljenju Custev z vrstniki. Vzgojitelj mora s
sistemati¢nim in zavestnim delom zagotoviti dejavnost, kjer spoznavajo svojo
edinstvenost in pomembnost ter kjer se naucijo ves¢in empati¢nega poslusanja;

e vpletenost in zadovoljstvo — Raffini (2003) navaja Glasserjevo prepricanje, da je

potreba po zabavi znacilna za clovesko vrsto. Besedo zabava lahko
interpretiramo na mnogo nacinov. Govorimo o Zelji po udelezevanju v tistih
dejavnostih, ki nam zagotavljajo fizi¢ni, socialni, kognitivni ali psiholoski uzitek.
Notranje motivirane dejavnosti spremljata zadovoljstvo in uzitek, iskati pa

moramo tudi razmere, v katerih bomo zadovoljni.

3.2. HIERARHIJA MOTIVOV oziroma POTREB in CILJI

Kot Ze receno, Musek (2001) opisuje nase vedenje kot motivirano. Spodbujali in
usmerjali naj bi ga motivi, ti pa so tisti psiholoski pojavi, ki spodbujajo vedenje in ga

usmerjajo k ciljem.

P. Oslak (1997) opisuje motiv kot vsak notranji vzgib, ki nas Zene, da se lotimo nekega

dela z namenom, da bi ga dokoncali in bili s tem poteseni.

A. Krajnc (1982) daje pri vzpostavljanju hierarhije med motivi velik pomen socialnim
vplivom. Na obnasanje ljudi ne vpliva smo en motiv, temve¢ ve¢ motivov hkrati.
Nekateri delujejo mocneje, drugi pridejo na vrsto Sele pozneje. Potrebe po
zadovoljevanju obcutkov, kot so samoaktualizacija, sposobnost, pripadnost,
samospostovanje in vpletenost, se lahko razporedijo po zelo razlicnem zaporedju.
Dozivljanje dogodkov pa povzrodi, da intenziteta teh potreb niha, se izmenjuje. Vpliv
enega motiva se zmanj$a in na povrije pride drug. Zivljenjska situacija ljudi se
neprestano spreminja in s tem se spreminja tudi hierarhija potreb oziroma motivov.
Notranja sprememba razvr$¢enih motivov je odraz sploSnega vzorca vrednot

zunanjega okolja.



3.3. PRIMARNE in SEKUNDARNE SOCIALNE POTREBE

P. Oslak (1997, str. 24) na vprasanje, kako se zacne motivacija, odgovarja: »Motivacija
se zacne s potrebo, ki daje povod za ravnanje; uspesno ravnanje vodi do cilja, ta pa

vpliva na utesenje potrebe.«

Z vidika motivacije je za izobraZevanje zlasti pomembno, da spadajo odkrivanje in
pojasnjevanje neznanega, ki nas obdaja, in vedoZeljnost med primarne socialne
potrebe in je splosna znacilnost ljudi. Sekundarne socialne potrebe so bolj osebne
narave, kot so interesi, stali$¢a, navade, in se razvijejo samo pri posameznih ljudeh.
Sekundarne so odvisne od posebnosti situacij in so bolj izpostavljene raznim vplivom

(Krajnc, 1982).

VedozZeljnost kot primarna potreba se prepleta oziroma navezuje na vrsto sekundarnih
potreb. Prek njih pride do konkretizacije in usmerjenosti k cilju, dobijo podobo
izrazanja. A. Krajnc (1982, str. 57) opisuje: »VedoZeljnost vre na dan kot splosna
potreba samo pri najmlajSih otrocih. Otrok razbija predmete, razdira igrace in dela
nesteto poskusov za to, da bi raziskal neznano in si najprej sam odgovoril na to, kaj ga
obdaja.« V nadaljevanju pise, da uspehi, ki niso ni¢ posebnega, in na drugi strani
povecevanje vedoZeljnosti spodbudijo v otroku, da se zacne obracati na druge ljudi.
Ljudje v njegovi neposredni bliZini mu morajo odgovarjati na vprasanja, ki si sledijo v
nedogled, vendar v dolo¢enem vrstnem redu, kar dokazuje razvoj vedoZeljnosti (prav

tam).

Otrok vzbuja obcutek nadleznosti, ko z zadovoljevanjem svojih potreb po raziskovanju
neprestano vznemirja z vprasanji. StarSi in vzgojitelji pa so tisti, ki z obCutkom za
umirjenost in spodbujanje »znosnega obnaSanja« postopoma gasijo njegovo
vedozZeljnost. S tem pojavom se briSe oziroma nadzoruje temeljna prvina — primarna
socialna potreba ¢loveka, ki je osnova za ucenje in izobrazevanje. Ko pred starsi ali
vzgojitelji stoji »neukrotljiv otrok«, se niti ne zavedajo, da se v njem napoveduje dober
otrok, ucenec in morda celo znanstvenik. Njegova Zelja po spoznavanju okolja raste

sorazmerno z mocjo poznejSega permanentnega izobraZevanja, raziskovanja in



ustvarjalnega dela. Otrokovo obnaSanje se ocenjuje z vidika vsakdanjih prigod in

sprejemljivega obnasanja oziroma »otrokove pridnosti«.

Odsev permisivne vzgoje (jasen in strnjen vzgojni model) pripisuje A. Krajnc (1982) k
daljSemu ohranjevanju vedozZeljnosti pri otroku, ¢esar pri represivni vzgoji ni zaznati.
Pri slednji naj bi starsi in vzgojitelji, ne vedo¢, zadusili v otroku tisto, kar bodo od njih
neko¢ pricakovali — »dobrega Solarja«. A. Kranjc (1982) navaja, da Andrilovi¢ vidi
podlago za vedozZeljnost v ¢lovekovih spodobnostih, z njimi si pomaga do novih vtisov,
spoznanj, to ga nagrajuje in mu prinasa uteho, iz nje pa izhaja Zelja po ponovnem

iskanju, spoznavanju in odkrivanju neznanega.

P. Oslak (1997) pripisuje motivacijo za delo v vrtcu predvsem dobri notranji
motiviranosti vzgojitelja. Njegova dobra notranja motivacija za opravljanje poklica pa
se ohranja s stalnim strokovnim izobrazevanjem. Okolje ga tako oblikuje in usmerja k
novim nacinom in metodam dela. Tovrstni posegi preprecijo osebno stagnacijo in
posledi¢no rutinski nacin dela. Ustvarjalnost, ki je produkt motiviranosti posameznika —
vzgojitelja, v otroku spodbudi motiv radovednosti. Ce se otroci navadijo na slog
vzgojiteljevega nacina dela, nad njegovim ravnanjem ne bodo vec preseneceni in tako
se motiv radovednosti ne bo razvijal, to pa povzroci tudi zastoj v spodbujanju otrokove
ustvarjalnosti. Otrokova motiviranost bo majhna ali pa je sploh ne bo. Dobro
poznavanje individualnih sposobnosti otroka, ki ga pripeljejo do neke stopnje znanja,
pa je klju¢nega pomena za vzgojitelja. Odprtost, iskrenost, pripravljenost pokazati
otrokom, da tudi vzgojitelj ni nezmotljiv, ter pogovarjati se z otrokom po konfliktni

situaciji so elementi, ki spodbujajo, vodijo in motivirajo otroka.



II. EMPIRICNI DEL

1. OPREDELITEV PROBLEMA

Za menoj je kar nekaj let delovnih izkusenj in s tem tudi vec€ razlicnih skupin. S skupino
se menjata tudi nacin in tempo dela, ki izhajata iz specifike skupine, s katero delas tisti
trenutek. Bilo je kar nekaj razli¢nih na¢inov motivacije, izvajanj dela in nacina skupnega

iskanja tempa za uspeSen ter spodbuden rezultat.

S sedanjo sodelavko sva Ze delali skupaj. Imava enake poglede na delo in se
medsebojno zelo dopolnjujeva. V tem Solskem letu pa sva porabili veliko ¢asa, da bi
ugotovili, kako motivirati otroke, jih pritegniti k delu in medsebojnemu sodelovanju.
Skupina je sestavljena iz treh skupin. Ob zdruzZitvi je bilo mocno cutiti loCevanje po
skupinah otrok, ki se Ze poznajo oziroma so bili Ze prej v isti skupini. Preizkusili sva tako
rekoc€ vsak nasvet, ki sva ga bili delezni, da bi v njih vzbudili Zeljo po skupinskem delu in
spoznavanju novih stvari. V skupini ni bilo nikakrSne medsebojne pomoci, otroci se
preprosto niso zacutili in tako je bilo zelo tezko zaceti kakrSno koli delo, ki zahteva

skupinsko energijo in voljo.

Prvo dejanje, ki je spodbudilo potencialno mozna nova prijateljska razmerja, je bilo
bivanje na kmetiji proti koncu koledarskega leta. Otroci so se delno povezali med seboj
in vzklilo je nekaj skupinske energije . Z rezultatom Se vedno nisva bili zadovoljni, zato

je prisel v naso druzbo pes Runo.

Mimicéna lutka pes je bila v naSem oddelku Ze dlje ¢asa. Psa je prinesla v vrtec deklica,
ki je podarila igrace v dobrodelne namene, a njega ni Zelela oddati, tako da smo ga
nato sprejeli v naso druzbo. Lutka je ve¢ kot mesec dni lezala na polici v igralnici.
DeleZna ni bila nikakrSne pozornosti, kaj Sele vkljucevanja v igro. Pri oblikovanju svoje
ideje, s katero lutko bi lahko spodbudila otroke, jih motivirala k vecji vedozeljnosti
oziroma zanimanju, nisem pomislila, da bi bila lahko to lutka, ki so jo otroci Ze videli. Za
svojo vecjo samozavest sem svoje spretnosti z lutko preizkusila kar na tej lutki v

zgodnjih jutranjih urah, ko Se ni bilo nikogar od otrok iz moje skupine. Preizkusala sem



se glasovno in v gibanju lutke. Vse to se je odvijalo v obdobju, ko sem pripravljala nacrt
in vse potrebno za delo z lutko v skupini. Niti sama pa nisem opazila, da so otroci skozi
mene in moje osvajanje lutke Ze sprejeli lutko psa. Vse skupaj se je zacelo, ko me je
nekaj otrok iz moje skupine zalotilo pri pogovoru z mimic¢no lutko. Zaceli so sprasevati,
kdo je to, od kod prihaja, kaj dela v nasi skupini in kam bo Sel, ko se bo vrtec zaprl. Kar
naenkrat se je sprozil plaz vprasanj, na katera nisem imela pripravljenih odgovorov, in

celotno situacijo sem izpeljala nenacrtno, spontano in v celoti iz pobude otrok.

1.1. VZOREC

Celotno delo sem izvajala v vrtcu Viski gaj, enoti Kozarje, kjer sem tudi redno
zaposlena. Skupina je bila s tem Solskim letom na novo formirana in je heterogenega
tipa. V skupini Miske je 9 otrok, starih 6 let, med njimi so 4 dekleta in 5 de¢kov, ter 11
otrok, starih 5 let, in sicer 5 deklet in 6 deckov. Delo je potekalo v drugi polovici

Solskega leta.

2. CILJI

Cilj diplomskega dela je raziskati lutko in njen pomen v otroski igri ter ne nazadnje pri

podajanju vzgojno-izobrazevalnih vsebin.

Primarni cilj prakti¢nega dela je predstaviti, oZiveti in predvsem doseci sprejetje lutke v
skupino. Prek ljubljencka skupine sem otrokom nameravala priblizati delo, ki je
nacrtovano za doloc¢eno obdobje v tem oddelku. Delo je pestro in raznovrstno. Pri
otrocih bi nadvse rada dosegla ve¢jo oziroma samozavestnejso komunikacijo otrok —
vrstnik oziroma otrok — vzgojitelj. Pomembno vlogo pa bo imel ljubljenec skupine kot

motivator in spodbudnik.
V raziskavi Zelim izvedeti:

e kako otroci sprejmejo ljubljenca skupine,



e ali ima lutka tako ¢arobno moc, da dodatno spodbudi in motivira otroka med
delom,

e katerim otrokom bo lutka pomagala v vsakodnevnih situacijah v vrtcu.

3. RAZISKOVALNI VPRASAN]JI OZIROMA HIPOTEZI

e Raziskati Zelim, kakSno vlogo imajo lutke pri motivaciji otrok za sodelovanje pri
dejavnostih.

e Raziskati Zelim, kako otroci sprejmejo lutko medse in sobivajo z njo.

4. RAZISKOVALNA METODA

Za zbiranje, analizo in interpretacijo podatkov v raziskovalnem procesu potrebujemo
razlicne tehnike in instrumente. Za izdelavo diplomskega dela sem uporabila
deskriptivno metodo empiricnega raziskovanja in si pomagala s Studijem domace ter

tuje literature.



5. PRIPRAVE

5.1. Priprava 1

TEMA: Spoznavanje rocne lutke zimenom Runo

PODROCJE DEJAVNOSTI: Jezik, druzba, umetnost

OPERATIVNI CILJI:

otrok sprejme lutko in se z njo spoprijatelji,

otrok se igra z lutko, jo prime v roke,

otrok organizira, oblikuje koticek Runov dom,

otrok se predstavi, pripoveduje o sebi in svoji druZini,
otroci naslikajo otroke v skupini,

otrok se vkljuci v igro in sprosceno sodeluje.

METODE DELA:

pogovor,
pripovedovanje,
poslusanje,
spodbujanje,
prakti¢no delo.

OBLIKE DELA:

individualna,
skupna,
Vv paru.

PROSTOR:

igralnice in igrisce vrtca, Roznik.

SREDSTVA:

rocna lutka Runo,

kartonska Skatla, tetra plenica,

¢rni alkoholni flomaster, vodenke, Seleshamer formata A4,
oprema, potrebna za na pohod (obutev, obleka, nahrbtnik, malica),
ljubkovalne igrace.

NACRT TEDENSKEGA DELA:

1. dan: predstavitev Runa,

2. dan:izdelava, oblikovanje Runovega doma,

3. dan: otroci se individualno predstavijo Runu,

4. dan: Runo se nam pridruZi na pohodu na RozZnik,



5. dan: Runu predstavimo koncept IGRALNEGA DNE.

EVALVACIJA

Dejavnosti v tem tednu so se vrtele predvsem na ravni spoznavanja in medsebojnega
sprejemanja. Otroci so spoznali ro¢no lutko z imenom Runo. Predstavil se jim je, jih
ogovoril in jih marsikaj tudi povprasal. Otroci so ga zasuli z vpraSanji in svojimi
odgovori. Odlocili smo se, da se vsak predstavi Runu, mu pove kaj zanimivega o sebi,
svoji druzini, skratka, kar bi Zelel, da Runo izve o njem. Nekateri so bili zelo zadrzani in

skopi z besedami, drugi so se spoprijateljili takoj in bi ga najraje odnesli kar domov.

Slika 1: Runo

Runu smo tako naslednji dan izdelali oz. oblikovali koti¢ek. Otroci so prinesli iz
sosednje igralnice leseno posteljico, v katero smo postavili manjsi vzglavnik iz
gospodinjskega koticka. Med oblacili smo nasli tetra plenico, ki je sluzila namesto

odeje.

Runo nas je spremljal na vsakem koraku v vrtcu in zunaj njega. Morali smo ga peljati v
kuhinjo, kjer so mu otroci pokazali vozicek za kosilo, in ga predstavili kuharici. Seveda
se je ob lepem vremenu gibal z nami na igris€u. V sklopu telovadnega dopoldneva, ki
poteka vsak ponedeljek na nivoju vrtca oziroma celotne druge starostne skupine otrok,
je Runo spodbujal otroke pri vzpenjanju po plezalih in jih motiviral za izvajanje

dejavnosti na prostem.

V vrtcu sodelujemo v projektu Zlati Soncéek. Eden izmed pohodov je osvojiti vrh
RozZnika. Volja za hojo in pohode zelo variira od otroka do otroka. Nekateri otroci redno
hodijo na daljSe pohode s starsi, drugi manj in se bolj zadrZujejo doma. S pohodi in
prijetno druzbo jim Zelimo priblizati tovrstno rekreacijo in spodbuditi Zeljo, voljo po

gibanju v naravi. Runova naloga je bila, da spodbudi in skusa prepricati otroka, da se



povzpne na vrh. Pri dveh deklicah je ravno Runo dosegel to, da sta samostojno, z roko
v roki, pocasi, vendar strpno, korali proti vrhu RoZnika. Ob padcu enega od deckov je
bil Runo tisti, ki mu je oskrbel minimalno rano, ga potolaZil in skupaj sta odkorakala

proti vrhu.

Slika 2: Igra na igriscu Slika 3: Runo v tolazbo

Slika 5: VoZnja z avtobusom

Ze dolgoletna tradicija naSega vrtca so igralni petki. Tudi ta petek ni bil izjema. Runu
smo predstavili, kaj se takrat dogaja. Vrata vseh igralnic so takrat odprta na stezaj in vsi
otroci se lahko poljubno gibljejo ter igrajo po igralnicah celega vrtca. Eden izmed
vzgojiteljev zagotavlja varnost po veznih hodnikih, drugi po garderobah. S tovrstnim

prehajanjem skuSamo zbliZati vse otroke in jih seznaniti z vsemi delavci v enoti vrtca.



Runa so odpeljali v sosednje igralnice in ga predstavili drugim otrokom. Otroci, ki jim
prehajanje dela tezave, so s pomocjo Runa odkorakali iz igralnice in ga nesli vsaj do

knjiznice, ki soasno tece v prostorih pedagoske sobe zaposlenih.

Iskreno sem bila presenecena, kako so otroci sprejeli Runa. Postal je del nase vrtéevske
druzine. Otroci so ga vzeli za svojega in mu zaupali stvari, ki so se dogajale pred
njegovim prihodom. Postajalo pa je vedno bolj ocitno, komu je tovrstno izrazanje —
prek lutke — blizu in komu ne. Dominantnejsi otroci so redkeje posegali po Runu in se
spuscali v interakcijo z njim. Otroci, ki so po naravi bolj zadrzani, redkih besed in so raje
v ozadju, so presenetili in se z lahkoto »vrgli v debato« z njim. Ta skupina otrok se je v

tovrstnih situacijah pocutila zelo domace in sprosceno.



5.2. Priprava 2
TEMA: Pozdravimo pomlad
PODROCJE DEJAVNOSTI: Jezik, umetnost, gibanje
OPERATIVNI CIUI:

e spodbujati ustvarjalnost otrok,

e spodbuditi aktivno sodelovanje,

e razvijanje spretnosti oziroma t. i. fine motorike,
e otrok se izraza s kretnjami in gibi telesa,

e obcutiti pripadnost skupini otrok.

METODE DELA:
e pripovedovanje,
e poslusanje,
e ustvarjalno izrazanje s telesom,
e prakti¢cno delo.
OBLIKA DELA:
e individualna,

e skupna,
e skupinska.

PROSTOR:
e igralnice treh skupin (Pedenjped, Miske in Pingvini).
SREDSTVA:
e knjiga: Kazuo, I. (1998). Pticek otrocicek. Ljubljana: EPTA,
e papirnate vrecke za kruh, podloga iz kartona,

e krep papir razli¢nih barv, Seleshamer razli¢nih barv, Sivanka, nit,
e glasba, trsi papir, voScenke, lesene paliice.

NACRT TEDENSKEGA DELA:

dan: poslusanje zgodbe Pticek otrocicek,
dan: delavnica 1, 2, 3,
dan: delavnica 2, 3, 1,
dan: delavnica 3, 1, 2,

vk whh e

dan: knjiznica in igralni dan.



Evalvacija

Obogatitveno dejavnost Miska Nili bere, ki jo vodim in izvajam na ravni vrtca, se izvaja
na datum, dogovorjen na zaCetku leta, in tedensko ob petkih. Ob dolo¢enem datumu
imamo delavnice literarnih junakov. To so delavnice, ki trajajo tri dni in se nanasajo na
literarnega junaka izbrane knjige. V teh delavnicah sodelujejo otroci treh najstarejsih

skupin, ki so tudi skupaj v traktu vrtca.

Delavnice v tem tednu so se izvajale na temo knjige Pticek otrocic¢ek. Knjigo smo izbrali

zaradi vsebine, ki je sovpadala s prihajajo¢o pomladjo in vremenskimi razmerami.

V ponedeljek smo prebrali knjigo, si ogledali slikanice in se pogovorili o vsebini. Nacrt
dela je bil razdeljen v tri skupine, oddelke. Otroci so vsak dan prehajali iz skupine v

skupino, tako da so v treh dneh obiskali vse tri delavnice.

1. delavnica

Slika 6: Decek v igri z gosenicama Slika 7: l1zdelane gosenice

V skupini Miske so otroci izdelovali spomladansko cvetje iz krep papirja in gosenice
iz raznobarvnega Seleshamerja. Za izdelavo cvetja so izrezali vec razlicno velikih
krogov, ki so jih nato na sredini zasili in prilepili na plasti¢en tulec. Gosenice smo

izdelovali z izmenicnim prekrivanjem dveh barvnih trakov.
2. delavnica

Otroci so izdelovali drevesa iz recikliranih papirnatih vreck v igralnici Pingvincki.



Slika 8: Oblikovanje dreves iz papirja
3. delavnica

Vsebino knjige so izrazili ob glasbi in z gibom ITG — izraz telesa ob glasbi,

podozivljanje pa so izlili na papir. To je potekalo v igralnici Pedenjped.

Slika 9: Podozivljanje vsebin ob glasbi Slika 10: PodozZivljanje vsebin ob glasbi

Slika 11: Dozivljanje prenesemo na papir



Vloga Runa v tem tednu je bila motivirati otroke za poslusanje zgodbe, se pogovoriti o
njeni vsebini in spodbuditi otroke k sodelovanju v drugih igralnicah. Runo je z nami
poslusal pravljico in nato je bil on tisti, ki je otroke spodbujal, da so ob slikanicah
povzeli krajsSo vsebino. Spodbujal je otroke, da so vsi imeli moZnost povedati svoj
deléek vsebine. Nekateri otroci nikoli ne Zelijo sodelovati pri knjiZevnih vsebinah, kaj
Sele, da bi se izpostavili. Z Runovo pomocjo pa smo pri enem decku dosegli nekaj
sodelovanja. Decka na splosno knjige ne zanimajo, pri branju ali pogovoru ni
zainteresiran za poslusanje ali sodelovanje. V ozadju je morda tudi situacija doma, kjer
mu popoldneve krajSajo avdio-videotehnoloSke naprave. Runo ni tako blizu fantu, da bi
ga samoiniciativno vkljucil v svojo igro, in se tudi ne spusca v igro z vrstniki, ko je Runo
del igre. Zanimivo pa je, da se odzove na Runova vprasanja in spodbude ter se spusti v
res kratek pogovor z njim. Decek je tako povedal del vsebine, kar je bil res velik

napredek zanj in za nas.

Runo je tako tri dni uspesno pohajkoval po igralnicah in spodbujal otroke k izvajanju
dejavnosti, ki so potekale. Tisti dan, ko je ostal v nasi igralnici, sva otrokom pomagala
pri izdelavi gosenic. Sodelavka je vodila izdelavo cvetja, kjer je bil Runo za spodbudo pri
uporabi Skarij, saj je bilo strizenje krep papirja v krogu kar tezek zalogaj. Ko sva z
Runom pomagala izdelovati gosenice, sva bila delezna prav prijetne predstave. Decek
(ki moje skupine ne obiskuje redno), ki je zelo spretno izdelal Ze kar tri gosenice in mu
je postalo malo dolgocasno, se je obrnil proti oknu (stran od nas) in padel v svojo igro.
Dvema gosenicama je dodelil imeni in spretno vodil pogovor med njima. Pogovor je
tekel o jabolku, ki se je zibalo na jablani, in o tem, kako bi ti dve gosenici prisli do njega.

Pogovarjali sta se, zakaj jima je tako ime in od kod sta.

Moja interakcija z deckom na ravni vrtca poteka predvsem ob jutrih, ko smo Se
zdruZeni, oziroma pri sodelovanju podobnih oblik. Dec¢ka poznam, vem, po kaksnih
igrah posega, kaksen je njegov odnos do vodenih dejavnosti in kakSna je njegova
koncentracija. Od njega bi pri¢akovala vse drugo kot to — pristno, spontano, ¢ustveno
nabito igro. Decek je deloval umirjeno, padel je v svoj svet in se ni pustil motiti. Tudi ko
so se mu proti koncu njegove igre pridruzili vrstniki, jih ni sprejel v dogajanje. Po
mocénem vsiljevanju drugih v njegov svet je opustil igro z gosenicama in se Zelel vrniti v

svojo igralnico. Predstava, ki sem jo bila delezna, me je prevzela in napolnila z energijo.



Nisem si znala razloZziti teh Custev, saj so bila tako nepri¢akovana in spontana. Mogoce
me je Se toliko bolj prevzelo dejstvo, da se je to dejanje zgodilo zaradi decka, Cigar

delovanje v skupini zelo odstopa od povprecja.

To izkustvo mi je dalo mo¢, Zeljo in zagon za Se bolj poglobljeno delo v to smer, da
lutke priblizamo otrokom in da jih skozi njih tudi mi spoznavamo v drugacni luci

oziroma situacijah.



5.3. Priprava 3

TEMA: Vrtickanje
PODROCIJE DEJAVNOSTI: Narava, umetnost
OPERATIVNI CILJI:

e sodelovanje, timsko delo, sprejemanje odloditev,
e medsebojna pomoc na vrtu,

e spontano umetnisko izrazanje,

e zamisSljanje in oblikovanje lutke,

e igraz lutko,

e spoznavanje prostora (umescanje lutke v prostor).

METODE DELA:

e pripovedovanje, pogovor, poslusanje,
e prakti¢no delo.

OBLIKI DELA:

e individualna,
e skupna.

PROSTOR:

e igralnica,
e igrisce.
SREDSTVA:

e knjiga: Medved, N. et al. (2012). Motovilka. V: Pravljice o princeskah. Trzic:
U¢ila International,

e vrtno orodje, vecje vedro,

e listi formata A4 z motivi vrtnih pridelkov,

e Seleshamer, voscenke, flomastri, barvice, Skarje, alkoholni flomaster,

e kartonska Skatla.

NACRT TEDENSKEGA DELA:

dan: Runo bere knjigo v jutranjem krogu,
dan: obisk in ureditev vrtne gredice,
dan: pogovor o pridelkih na vrtu,

dan: izdelava naprstnih lutk,

vk e

dan: igralni dan — lutkovni koticek.



EVALVACIJA

Izkoristiti je bilo treba lepo vreme, zato smo ta teden namenili vrtickanju in
spoznavanju pridelkov na vrtu. V sklopu projekta Na$ vrticek, za katerega nas je MOL
tudi sofinancirala, urejamo okolico vrtca, skrbimo za gredice in predvsem spodbujamo

otroke k samostojni pridelavi pridelkov in skrbi za okolje ter naravo.

Slika 12: Runo se pogovarja o vsebini knjige Motovilka

Ponedeljkovo jutro smo zaceli v jutranjem krogu. Navado imamo, da deZurni otrok
prinese v vrtec knjigo, da jo skupaj preberemo in izkoristimo vsebino, Ce ta sovpada z
delom v oddelku. Kot nalas¢ je deklica prinesla v vrtec knjigo, v kateri so bile zbrane
pravljice o princeskah. Glede na delo, ki nas je ¢akalo, smo prebrali Grimmovo pravljico
Motovilka. Po prebrani pravljici smo se pogovarjali o vsebini. Pogovor smo speljali na
besedo Motovilka in njen pomen, zakaj je bilo tako ime princeski. Otroci so dopoldne
prebirali knjigo, se med seboj o njej pogovarjali in si izmenjali ideje. Dobili so domaco
nalogo, da se pozanimajo, kakSne pridelke imajo na domacih gredicah in kaksna

semena bodo uporabili njihovi starsi ali stari starsi.

Naslednji dan smo se lotili fizicnega dela; poprijeli smo za vrtno orodje in prekopali
naso gredico. Odstranili smo plevel in presadili jagode. Vsak izmed otrok je obdelal
manjsi koscek zemlje. Runo pa je bil tukaj, da je skrbel za varnost pri delu z orodjem.
Bodril je tiste, ki so se bali umazati z zemljo, in jih spodbujal, da se Se sami malo

umazejo.



Slika 13: Decek presaja jagode Slika 14: Runo spodbuja decka pri kopanju

V sredo so nekateri otroci prinesli semena, ki so jih Ze ali pa jih Se bodo uporabili doma
na vrtu. Za otroke sem pripravila natisnjene slike vrtnih pridelkov. Obesili smo jih po
igralnici in se ob vsaki fotografiji pogovorili. Otroci se zelo razlikujejo med seboj po

tem, kaj kdo ima rad in ¢esa kdo ne mara jesti od zelenjave.

V kuhinji smo narocili, da nam pri kosilu na krozniku za solato ponudijo malo redkvic in
motovilca. Zanimivo je bilo, da si pri kosilu nihée ni postregel redkvice. Z Runom sva se
odlodila, da s skupnimi moémi ponudiva redkvico otrokom. O ¢udezni moci Runa sploh
nisem dvomila, saj so se za okusanje redkvice prijavili Cisto vsi otroci. Velika vecina je
potem izrazila Zeljo, da bi jo Se jedli. Redkvice smo imeli Ze veckrat kot prilogo pri
kosilu, vendar nih¢e od otrok ni posegel po njih. V veliko veselje mi je bilo, ko je mali
kosmatinec spodbudil Zeljo in konec koncev pregnal strah pred neznanim okusom. V
tem casu otroci zavestno spremljajo, katero solato imamo, in takoj prepoznajo razlicne
vrste. Po tej izku$nji ve€ otrok posega po solati, Se posebno po motovilcu. Okusanje
prilog tako pri zajtrku kot kosilu (paprika, korenje, Cic¢erka ...) pa vodi, organizira in

spodbuja nas Runo.



Slika 15: Poskusimo redkvico Slika 16: Poskusimo redkvico

Pod mocnim vtisom celotnega dogajanja v tem tednu smo izdelali nas Domaci vrt lutk.
Otroci so si izdelali ploske lutke in pri tem upodobili svojo najljubso zelenjavo. Ideje in
Zelje so bile ekstremne. Otroci so se prepustili domisljiji in Zeleli izdelati zelenjavo, ki je
sploh niso marali. Nastajale so unikatne, samostojne in predvsem raznolike lutke. Eden
od otrok je vprasal, ali se bomo z lutkami igrali v vrtu. Na njegovo pobudo smo se
zapletli v diskusijo, kam umestiti lutke, in priéli do skupnega sklepa. Skatli smo
preprosto odrezali dno in to je bil dom nasih lutk. Lutke so postale nasa desna roka.
Otroci so jih vzeli s seboj, ko so pili ¢aj, ko so se za mizo igrali druzabno igro in tudi na

stranisce bi jih vzeli, ¢e jim tega s sodelavko ne bi preprecili.

Otroke sem opazovala v njihovi igri z lutkami Se do konca tedna. V tem ¢asu so se z
njimi dodobra seznanili, komunicirali skozi novonastalo bitje in vzpostavili dialog s
seboj in drugimi lutkami. Otroci so se igrali po kotickih in njihova igra je bila drugacna.
Z lutko se je zelo zblizala deklica V. Ogledovala si jo je, kako je narejena, jo tudi malo
popravila in dodelala ter z njo plesala po igralnici. Ob konfliktu z drugo deklico se je z
lutko umaknila za omaro in ji potozila celotno zgodbo ter ji pojasnjevala niz dogodkov

in upravicevala svoja dejanja.

Do deklice S., ki je bolj zadrzana in bojec¢a, sem pristopila z Runom in zacela dialog.
Sprva je Runo Zelel spoznati novo prijateljico lutko in deklico S. povprasal o tem, kaj sta
se igrali in Ce se jima sme pridruziti. Deklica je Runa povabila na njen vrt, od koder
prihaja njena lutka. Igri so se pridruzili otroci in kmalu sem se umaknila ter spremljala
dogajanje. Deklica je v komunikaciji prek lutke okrepila glas in bolj suvereno

komunicirala z udelezenci v igri, tako lutkami kot otroci.



Otroci so skozi igro oblikovali niz razlicnih kadrov dogajanja. Vsi pa so se nekako
nanasali na vrt, delo na vrtu, kdo jé katero vrsto zelenjave in na koncu so se vedno

borili proti kuhi in pristanku zelenjave v loncu. Jed so poimenovali

»VECZELENJAVNICA«.

Slika 17: Izdelovanje vrtnih lutk Slika 18: Lutke gredo povsod z nami

Slika 19: Spontana igra otrok z vrtnimi lutkami Slika 20: Deklica gre po tolazbo k lutki



5.4. Priprava4

TEMA: Runo in Presneto lep dan
PODROCIJE DEJAVNOSTI: Jezik, umetnost
OPERATIVNI CILJI:

e otrok spoznava razlicne zvrsti jezika,
e otrok razvija spontano besedno izrazanje,
e zamisljanje in oblikovanje lutke ter pozneje igra z njo.

METODE DELA:
e pripovedovanje,
e poslusanje,
e pogovor,
e lastna aktivnost.

OBLIKI DELA:

e individualna,
e skupna.

PROSTOR:
e igralnica.
SREDSTVA:

e knjiga: Kleicke, C. (2003). Presneto lep dan. Ljubljana: DZS,
e projektor, grafoskop, bela rjuha,

e PVC-folija — trsa, permanentni flomastri,

e blago po Zelji (Cipka, prosojni materiali).

NACRT TEDENSKEGA DELA:

dan: branje knjige Presneto lep dan,
dan: igramo se s sencami,

dan: izdelava lutk na PVC-foliji,

dan: izdelava scene,

vk wih e

dan: igralni dan —igrajmo se sencno gledalisce.



EVALVACIJA

Otroci so Zeleli, da Runu preberemo knjigo z naslovom »Presneto lep dan«, ki govori o
dogodivsc¢inah na kmetiji. Knjigo poznamo Ze dlje ¢asa in je stalnica nasega knjiznega
koti¢ka. Otroci so skupaj z Runom prelistali knjigo in mu ob slikanicah pripovedovali

zgodbo, to pa je pogovor med de¢kom in Runom, ki ju vidimo na spodniji sliki.

Slika 21: Otroci berejo Runu knjigo

Decek: »Runo, pa zakaj se ti ni¢ ne spomnis, kaj se ti je zgodilo?«

Runo: »Aron, jaz imam toliko dela na kmetiji, da sem Ze pozabil, kaj smo delali.«
Decek: »Kako lahko pozabis taksno zabavo?«

Runo: »Ce pa ni bilo balonov!«

Decek: »No, jaz sem ti prinesel kost in vsi smo te ¢akali v skednju. Premalo prostora je bilo, pa smo
se stiskali, pa vroce je bilo. Cisto sem bil moker, sem se presvical. Tara je navijala zame, da bi
zmagal. Ampak pol nismo sli na vecerjo, ker smo bili pozni ... no, a ves, a se ne spomnis?«

Po pogovoru z deckovo mamo sva prisli do sklepa, da je decek v vsebino knjige umestil
popoldansko dogajanje prejSnjega dne s svojo druZino. Ko sta prelistala knjigo, sta se

umaknila v koticek in nadaljevala igro z legokockami.

Runo je povsem upravicil status novega ¢lana nase skupine. Otroci so se tako navezali
nanj, da nas mora spremljati Cisto povsod, ali na ravni vrtca ali zunaj vrtéevskih
prostorov. Tako kot v navedenem primeru: velikokrat zasledim oziroma slisSim otroke v

dialogu z Runom govoriti o domacih dogodivi¢inah, o Zeljah otrok. Postal je njihov



zaveznik, nekdo, ki je na njihovi strani in jih podpira v vsem, kar se dogaja. Vedno si

vzame cas in jih poslusa, predvsem pa imam obcutek, da otroci Cutijo, da jih razume.

Slika 22: Deklici v igri z Runom

Dejavnost smo naprej razvijali in v sklopu sencnega gledalis¢a izdelali lutke na PVC-
folijo. Otroci so si razdelili vloge in vsak je narisal svojega junaka. Pogovorili smo se o
tehniki, ki jo uporabljamo za senéno gledalisce. Preizkusili smo jih ve¢ in tako spoznali,
katera je za nas cilj najprimernejsa. Ker smo Zeleli, da se vidijo barve in obrazne poteze,
so bili flomastri za folijo najprimernejsi. Pri izdelavi ovce so dekleta Zelela, da bi ov¢jo
dlako narisala z bles¢icami. Nanesli smo tanko plast barve, vendar skozi bles¢ice snop

svetlobe ne prehaja, tako da so ugotovila, da se ovcke ne bodo svetile.

Naslednji dan smo pripravili vse potrebs¢ine za postavitev odra, scene. Zelo tezko je
bilo dobiti star analogni grafoskop. Ljudje, ki sem jih sprasevala po grafoskopu, so me
samo debelo gledali in mi v smehu odgovorili, ¢es, ali Zivim v kameni dobi, in da se
dandanes uporabljajo digitalni projektoriji. Bolj ko sem jim razlagala, da potrebujem
grafoskop, s katerim bom fiziéno, ro¢no projicirala, in ne nekih podob iz ra¢unalnika,
manj so me razumeli. Na mojo sre€o so mi v vrtcu na lgu posodili ¢isto nov analogni
grafoskop, s katerim projiciras vsebino, natisnjeno na folije, oz. kar koli, kar lahko

postavis na platformo.



Slika 24: Izdelava lutk na foliji

Slika 23: Izdelava lutk na foliji

Slika 25: Spontana igra z grafoskopom Slika 26: Ob¢instvo

Z otroki smo primerno zatemnili prostor in predstava se je zacela. Uspelo mi je, da sem
otrokom puscala popolno svobodo dogovarjanja in usmerjanja poteka vsebine, ki so jo
Zeleli predstaviti, sodelavka pa ni zdrZala brez usmerjanja. Vajena je izvajanja
gledaliskih nastopov po nauc¢enem besedilu in zelo malo s samostojnim nastopanjem.
Otrok se je v takem trenutki znasSel pred blokado, saj je izstopil iz svojega sveta teh

vsebin v realnost in razmisljanje, kaj naj zdaj pove, kje v knjigi oz. zgodbi je ta trenutek.

Otroci so imeli ves dan na voljo projektor in prostor. Med igro so spontano prihajali in
odhajali. Nekateri so celotno dopoldne prezZiveli pred grafoskopom. Preizkusili so vec
stvari in skupaj smo spoznali, da se sence razlikujejo, kar je odvisno od materiala, ki ga
osvetljuje Zarnica. Preizkusili so 3D-predmete in folijam dodajali kartonaste dodatke.
Preizkusili so odziv sence na kuhinjske pripomocke in druge predmete, ki so jih nasli v

igralnici.



Slika 27: Razli¢ni materiali pri projekciji Slika 28: Uporaba delov telesa

Na zacetku jim je manjsi problem delala postavitev folije glede na projekcijo. Vecina jo
je postavila pravokotno na platformo in tako jim je uspelo projicirati na steno eno
samo crto. Otroci oziroma obcinstvo so vestno opominjali akterje, da ni¢ ne vidijo in

naj folijo obrnejo. Po nekaj izkusnjah so vsi osvojili nacine, kako doseci Zeleno senco.

Otroci so se na podro¢ju sencnih lutk zelo dobro znasli, tako da smo se odlocili

dejavnost podaljsati Se v naslednji teden, da se poigramo Se z osebnimi sencami.

Slika 29: Mi imamo sence?



5.5. Priprava5

TEMA: Kdo se skriva za rjuho in ¢igava je senca
PODROCIJE DEJAVNOSTI: Jezik, umetnost, narava
OPERATIVNI CIUI:

e otrok odkriva in spoznava lastnosti svetlobe: Sirjenje, odbijanje, sence, barve in
izvor svetlobe,

e opazuje spremembe v daljSem ¢asovnem obdobju enega dne,

e otrok prepoznava in uporablja tehni¢ne predmete (grafoskop),

e otrok opazuje sebe in se primerja z vrstniki.

METODE DELA:

e pripovedovanje,

e poslusanje,

e pogovor,

e lastna aktivnost.
OBLIKE DELA:

e individualna,
e skupna,
e skupinska.

PROSTOR:
e igralnica.
SREDSTVA:

e projektor, bela rjuha,
e igralno gledalisko stojalo,
e Seleshamer, svincnik, vodenke.

NACRT TEDENSKEGA DELA:
1. dan: pogovor o sencah — kje so, zakaj so,
2. dan: postavitev senénega gledali$¢a — ugani, Cigava je senca,
3. dan: obrisovanje sencnih profilov,
4. dan: barvanje sencnih profilov z vodenkami,
5. dan: knjiznica in igralni dan.



EVALVACIJA
Delo tega tedna se je nadaljevalo. Vreme je bilo son¢no, tako da smo pogovor o sencah
prenesli na zunanje igris¢e, se dotaknili naravnih senc in potovanja senc. Pogovor je

seveda nanesel tudi na vrocCe dni in varnost pred soncem.

Z otroki smo primerjali dejansko velikost otrok, predmetov in dolZino sence ob
doloceni uri. Otroci so hitro osvojili potovanje sonca in redno opazovali delo sencne

ure na igriscu.

Zaradi velikega zanimanja pri delu s sencami smo se odlocili, da naredimo manjse
sencno gledalis¢e, ki je zajemalo gledaliski paravan, belo rjuho in grafoskop. Otroke
smo razdelili v dve skupini; ena skupina je bila obdinstvo, druga so bili igralci. Za
paravanom smo se izmenjavali samostojno, v parih ali celo v trojkah. Otroci na drugi
strani pa so poskusali ugotoviti, kdo se skriva za paravanom oziroma cigava je senca.
Veckrat sem sodelavko povprasala, ali se morda skozi rjuho ne vidi vec, kot je
dovoljeno, saj so otroci prepoznali vsakogar in vsako podrobnost. Postavitve otrok so
bile tako frontalne kot s profila, slednje so bile lazje, vendar jim tudi frontalne niso
delale tezav. Mogoce je bil ¢as za premislek pri deckih s kratkimi lasmi malo daljsi,
vendar so najveckrat pravilno ugotovili. Otrokom smo ves teden pustili spontano

raziskovanje sencnega gledalisca.

Slika 30: Kdo se skriva na drugi strani slika 31: Cigava je senca



Naslednji dan smo obrisali sence posameznikov in tudi tiste, nepobarvane, so otroci
prepoznali. Pobarvali so jih s ¢rno vodenko in tako smo imeli profilno zbirko skupine

Misk.

Slika 32: Obrisovanje profila Slika 33: Barvanje profila

Slika 34: Razstava profilnih slik

Otroci in predvsem starsi so bili prevzeti nad izdelki, ki so bili resni¢no izjemni.

V petek, na igralni dan, so otroci nase skupine, ¢e lahko tako re¢em, uvajali sosednje
otroke v igranje v sen¢nem gledalis¢u. Kazali in ucili so jih, kako se premika in giblje po
grafoskopu, kako dosezemo razliéne velikosti istega predmeta in kaj naredimo, ce
Zelimo imeti stati¢no ozadje pri neki projekciji. Za otroke so samoiniciativno prinesli v
zaodrje nase vrtne lutke (naprstne) in folije z literarnimi junaki zgodbe Presneto lep
dan ter zaigrali krajSo predstavo. Ko sem jih vprasala, katero predstavo so pripravili, so
rekli, da se to dogaja zdaj in da se vse dogovarjajo med seboj. Konkretnega odgovora

nisem dobila. Sem se pa usedla med obcinstvo in ob¢udovala iznajdljivost, vodstvene



sposobnosti posameznikov, prevzemanje pobude, ki je prehajala glede na situacijo in
vsebino. Predvsem sem bila presenecena nad izraznostjo deklice, ki gre septembra v
Solo, in je po naravi zelo tiha ter zadrzana. Vlogo, ki jo je prevzela v zaodrju, je bila
velika, moc¢na, glasna in dominantna. Velikokrat je bila ona tista, ki je usmerjala tempo
in nacin dogajanja. Usmerjala je posameznike, ki v drugih situacijah dominirajo in ne
dopuséajo nikakr$nega dogovarjanja. Stevilo izrecenih besed, stavkov v eni sami
situaciji bi lahko primerjali s Stevilom, izrazenim v celem Solskem letu. Deklica je
veckrat zasla v sencni koticek in se spustila v samostojno interpretacijo neke vloge,

druzbo pa ji je v koticku vedno delal Runo. Ta je v koticku spal, jedel in se tam pocutil

doma, kot so mi povedali nekateri otroci.

Slika 35: Igra Presneto lep dan Slika 36: Igralni dan in sencno gledalisce

Znanje, ki so si ga tako hitro zapomnili, je bilo izjemno. Ce bi nam prostor dopus¢al in
seveda moznosti, bi sen¢no gledalis¢e postalo eden izmed rednih koti¢kov v sobi. V
sklopu tega sem se zavzela, da bi si v igralnico namestili hisko, ki se je v vrtcu vsi tako
otepajo, kjer bi bile idealne moZnosti za oblikovanje, namestitev in za izrazanje

sencnega odra.

Otroci so v koticku, ki je bil prisoten, ves ¢as preizkusali projekcijo razlicnih materialov
na platno. Kaksno senco pustijo na primer prosojni materiali, blago (¢ipka) in tudi voda.
MozZnosti je veliko in nadgradnja je obvezna. Otroci so odigrali svojo interpretacijo
zgodbe »Presneto lep dan« in v njej uporabili tako lutke na foliji kot vrtne lutke ter

glede na vloge priredili zgodbo, tako da so lahko vsi nastopali.



5.6. Priprava6

TEMA: Potep po Sloveniji
PODROCIJE DEJAVNOSTI: Jezik, druzba, narava
OPERATIVNI CIUI:

e otrok sodeluje, obisce predstavo v avtenticnem okolju,

e otrok razvija spontano besedno izrazanje,

e otrok se seznanja z razlicnim geografskim in kulturnim okoljem,
e otrok sprosceno izvaja naravne oblike gibanja.

METODE DELA:

e pripovedovanje,
e poslusanje,

e pogovor,

e lastna aktivnost.

OBLIKI DELA:

e individualna,
e skupna.

PROSTOR:

e Kranjska Gora — Kekceva dezela,
e Rakitna,
e okolica Ljubljane.

NACRT TEDENSKEGA DELA:

dan: pogovor v jutranjem krogu,

dan: Muca Copatarica,

dan: Kekceva dezela,

dan: pohod po Poti spominov in tovaristva v Ljubljani,

vk whn e

dan: igralni dan in knjiZnica.



EVALVACIJA

»Pa raziskujmo Slovenijo in njene lepoteg, je bil moto tega tedna. Odpeljali smo se na
Gorenjsko, kjer smo z Bedancbusom obiskali lepote Kekéeve deZele, na Notranjskem
smo pohajkovali po Rakitni in se spoznali z Muco Copatarico, za konec tedna pa nam je
ostal Se pohod po Poti ob Zici (PST) v spomin na Zico, ki je obkrozala mesto Ljubljana

med drugo svetovno vojno.

Teden smo zaceli v jutranjem krogu s pogovorom o dogajanju, ki nas ¢aka v tem tednu.
Vsebina se je nanasSala predvsem na pripomocke, ki jih je bilo treba prinesti s seboj na
izlete, in primerno obutev za izlete ter pohod. Pripravljeni smo bili in Runo nas je Ze
nestrpno cakal v nahrbtniku, da se odpravimo raziskovati. lzlet v Kekéevo dezelo je
vedno na meji med strahom pred Bedancem in Zeljo po spoznanju junaka Kekca. Runo
je bil tisti, ki jih je bodril in jim zagotovil, da obstaja nacin, kako se prestrasi Bedanca, in
da Ze ne bo dovolil, da Bedanec prestrasi njegove miske. Tiste najpogumnejse in
najglasnejSe otroke vsakdana je bilo najbolj strah. Oklepali so se odraslih in resni¢no se
niso oddaljili od nas niti za en meter. Decek (6 let) je izrazil Zeljo, da bi on imel Runa,
¢e$ da Runa ne bo strah. Svoj strah je »posodil« Runu in ga s spodbudnimi besedami
ogovarjal. Te besede so bile sicer namenjene otroku samemu, ampak lazje je deloval,
Ce je vedel, da je on tisti, ki je nekomu v oporo, ¢eprav je bilo ravno nasprotno. Decek
je sicer zadrzano, a brez tezav nato hodil po gozdu in spremljal dogajanje okoli sebe.
Runa je iz rok izpustil samo, ko je ta Zelel spoznati Mojcico in se odpociti na Kekcevi
postelji. Otroke pa je Runo pospremil tudi v Pehtino hiSo, zaradi ¢esar je bil vstop toliko
laZji. Runo se je hitro spoprijateljil z Volkcem, to je s Kekéevim psom. Skupaj sta se
podila po planoti in zganjala neumnosti — prava popestritev in preusmeritev strahu za

otroke.



Slika 39: Skrivni prehod Slika 40: Pehta nas pogosti

Rakitna je naselje s prelepo naravo. Z avtobusom smo prispeli do MKZ Rakitna, kjer
smo pocakali na Muco Copatarico. Spoznala sta se z Runom in se dogovorila, da se ne
bosta lovila po dvoris¢u in si nagajala. Deklica, ki ima vedno teZave pri interakciji tako z
vrstniki kot odraslimi, je ves ¢as moc¢no stiskala Runa k sebi. Pritisk v njej je bil Se toliko
mocnejsi, saj je ta dan manjkala njena »zaveznica« v skupini, s katero sta nerazdruZljivi.
Deklica se je sicer delno v svojem svetu v vecini pogovarjala z Runom o stvareh, ki jih je
videla, a je z enim uSesom spremljala celotno dogajanje okoli sebe. Motori¢no je zelo
spretna, tako da se je odtrgala od Runa samo na koncu izleta, ko smo ob plezalni steni

Cakali na avtobus. Porinila mi je Runa v roke in odvihrala do plezalne stene, kjer zanjo



vzpenjanje ni bil nikakrSen problem, tu se je namrec pocutila varno. Ko je prisel
avtobus, je pograbila Runa in odsla z njim vanj. Z njo je sedel na avtobusu in ves ¢as mu
je nekaj brundala na uho. Ko sem jo povprasala, ali mi sme povedati, kaj sta se tako

vneto pogovarjala z Runom, je odvrnila, da je to njuna majhna skrivnost.

Slika 41: Skupaj gremo na Rakitno

Slika 42: Runo spozna Muco Copatarico Slika 43: Deklica z Runom

Pohod po PST-ju je v vsakoletnem koledarju Sportnih dejavnosti. Otroci si nadenejo

odsevnike in nahrbtnik z malico. To je nujna oprema. Letos pa so me takoj opozorili, da



Runo nima nahrbtnika in zaskrbelo jih je, kje bo imel malico. Ker nismo imeli tako
majhnega nahrbtnika, smo Runa posedli v deckov nahrbtnik, ki je za Runa od doma
prinesel klobaso. Malica zanj, da slucajno ne bi bil la¢en, ¢okolade pa Runo seveda ne
mara. Klobasa je bila nato najbolj zazelena malica na dosezenem cilju in so jo v celoti
pojedli otroci, in Runo seveda. Glede na starost je bila nasSa pot krajsa, vendar je bilo
treba nekatere otroke Se vedno spodbujati in jih resnicno motivirati za hojo. V skupini
je le nekaj otrok, ki se v lepem vremenu odpravijo v naravo, se povzpnejo na kaksen
hrib in uzZivajo ¢are neokrnjene narave. Veliko pa je otrok, ki takih stvari s starsi sploh
ne pocnejo in imajo do hoje odpor. Runo je moral biti kar vztrajen, kot takrat na
RozZniku, da je preprical dekleta, da se je dobro gibati in priti do cilja. Seveda je Runo na

cilju vse pohvalil in bil ponosen na vse otroke. Njegovo posredovanije je bilo klju¢no.

Slika 44: Pohod po PST-ju Slika 45: Klobasa za Runa

Runova vloga na vseh treh izletih je bila v prvi vrsti nuditi obCutek varnosti in ublaziti
strah pred Bedancem ali Muco Copatarico. O vsakem kraju smo se pogovarjali in Runo
je navdusil otroke s svojo obcéasno raztresenostjo. V Kekéevo dezelo ga je vlekel vonj po
Volkcu in tu je imel nalogo, da otrokom pove, vendar Sele v Kekcevi dezeli, kako se
prezene Bedanca. Otroci so mu zaupali in pri¢akovali, da jim bo pomagal in povedal o
tem nacinu. Na Rakitno pa je Sel z drugacnimi obcutki, saj kaksen dan poprej ni nasel
svojih copat. Med otroki se je razvnel pogovor o tem, da jih bo nasel naslednji dan, pri
Muci Copatarici. Njegov odnos z mackami ni bil nikoli dober in si je veliko stvari izmislil,
kaj vse bo storil, ko se bosta srecala. Ob snidenju sta z Muco Copatarico zakopala bojno
sekiro in v znak prijateljstva skupaj popeljala otroke naokrog. Runo je vedno
navduseval otroke ali s svojo nevednostjo ali pa zmotnim prepri¢anjem, od katerega ni

odstopal. Zelo rad pa je sklepal kompromise in se bil vedno pripravljen dogovarjati.



5.7. Priprava7

TEMA: Runo in rolanje
PODROCIJE DEJAVNOSTI: Gibanje
OPERATIVNA CILJA:

e pridobivanje zaupanja v svoje telo in gibalne sposobnosti,
e krepitev samozavesti ob gibanju na rolerjih in pozitivhe samopodobe.

METODI DELA:

e pogovor,
e |astna aktivnost.

OBLIKE DELA:

e individualna,
e skupna,
e skupinska.

PROSTOR:

e igrisce, parkirisce vrtca.
SREDSTVA:

e oprema za rolanje.
NACRT TEDENSKEGA DELA:

dan: pregled opreme in nastavitev,

dan: obuvanje in prvi koraki — razvr$¢anje v skupine,
dan: delo po skupinah,

dan: delo po skupinah,

dan: igralni dan in knjiznica.

dan: delo po skupinah,

dan delo po skupinah,

dan: delo po skupinah,

W oo NoOUL Pk WNRE

dan: zakljucek s tekmovanjem in podelitvijo,
10. dan: igralni dan in knjiZnica.



EVALVACIJA
Blizalo se je poletje in s tem cas, da ponovno organiziramo minisolo rolanja. Treba je

bilo preveriti opremo in dati priloZznost, da speljemo na novih, drugacnih nogah.

Tecaj sem vodila skupaj s sodelavko. Skupino otrok sva razdelili po predznanju in tako
oblikovali Stiri skupinice po priblizno Sest otrok. Vaj za osvajanje prvih rolarskih korakov

je veliko, to leto pa sem se odlocila, da pri delu uporabim Runa.

Otroci v dveh skupinah, ki sem ju vodila, so bili brez predznanja ali s Sibkim
predznanjem. Gibanje smo zaceli na travi in prav igre z Runom so bile tiste, ki so
spodbudile otroke h gibanju na travi in premagovanju strahu pred novim nainom

gibanja, padci in nezaupanjem.
Igre, ki sem si jih izmislila, so bile sledece:

e miniStafeta z Runom,
e Runo ¢rni moz,
e Pozor, padam,

e Runo prometnik.
To je nekaj iger, s katerimi sem skusala spodbuditi otroke h gibanju na rolerjih.

Ministafeta z Runom je potekala tako, da je bil Runo element izmenjave. Otrok se je
moral od tocke A do tocke B premikati na njemu primeren nacin in tako uspesno
dostaviti Runa drugemu otroku na tocki B. Enako se je gibanje nato nadaljevalo, dokler
ni Runo ponovno prispel v roke otroka, ki je zacel Stafeto. Otroci so bili pazljivi in

pozorni na Runa ter so tako pozabili na kakrsen koli strah.

Crni moz je igra, ki jo otroci dobro poznajo in se jo radi igrajo. Ko pa je bil Runo tisti, ki
je lovil otroke, je naravna pot dogajanja zavila v drugo smer, namrec, otroci niso hoteli
bezZati pred Runom, ampak so mu hoteli pomagati pri lovljenju. Nadaljnji dogovor je
pripomogel k temu, da je vsak otrok z Runom v roki nekaj ¢asa lovil otroke. Gibanje po

travnatih povrsinah ni bilo nikoli hitrejse.

Igro »Pozor, padam« sem si zamislila na podlagi igre dan in noc. Igra je primerna za
osvajanje in ozave$canje ter zaupanje v nalogo $¢itnikov pri padanju/padcih. S¢itniki so

nujna oprema pri rolanju, ¢eprav jih v dnevni praksi nima skoraj noben otrok, in je bilo



treba precej truda in prepric¢evanja, da so $¢itniki dobri in nam omogocajo lazje ter
brezskrbno gibanje. Igro so otroci hitro razumeli. Ob prostem gibanju po travnati
povrsini so se morali na dolofen znak ustaviti oziroma se vreci na vse Stiri. Dnevno
igranje te igre in kasnejsa preselitev na asfalt je omogocila zaupanje, da nas $¢itniki
varujejo in preprecijo poskodbe pri padcu. Zaradi varnosti je pri tej igri Runo podajal
navodila in vodil otroke skozi igro, saj so morali imeti proste dlani za ustrezno uspesno

lovljenje pri padcih.

Runo se je dobro znasel v vlogi policista, ko je usmerjal promet. »Runo prometnik« je
imel za pomoc rdec in zelen kartoncek, ki sta najavljala ali gibanje ali ustavljanje. S to
vajo smo osvajali pravilni nacin ustavljanja, za kar smo se preselili s travnate povrsine
na asfalt. Runa vedno ubogajo, in kar Runo rece, to drzi. Ni bilo otroka, ki bi se gibal,
medtem ko je Runo v gob¢ku drzal rde¢ kartoncek. Mo¢ njegovih dejanj in besed se ne

more primerjati niti z Zeljami in prosnjami odraslih.

Rolarski tecaj je potekal slabih Stirinajst dni in na koncu ni bilo otroka, ki si ne bi upal
prosto gibati tako po travnati povrsini kot po asfaltni. Seveda so bili koncni rezultati od
posameznika do posameznika razlicni, vendar je bil cilj isti. Cilj je bil uZivati na
tovrstnem gibanju, se sprostiti in ohraniti Zeljo po usvajanju novega, teZjega znanja.
Najvecji napredek smo lahko zaznali pri zacetnikih, tistih, ki si niso upali niti vstati, kaj
Sele gibati z rolerji na nogah. Se enkrat se je treba zahvaliti Runu za njegovo

neprecenljivo delo na igriscu vrtca.
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Slika 46: Runo v dogovarjanju, da je ¢elada nujno potrebna



5.8. Priprava 8

TEMA: Runo v Pacugu
PODROCIE DEJAVNOSTI: Gibanje, narava, druzba
OPERATIVNI CIUI:

e raziskovanje, bogatenje ob doZivljanju narave in njenih lepot,
e pridobivanju izkusenj s samostojnostjo in druzenjem z vrstniki v novem okolju.

METODE DELA:

e pogovor,
e poslusanje,
e |astna aktivnost.

OBLIKI DELA:

e individualna,
e skupna.

PROSTOR:
e letoviSCe v Pacugu.
NACRT TEDENSKEGA DELA:

e nacdrt dela je oblikoval Zveza prijateljev mladine, tako da bomo sproti obvesceni
o dogajanju.

EVALVACIJA

Kovcki so bili pripravljeni, otroci v neizmernem pri¢akovanju in razcepljeni med
veseljem ob odhodu in Zalostjo ob pogledu na Custvene obraze mamic. Avtobus je
odpeljal in vsi smo mahali, se poslavljali. Pritekla je kak$na solzica, ampak po minutki
ali dveh je bilo vse pozabljeno. Peljali smo se novim dogodivs¢inam naproti in za vse
Zalostne obrazke je poskrbel Runo. Prisedel je k tistemu, ki ni vedel, kako se bo znasel
sam, stran od starSev in poznanega. Dobro je opravil nalogo, saj so v Pacug prispeli

nasmejani obrazi.

Runo je pomagal otrokom pri namestitvi v sobo, prevohal vse koticke, pograde in se
preprical, da je vse v najlepsem redu. Ni trajalo dolgo, ko so se zaigrale skupaj vse

»Miske«. Zgornji del pograda je bil Se posebno zanimiv.



Slika 47: Igra na pogradu

Runo nas je v Pacugu spremljal povsod. Pohajkoval je z nami po obali, si privoscil
sladoled in otrokom pomagal razumeti podvodni svet v muzeju. UZival je maksimalno
in pri tem otroke veliko naucil. Opozoril jih je na morsko Zivljenje v okolju, kjer smo se
gibali. Opozarijal jih je na varnost pri izpostavljanju soncu. Otroke je pomagal namazati

s kremo za soncenje, jih malo pozgeckal in razvedril.

Slika 48: Runo v muzeju Slika 49: Runo na sladoledu

Slika 50: Runo opazuje otroke pri kopanju



Med uzivanjem na plaZi so se otroci znasli v konfliktni situaciji. Nekaj otrok je Zelelo
Runa okopati v slani vodi, drugi pa tega niso hoteli in argumentirali, da se psi ne marajo

kopati.

Pogovor je trajal kar nekaj ¢asa, ko so se nekako dogovorili, da ga ne bodo zmodili in da
naj jih raje opazuje kar z obale. Nisem bila prepri¢ana, ali so bili vsi zadovoljni z
dogovorom, ampak en decek je Se posebno snubil Runa. Spodaj opisan dialog je

potekal med deckom in Runom, ki ga je sam animiral.

Decek: »Daj, greva skupaj v vodo ... A ves, lahko je voda malo mrzla ... Kaj mislis ?«
Runo: »Kako se bom pa posusil, saj nimam fena!«

Decek: »Tanja ima sigurno fen, ona ima dolge lase. Ves, mami si vedno posusi lase, ker drugace se
prehladimo, a ves?«

Runo: »Jaz ne bi sel v vodo, me zebe.«
Decek: »Saj mene tud zebe, pa ce so vsi §lil«

Runo: »Tukaj bova, pa pojejva malico. Ne gremo Se domov.«

Decek je bil edini, ki se tisti dan ni kopal. Mislim, da ¢e bi se skupinsko odlo¢ili, da gre
Runo v vodo, bi tudi decek odsel plavat. Tako pa mu je bil Runo v podporo, saj sam, iz
pogovora sodec, ni Zelel v morje. Preostanek popoldneva sta prezivela skupaj in se
nekako oddaljila od mnoZice otrok. Ko smo se gibali na igriScu, sta bila neprestano na
gugalnici in si delala druzbo. Decek je ves ¢as govoril z Runom, vendar je bilo zelo tezko
slediti pogovoru, saj je govoril tiho, Zelel se je odmakniti, vsaki¢ ko sem se priblizala.

Runo je bil njegov zaveznik tistega popoldneva, in to je bilo najpomembnejse.

Drugi decek, ki je bil prej samo enkrat ¢ez no€ (bivanje na kmetiji) lo¢en od matere, je
potreboval nekoga oz. nekaj, da se prebije skozi no¢. Ce sva se trudili, da bi bila to ena
izmed naju, mu je uteho omogocil le Runo. On je bil tisti, ki mu je ves teden delal
druzbo ponodi. Cez dan ni posegal po njem oziroma je zelo redko sodeloval v igri z
njim, ponoci pa je bil Runo prva stvar, ki si jo je prinesel v posteljo. Ni ga motilo, da se
je z Runom igral kdo drug, veckrat pa je ¢ez dan preveril, se vprasal in se preprical, da
je on tisti, s katerim bo Runo zvecer spal. Decek je zaupal v Runa, vedel je, da bo ob
njem, ko se bo zbudil, in to ga je zadovoljevalo. Zaupal nama je in vedel, da se

dogovorov drzimo.



Slika 51: Runo spi pri decku Slika 52: Runo v jedilnici

Prehrane v vrtcu smo vajeni. Vemo, kaj pricakovati in kaj je tisto, kar imamo radi in
¢esa ne. Hrana v letoviS€u se je po okusu resnicno razlikovala od hrane v vrtcu. Kljub
temu, da smo jedli jedi, ki jih redno jemo doma, velikokrat niso $le v slast. Pravilo je, da
psi nimajo vstopa v jedilnico, zato smo morali na za¢etku Runa puscati v sobi, kjer je
Cuval nase igrace in imetje. Ko sva s sodelavko videli, da otroci odhajajo praznih
Zelod¢kov, da ostajajo kroZniki nedotaknjeni, sva se odlocili stvar spremeniti. V
pogovoru z otroki, kaj moramo storiti, da bi Runo lahko z nami ods3el v jedilnico, so naju
seznanili, da naj se obrneva na »glavno kuharico Lidijo« (Lidija je glavna kuharica v
vrtcu). To sva storili in nadrejeni v kuhinji so dovolili Runu vstop v jedilne prostore.
Otroci so bili neizmerno zadovoljni. Naslednji dan ob prihodu so se zahvalili kuharici za
dovoljenje. Runo je svoj obrok »zmazal« in spodbujal otroke vsaj k okusanju hrane.
Skupaj z otroki je odkorakal do kuharic, ¢e smo kaj potrebovali oziroma ¢e nam je kaj
zmanjkalo. Tudi tisti redkobesedni so se vrnili polnih rok, saj je bil Runo tisti, ki je
povedal, kaj potrebujemo oziroma Zelimo. Stanje se je izboljSalo. Nahranili smo kaksen
ZelodCek vec in kroZniki niso ostali nedotaknjeni. Runo je redno vabil otroke na
sladoled, Se posebno takrat, ko je bilo resni¢no vroce, in se je bilo treba osveZiti ter
umakniti pred soncem.

Eden izmed vecdjih izletov na letovanju je bila voZnja z ladjo, ki ima stekleno dno. V
skupaj z njimi pod palubo. Prva deklica v vrsti ga je drZala in ga stiskala k sebi. Runo je
pokukal v prostor in seznanil otroke v koloni, da spodaj ni morskih psov in nobene
meduze. Decek v ozadju je Runa povprasal, ali mogoce vidi kakSno podmornico s

topom, deklica pa je vprasala, ali vidi kakSno morsko deklico. So¢asno s sprasevanjem



otrok so se pomikali po trupu ladje in se med seboj pogovarjali, da ni ni¢ tako groznega
in da ni piratov. Ob prihodu na vrh ladje so preostale otroke naprej seznanili, da spodaj

ni ni¢ groznega in da se nimajo ¢esa bati.

V spomin na letovanje smo poiskali malo vecje kamne in jih poslikali z morsko
tematiko. Runo je otroke spodbujal k raznovrstnemu ustvarjanju, saj so precej kopirali
poslikave. Z vsakim posebej se je pogovoril o tem, kaj bi si Zelel naslikati oziroma
kakSno poslikavo bi si Zelel odnesti domov za spomin. Tako je v otrocih spodbudil
miselni proces in vsak je nato ustvaril svojo unikatno poslikavo. Nova tehnika risanja na

kamne je bila otrokom zelo ljuba.

Slika 53: Skupaj v trupu ladje Slika 54: Ustvarjalno barvanje kamnov

Teden je zelo hitro minil. Ze je bil Eetrtek zveler in treba je bilo ponovno vse zloZiti v
kovcke, pripraviti igrace za pot nazaj v vrtec in se posloviti od morja. Poslovili smo se s
prizigom cajnih sveck, Runo pa se ni smel igrati z ognjem, saj bi se mu lahko »zaigala
dlaka«, kot mi je povedal eden izmed deckov. Naslednje jutro smo se vrnili domov in
nestrpno pri¢akovali starSe. Eden izmed deckov je po snidenju s starsi pritekel k meni
in me vprasal, ali mu lahko povem, kje so Runovi starsi. Ce so pozabili nanj, bi ga on
Zelel odnesti domov. Povedala sem mu, da ga niso pozabili, da ga tudi vrtec, igrae v
nasi sobi Ze pogresajo in da bo konec tedna prezZivel v njihovi druzbi. Zadovoljen z
odgovorom je stekel k starSem in odSel domov. V ponedeljek je nemudoma preveril,
kako se je imel Runo in kaj je pocel.

Runo je spet dokazal, da je del skupine in da otroci nikoli ne pozabijo nanj. S svojo

navzoénostjo jih je osvojil in zdaj so navajeni, da je pa& NAS.



5.9. Priprava9

TEMA: Predstava Kekcéeva dezela
PODROCIE DEJAVNOSTI: Umetnost, jezik, druzba
OPERATIVNI CIUI:

e izrazanje svojih Custev in misli z jezikom,

e spontano umetnisko izrazanje,

e zamisljanje in oblikovanje lutke ter pozneje igra z njo,
e sodelovanje, timsko delo in sprejemanje odloditev.

METODE DELA:

e pogovor,
e poslusanje,
e |astna aktivnost.

OBLIKI DELA:

e individualna,
e skupna.

PROSTOR:
e igralnica.
NACRT TEDENSKEGA DELA:

1. dan: pogovor o izletu in ¢asovni zapis dogajanja ter opredelitev udelezencev v
Kranjski Gori,

2. dan: razdelitev vlog in pogovor o karakteristikah ter lastnostih teh oseb,
3. dan:izdelava rocnih lutk iz nogavice,
4. dan:izdelava scene in kulis po potrebi,
5. dan: uprizoritev predstave in snemanje.
Evalvacija

Kot sem omenila, je skupina Miske heterogena skupina. Nekaj dejavnosti se izvede za
mlajSe otroke in nekaj za starejSe. Kot je Ze razvidno iz priprave 6, so se otroci pred
¢asom potepali po razlicnih koncih Slovenije. Za starejSe je bil organiziran izlet v
Kekcevo dezZelo, za mlajSe pa obisk Muce Copatarice na Rakitni. Ker je bilo zanimanje
za Kekcevo dezZelo veliko in so mlajsi otroci nenehno sprasevali, kaj se je tam dogajalo,

smo se odlocili, da zanje pripravimo predstavo.



Skupaj s predsolskimi otroki smo se usedli in zasnovali nacrt. Otroke sem povprasala,
kako naj se lotimo predstave in kje naj sploh zachemo. Zaceli so pripovedovati drug Cez
drugega in se pregovarjati. Vsak mi je hotel povedati svojo zgodbo. Dogovorili smo se,
da na list papirja opiSejo dogodke po kronologiji, pa tudi osebe, ki so se pojavile v

Kekcevi dezeli.

Po alinejah smo strnili dogajanje od voZnje z avtobusom, Kranjske gore, Bedancbusa,
dogajanja v gozdu in vse do malice pri Pehti in slovesa. Otroci so se dogovarijali,
popravljali drug drugega, vendar brez konfliktov nasli skupni niz in razvrstili dogodke.
Po nareku sem na plakat napisala vse udelezence v Kekcevi dezeli. Dobro so jih opisali
in se pogovorili o tem, kako so bili videti, kako so se vedli in kakSne so bile njihove
posebnosti. Problemov pri razdelitvi vliog ni bilo, saj so bile Zelje edinstvene, samo v
enem primeru sta dve deklici Zeleli biti Tjasa — vodicka. Deklici sta se samoiniciativno
dogovorili, da se bosta menjavali v vlogi Pehte in Tjase. Pri deckih ni bilo konfliktov.

Glede na razporeditev je vsak dobil vlogo, ki jo je Zelel odigrati.

Podroben opis je bil kljuéen za izdelavo lutk. Odlocili smo se za izdelavo lutk iz
nogavice. Pri opisovanju so me opozorili, da so skoraj vsi nosili klobuke. Pogovorili smo
se o njih in o tem, kako bi jih izdelali, da bi bili po njih prepoznavni. Dogovorili smo se,
da jih skvackam po njihovih napotkih. Dekleta so me opozorila, da Tjasa vodicka in
Mojcica nista imeli pokrivala in kako bomo resili to zagato. Deklica U. je predlagala, da
prav tako skvackam lasulji za dekleti. Povedali sta, kaksno barvo naj uporabim in
kaksno frizuro sta nosili. Zavihala sem rokave in izdelala vse po narocilu. Otroci so me
imeli ves ¢as pod nadzorom in me opazovali ter opozarjali, da ne bo klobuk predolg ali
Mojcina kita prekratka. Ko so bili pokrivala in lasulje narejeni, smo se dogovarjali
naprej. Glede na barvo obleke, ki so jo nosili nastopajoci, so otroci v vrtec prinesli
nogavice. Nanje so nato nasili lasulje oziroma klobuke in dodali gumbe za o¢i. Decek T.
me je opozoril, da njegovi lutki Bedancu nekaj manjka, in to je bila brada. Predlagal mi
je, naj jo skvackam, kar je zame predstavljalo poseben izziv. Opisal mi jo je in poudaril,
da se morajo brki in brada drzati skupaj in »/.../ da so samo usta vmes«. Skvackala sem
$e brado z brki in deéek jo je prisil. Sivanje otrokom ni delalo teZav. V veéjo plasti¢no
posodo smo izrezali kvadratek, ki nam je omogocil, da smo nogavico napeli in da so

otroci lahko Sivanko vbadali, kjer so Zeleli.



Slika 56: Sivanje gumbov na lutko Bedanca

Slika 57: Sivanje Pehtinega klobuka Slika 58: Kon¢ni izdelek

Izdelati je bilo treba Se sceno oziroma kulise. Pogovarjali smo se o okolju, ki jih je
obdajalo v Kekéevi dezeli. Ker se otrokom ni uspelo uskladiti glede scene, so me prosili,
da jim nariSem gozd s tremi gorami in sneznimi vrhi. Zeleli so imeti cesto, ki je bila
vijugasta. Ob risanju so me usmerjali, kje naj kaj nariSem, in poskusala sem upostevati
vsakega posebej. Narisano so nato pobarvali z vodenimi barvami, kar je omogocilo
prelivanje barv in vedjo barvitost zelene barve na papirju. Otroci so bili zadovoljni z
izdelkom, tako da smo lahko nadaljevali. Preizkusili smo lutkovni koticek iz sosednje
igralnice, skuSali smo odigrati tudi za niZjo omaro v nasi igralnici, vendar nam je
pregrada z mizami najbolj ugajala. Omogocala je prehajanje nastopajocih in otroci so

se za njimi dobro pocutili.



Slika 59: Nastopajoci

Otroci so v teh dneh po kotickih samostojno igrali igro z lutkami. Igrali so se po dva,
najvec trije skupaj. Dogovarjali in popravljali so se, kaj naj bi kdo rekel, in se predvsem
veliko zabavali. Ko smo v igralnici postavili oder in sceno, so otroci igrali igro, kot so si
jo predstavljali sami. Sedela sem na tleh in si zapisovala besedilo, ki so ga uporabljali.
Delovale so jim Cisto vse sive celice v glavi. Stavki in besede, ki so jih uporabljali, so me
presenetili. Prevzeta sem bila nad besednjakom, ki ga ne uporabljamo redno in ni del
vrtéevskih zgodb. Vrstni red dogajanja je bil identi¢en tistemu, ki smo ga zapisali na
zacetku tedna. Dogovarijali so se predvsem glede tega, kje mora kdo stati, kam se mora
kdo umakniti in kdaj naj kdo sploh kaj rece. Vse dogovarjanje sem zapisala in ga

prilagam v prilogi.

Slika 60: Otroci se igrajo Kekcevo dezelo Slika 61: Nastopajoci

Otroci so tako igrali svojo igro in se v petek odlocili, da jo predstavijo mlajsim otrokom
v skupini. Ponovno smo postavili prostor, na Zeljo otrok malo drugace kot nekaj dni
poprej. Predstavo so speljali v celoti, se je pa malo razlikovala od tiste spontane igre, ki

ni imela obdinstva. Imeli so nekaj treme, zmotilo pa jih je tudi komentiranje v publiki.



Igro so odigrali dvakrat, in sicer za dve razli¢ni publiki. Druga ponovitev je bila Ze veliko

bolj spro$¢ena in spominjala na igro iz prejsnjih dni.

lgra je imela velik pomen tako za nastopajole kot za gledalce. Posameznikom je
omogocila, da so svojevrstno doZivljanje prenesli na otroke, ki tega niso bili delezni.
Med nastopom so omenijali ljubke dogodke, pa tudi tiste, nabite s strahom. Tudi Kekec
je priznal, da ga je bilo vcasih strah, Cesar decek, ki ga je igral, ni priznal ali omenil. V
veliko presenecenje pa je bil dialog deklice, ki je po naravi tiha, mirna in redkih besed.
V vlogi Mojcice se je namrec razgovorila, ton in jakost glasu sta poskodila v visave.
Suverenosti in samozavesti ji ni primanjkovalo. S sodelavko sva odprtih ust spremljali

njen nastop.

Oba nastopa za otroke smo posneli s kamero GOPRO in si posnetke tudi skupaj
ogledali. Publika se je ob gledanju posnetka razdelila v dve skupini. Tisti otroci, ki niso
bili del igralske zasedbe in so igro ponovno spremljali v vlogi gledalcev, so bili mirni,
nepreseneceni in proti koncu Ze malo zdolgocaseni. Druga skupina gledalcev, tisti, ki so
igrali predstavo in so se opazovali prvi¢, pa je posnetek spremljala ¢isto drugace. Ob
zaCetku jih je preplavila rdecica na licih, zacutiti je bilo malo treme in vecina je
spremljala dogajanje odprtih ust. Deklica S., ki je po naravi bolj tiha, ob nastopanju pa
se je vzivela in bila glasna, si je na zacetku ogleda pokrila obraz z dlanmi in Sele ¢ez ¢as
zacela kukati med prsti, kaj se dogaja na platnu. Otrokom iz te skupine so se Custva in

misli spreminjala ter izmeni¢no prehajala glede na videno in sliSano na posnetku.

Slika 62: Priprava nastopa za mlajSe otroke



Slika 63: Ogled posnete predstave in srameiljiv odziv deklice

Otroci so celotno dogajanje prenesli v poletje. Nadaljevali so dejavnosti, ki so se
nanasSale na predstavo. Nekateri so strnili doZivljanje na papir. V skupini so izdelovali
Kekceve klobuke iz filca in jih poslikali z ilustracijami. Izdelali smo Kekéevo podobo in se
slikali. Predstava je motivirala otroke, da so podoziveli obisk Kekéeve dezele izpred
enega meseca. Volja otrok je bila tista, ki je spodbujala dogodke in dejavnosti ter tako

zadovoljila potrebe po vklju¢evanju in pripadnosti.

Slika 64: Podozivljanje na papirju



Janja Plecnik - VLOGA LUTKE PRI MOTIVACIJI OTROK

Slika 65: Jaz, Kekec Slika 66: Jaz, Kekec
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5.10. Priprava: RUNO PRI MISKAH DOMA

TEMA: Runo na obisku pri miskah doma
NACELO:
e nacelo vertikalne povezanosti oz. kontinuitete med druZino in vrtcem.
PODROCJE DEJAVNOSTI:
e druzba.
GLOBALNI CILU:

e spoznavanje oZjega in SirSega druzbenega okolja ter spoznavanje medkulturnih
in drugih razlik.

CILI:

e otrok se postopoma seznanja s SirSo druzbo in kulturo,

e otrok se seznanja s pravili v skupini in jih sooblikuje na podlagi konteksta,

e otrok razvija interes in zadovoljstvo ob odkrivanju SirSega sveta v povezavi vrtca
in domacega okolja,

e otrok se seznanja z razlicnimi nacini komuniciranja in prenosa informacij.

OPERATIVNI CILJI:

e otrok prevzame skrb nad lutko in ji daje zavetje,
e otrok popelje lutko v primarni svet doZivljanja,
e otrok seznani lutko z dogajanjem doma,

e otrok predstavi lutko druzinskim ¢lanom,

e otrok v zvezek nariSe vtise ob druzenju.

POBUDA:

Runo je Ze nekaj ¢asa nas vrtCevski druzinski ¢lan. Budno spremlja nasSe delo, ga
spodbuja in krepi. Velikokrat se v oddelku pogovarjamo o dogajanju doma, o
druzinskih ¢lanih in popoldanskih aktivnostih. Pobudo je dal otrok, ko je Zelel popeljati
Runa na ogled zavetis¢a v Ljubljani (Gmajnice). Veliko otrok je Zelelo Runa predstaviti
svojim sestricam in bratcem.

UDELEZENCI:

e otroci iz skupine Miske,
e druZine otrok.

NACRT IZVEDBE:

Vsak otrok dobi Runa za domov. Runo domuje v rde¢em nahrbtniku, skupaj z zvezkom.
Pri otroku biva dva ali tri dni. Otrok ga spozna s svojo druZino, s svojim primarnim
okoljem in ga vzame s seboj, kamor koli. Otrok strne svoje vtise na papir v zvezek, po



Zelji tudi starsi napisSejo kratek opis dogajanja med Runovim obiskom pri njih doma ali
priloZijo fotografijo.

EVALVACIJA

Romanje Runa po domovih nasih misk je trajalo zelo dolgo. Najpogosteje jih je obiskal

ob koncu tedna, zgodilo pa se je tudi, da je pohajkoval po njihovih domovih tudi med

tednom. Casa si je vzel glede na otrokove obveznosti, razpoloZenje in morebitne

praznike, ki so prisli vmes.
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Slika 67: Runo igra nogomet Slika 68: Runo se stisne v postelji

Sestnajst razliénih misk in Sestnajst razlicnih domov. Se vedje $tevilo mamic, ockov,

bratcev in sestric. Vsaka izkusnja je bila svojevrstna, pestra in zanimiva.

Starsi otrok so se izrecno angazirali
in potrudili zapisati vse, kar se jim je
dogodilo in kar je njihovim otrokom
pomenilo  najveC. Zapise so
podkrepili s fotografijami, dva

izmed otrok pa sta narisala svoje

pnood

obcutke in vtise ob obisku.

Slika 69: Runo pri gasilcih

Rivalstvo in nenehno pregovarjanje, h kateremu otroku bo Runo odSel na obisk, je bila

stalnica v skupini. Pri izbiri otroka smo upostevali trenutne situacije, ki so se dogajale v

zvezi s tem otrokom oziroma v njem. Potrebe po dogovarjanju s starsi ni bilo. Njihovo



veselje ob Se veéjem veselju otroka, ko je peljal Runa domov, je govorilo samo zase.

Nikomur ni bil v napoto in vsi so ga brez tezav vkljucili v svoje Zivljenje.

Obred, ki je postal Ze kar tradicionalen, pa se je izvajal vsaki¢, ko se je Runo vrnil v
vrtec. Posedli smo se v krog ali na blazino in pustili besedo tistemu otroku, ki je imel
Runa doma. Najprej je s svojimi besedami opisal tok dogodkov in posebej omenil
njemu ljube, nato pa smo prebrali zapis starSev, ki je najpogosteje dopolnil otrokov
opis. Zvezek z zapisi in fotografijami je ves ¢as na dosegu otrok pri Runovi zibki in otroci
zelo radi posegajo po njem. Samostojno, v paru ali pa skupinsko listajo po njem, se
pogovarjajo in komentirajo videno. Vsebina zapisov in spoznavanje drugega
druzbenega okolja otrok sta zbliZala otroke. Spoznavali so se na neki drugi, vendar bolj

osebni ravni.

Slika 70: Tudi starsi pocivajo z Runom Slika 71: Runo pri zdravniku

Slika 72: Runo na zakljucni uri karateja Slika 73: Runo ustvarja s kredami



Zelja po vodenju Runa domov je bila prisotna ves ¢as in upanje, da se morda spet kdaj
vrne h kateremu izmed njih, je Se vedno mocno. Deklica A., katere bivanje v vrtcu se je
spremenilo s prihodom Runa med nas, kaZe izjemno naklonjenost do lutke. Ob
odsotnosti nekaterih otrok, ki so bolj dominantne narave, je prevzela pobudo in
skrbela zanj, ga negovala in se z njim pogovarjala. Lutka ji pomaga v tezkih trenutkih,
nam pa je v pomo¢ pri motivaciji za njeno aktivnost pri dejavnostih in rutinskih delih.
Deklica je izrazila Zeljo, da Runa odnese domov za daljSi ¢as. Tisti dan so bili v vrtcu
otroci, ki so Ze vsi imeli Runa doma, zato smo se soglasno odlocili, da ga posljemo na
mini pocitnice k tej deklici. Njeni starsi so povedali, da se deklica doma tezko loc¢i od
njega in da jo ves ¢as spremlja. Bila je zelo nejevoljna, ko na uri ritmi¢ne gimnastike
niso dovolili, da bi ga imela v neposredni bliZini. Deklica ga je po dveh tednih prinesla
nazaj v vrtec in ga samostojno ponudila drugim otrokom. Zadovoljila je svojo potrebo
po njegovi navzocnosti, njegovem vkljuCevanju v njeno Zivljenje in je brez tezav delila
te obCutke z nami. Deklica napreduje v samostojnem udejstvovanju, govoru in

funkcioniranju nasploh.

Slika 74: Runo pri ritmicni gimnastiki Slika 75: Runo obisce kmetijo



Slika 76: Runo pece palacinke Slika 77: Runo jezdi konja

Starsi so na govorilnih urah opozorili na dogodke, ki so jih presenetili ob prihodu Runa
k njim domov. Otroci so se vedli drugace. Tudi tisti, ki za spanje nimajo nicesar, so Runa
krepko stiskali v svoji postelji. Dva izmed starSev sta se zahvalila, saj so umivanje zob
prvi¢, odkar pomnijo, opravili brez prerekanja in dogovarjanja. Vsi starSi so bili

zadovoljni in voljni glede tovrstne oblike sodelovanja vrtec — dom.



III. SKLEP

Runo je s prihodom v skupino nemudoma sprozil val zanimanja in za delo z njim. Ker
sama nisem imela skoraj nic¢ izkusenj s tovrstnim delom, me je to dejstvo tako Se bolj
prevzelo. Nekajkrat sem sama podvomila vase in v sposobnost »vodenja« Runa. Ko
sem bila postavljena v situacijo, ko je bilo treba splavati, sem splavala, in otroci so bili
tisti, ki so me varovali in me podpirali. Mo¢, voljo in motivacijo sem crpala iz njih, saj so
bili oni navsezadnje tisti, zaradi katerih se je vse skupaj zacelo. Vlili so mi samozavest in

omogocili verovanje v Runov obstoj ter njegovo eksistenco v skupini.

Otroci so brez kakrSnega koli dvoma sprejeli Runa in brezpogojno verjeli vanj. Postal je
nov Clan vrtéevske druzine in temu ni bilo mogoce oporekati. Ostala sem brez besed,
ko je do mene stopil decek T. — na mizi je leZzal Runo — in se pogovarjal z menoj. Po
nekaj besedah me je opomnil, da se on pogovarja z Runom in ne z menoj. Decek je
Zelel, da Runa primem v roke, in nadaljeval pogovor z njim. Moja navzocnost ga ni
motila oziroma se sploh ni zmenil zanjo. To je predsolski decek, ki poprej nikoli ni imel
neposrednega stika z lutko. V stiski, ki jo je doZivljal doma, pa je bil Runo tisti ventil, ki

je omogocal spros¢anje napetosti in frustracij.

V skupini smo z Runovim prihodom opazili porast motiviranosti za delo in sodelovanje.
Cutiti je, da se je skupina zbliZala in poglobila odnose ali da so otroci ¢isto na novo
stkali vezi med sabo. Ce je bila celotna skupina izpostavljena tolikim novostim, kot so
vzgoijiteljici, prostori bivanja in navsezadnje drugi otroci, smo z njegovo pomocjo nasli

skupen jezik in se organizirali po igralnici.

Z lahkoto bi podprla tezo, da je lutka tista, ki olajSa oziroma omogoca laZji pretok
komunikacije med vzgojiteljem in otrokom ter med otroki, ko se ti med seboj zelo
mocéno razlikujejo po vedenju v vrtéevskem okolju. Dviganje samozavesti in
zadovoljevanje obcutka po samospoStovanju in pripadnosti ter ne nazadnje
kompetentnosti pri obvladanju lutke so nespodbitni. Lutka vse to spodbuja v otroku,
tovrstni obcCutki pa v njem krepijo vedozZeljnost in zanimanje za novo. Tovrstno

spoznanje je bilo klju¢no za moje delo v oddelku.



Obcasno vsak otrok dozZivlja osebno stisko, pa naj bo to doma, v vrtcu ali na igris¢u.
Custva in dogajanje pa se zrcalijo v vsakodnevnem vedenju. S pomo¢jo lutke jih laZje
prepoznamo, razberemo in z njo tudi posredno pomagamo. Otrokom pomaga pri
prehodih iz igralnice v igralnico, v komunikaciji z zaposlenimi v vrtcu in seveda kot

zaveznik v tezkih trenutkih.

Kot najvecji uspeh in nagrado pa si Stejem dosezek, da sem spodbudila sodelavke k
razmisljanju o drugatnem delu v oddelku. Nagradilo me je Ze samo obcutenje
odobravanja tovrstnega dela, ki ni prislo hitro, vendar je. Opazno padanje motivacije in
vedozZeljnosti je bil razlog, da sem poprijela po drugacni strukturi dela in v oddelek
prinesla nov zagon ter voljo do dela. Moja in Runova spodbuda otrok k vecji odzivnosti,
aktivnosti, boljSemu razpoloZenju in delovanju nasploh jih je privedla do spoznanja in
pripravljenosti za uvajanje sprememb pri delu, ki je postalo tako rutinsko in
ponavljajoCe. Upad motivacije pri otrocih je premosorazmeren z motiviranostjo
vzgojiteljev, ki pa jim v nekih ponavljajocih se vzorcih nezavedno tudi pada. Ce sami ne

verjamemo v delo, kako bodo otroci v nas in v to, kar po¢nemo.

Diplomsko delo me je ob spoznanju razli¢nih dejstev mojega delovanja kot vzgojiteljice
pripeljalo do osebnega zadovoljstva in hkrati je to odsev tega na otrocih. Dejavnosti, ki
sem jih zaobjela v tem delu, smo dozivljali vsi v skupini. Tezko je opisati vsa Custva v
nas, ki so bila plod dogajanja v okolici. Kot vzgojiteljico me to izkustvo spodbuja k
motiviranju sodelavcev za tovrstno delovanje celo naslednje Solsko leto in za

kontinuirano vpletanje dela z lutko v vrtcu.
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V. PRILOGA

PRILOGA 1
Zapis dialogov med igro KekcCeva dezZela. Dodatek k opisu situacij so otroci sproti
poudarjali.
. "Dober dan, otroci, danes vas bom peljala v Kekéevo dezelo. Ce pa vidite
Tjasa: . v - Y
Bedanca, hitro zacnite skovikati.
(zavpije, jezno)
Bedanc:
"MOOOOOOIJCAAAAAA!IIITT
"Joj, Bedanca sem slisala. Hitro se skrijmo. Gremo in pois¢imo Mojcico."
Tjasa:
Zagleda koco in potrka na vrata.
(poje pesem o soncu)
Mojca:
"Jaz sem Mojcica, resite me!"
" Kje je kljuc?" "Tukaj!"
Tjasa:
Obe se resita in kletka pade na tla.
Stoji na mostu.
Bedanc:
"Mojca, kako si mi usla?"
"Otroci so me resili."
Mojca:
Bedanc poskusa odpeljati Mojco.
"Ne je odpeljati!"
Tjasa:
Zacne skovikati.
"Brincelj ima dober dvizni most."
Mojca:
Kekec se guga in poje Kekcevo pesem.
Mojca: .
"Zivjo, Kekec, dolgo se Ze nisva videla."
Kekec: | "Zakaj pa se tako dolgo nisva videla?"
"Bila sem v kletki. Bedanc me je dal v kletko. Otroci so me resili."
Mojca:
Kekec ji zasepeta skrivnost.




Janja Plecnik - VLOGA LUTKE PRI MOTIVACIJI OTROK

Mojca: | "Tjasa, Kekec mi je povedal skrivnost."
Tjasa: "Kaksno skrivnost?"
Mojca: | "V omarije okno, da gres ven iz Kekceve hise!"
Vsi gredo proti Pehtini hisi. Kekec mora po koze, Mojca pa tudi.
Pehta: | "Dober dan, otroci, ste bili kaj pridni?"
Tjasa: "Resili smo Mojcico!"
"Ja hvala, zdaj pa sem za vas pripravil dober Pehtin ¢aj in pecivo. Za volkca
Pehta: | Pameso."
"Bi Se kdo jedel ali pil?"'
Tjasa "Nam se mudi na bedancbus, hvala za vse."
Pehta: | Se poslovi, mudi se ji nabirat zelisca.
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