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POVZETEK

Diplomska naloga obravnava lutke in njihovo uporabo neko€ in danes; kako se je
gledalisce oblikovalo in kak$no vlogo ima lutka v vzgojno-izobraZevalnem delu v vrtcu.
Naloga predstavi, kako lutke vplivajo na razvoj otroka in kako otroci ustvarjajo

lutkovno predstavo.

V teoreticnem delu sem se dotaknila kratke zgodovine lutk, njenih zacetkov in
pomembnejSih dogodkov, ki so lutkovno gledalis¢e v zgodovini spreminjali in
preoblikovali v obliko, ki ga ima danes. Opisujem tudi vlogo, ki jo ima lutka v vrtcu,

kako jo lahko uporabljamo in kako vpliva na igro otrok in njihov razvoj.

V empiricnem delu predstavljam svoje delo z lutko v vrtcu in odzive otrok na moja
povabila za pripravo lutkovne predstave. Za otroke sem postopoma pripravljala
dejavnosti, ki so jim pomagale do priprave svojih lutk, in ne nazadnje tudi lutkovne

predstave, ki so jih zaigrali za ostale otroke iz vrtca.

Ugotovila sem, da lahko otroci samostojno pripravijo lutkovno predstavo, ki je produkt
otroske ustvarjalnosti in domisljije, ¢e jim le ponudimo nekaj uporabnega materiala, jih

dobro motiviramo in spodbudimo.

Kljucne besede: lutke, gledalisce, zgodovina lutk, igra, lutkovna predstava.



SUMMARY

My diploma thesis is based on puppets and its use in the past and today, how the theatre
was created and what you can do with puppets in the kindergarten, how puppets impact

child development and how children create a puppet show.

In the theoretical part I touched on the short history of puppets, its origins and important
events that changed puppet theatre and transformed it into a form that it is today. I am
writing about the role of puppets in kindergarten, how it can be used and how it affects

children’s play and development.

In the empirical part I am presenting my work with puppets in the kindergarten and how
children responded to my invitation to prepare a puppet show. I gradually prepared
activities for children to help them make puppets and last but not least a puppet show,

which they staged for other children from the kindergarten.

I found out that if we offer children some useful material and if we motivate them
suitably, they are able to produce their own puppet show, which is the product of

children's creativity and imagination.

Keywords: puppets, theatre, history of puppets, play, puppet show.



KAZALO

T UVOD.... ittt ettt ettt et e st e e sbeestaeesbeestbeesbeassseensaessseesseassseenseesnsaens 1
2 TEORETICNT DEL.....ccoooouiiuiieiioeiieeieeie e sesesise st 3
2. 1 KRATKA ZGODOVINA LUTK .....oooiiiiiiieieeceetece ettt 3
2. 1.1 ZaCetki — 10JStVO TULKE ...eeeevieeiiieeiieeceeee e e 3

2.2 KDO JE LUTKA — LUTKA DANES ...ttt 6

2. 2.1 ZnACINOSH TULKE .....eeeiiieeiiie et e eeaae e es 6
2.2, 2 VISEE TULK 1ttt et e e e e s 6

2. 3 NASTAJANIJE PREDSTAVE ....oooiiiiiiiieeeet ettt 9
2. 3. 1 GIEAlISCR ..ttt et ettt e 9

2. 3. 2 Kako in kje nastane lutkovna predstava ..........cccceeveervieenieiieenicnieeniceieee 9

2. 3. 3 Kaj vse je potrebno za dobro lutkovno predstavo ........ccccceevveeeviiieenieennnne. 11

2.4 LUTKA V VZGOJI IN IZOBRAZEVANIU......ocooovviiiioeieeeeeeeeeeeseeeeeseeae 11
2.4, 1 UMENOSE V VITCU .eeiiuiiiiieiiiiiieeenitieeeeiiteeeesiieeeessiteeeseibeeesssnsaeeessnnsneesssnnsees 11

2. 4.2 Carobna MOG TULKE V VITCU ......v.veveeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 12
2.4.3 Razvo] otrok ob 1gri Z TUtKO.......cooiiiiiiiiiiiiiiiieeeeceeeeeee e 13

2. 4.4 VI10ZA VZEZOJTIELJA c..eveeeiiieeiiie ettt et 17

3 EMPIRICNI DEL .....ccooouieuiiniiciseiseiseeseesess s ses st 20
3. 1 OPREDELITEV PROBLEMA .......cooooiiiiiiiiiieetee ettt 20
BL 2 CILIT ettt ettt ettt e et e e e st e eba e st e ebeeenbeetaeenseans 20
3.3 RAZISKOVALNA VPRASANITA .....oooiiiiiiineiieiieeiesiesise e senns 20
3.4 RAZISKOVALNA METODA.........oiiiitetiee ettt ettt 21

B S VZOREC ...ttt ettt et e et e b e b e e be e esaeebaeeaaaan 21

3. 6 POSTOPEK ZBIRANJA PODATKOV ..ottt 21
3.6. 1 PRIPRAVA T oottt 21
3.6. 2PRIPRAVA 2 ..ottt ettt ettt st se e e 33
3.6.3PRIPRAVA 3 oottt ettt st 42

3.6. 4 PRIPRAVA 4 ..ottt sttt e 48

3.6. 5PRIPRAVA S ..ottt et ettt st e aeeae e e 54

3.6. 0 PRIPRAVA 6 ..ottt ettt st s 61

3.6. TPRIPRAVA T .ottt sttt et 64

3. T REFLEKSITA ...ttt ettt ettt et beebeessseesaeenneens 68

4 ZAKLIUCEK ...t 71
SLITERATURA ..ottt ettt ettt e st e e beesabe e bt e saneenseas 73

6 PRILOGA ...ttt sttt 75



1 UVOD

»V lutkah spi veliko zgodb, potrebno jih je samo prebuditi ...« (Bastasi¢, 1988, str. 5.)

S to trditvijo se strinjam, saj lutke ozZivijo z naSo energijo in naso domisljijo — torej jih
prebudimo.

Z lutkami sem se sreCala Ze v zgodnjih letih svojega otroStva, samoiniciativno, ko sva s
sestro ure in ure preziveli pri oZivljanju predmetov, preprostih igracah. Ob lutkah, ki so
v najinih rokah postale zive, v kraljestvih, ki sva jih ustvarjali od severa do juga, od
vzhoda do zahoda, katerih obzorja so bila stene najine igralnice. V najini igri ni bilo
ovir, ¢eprav nisva imeli vedno pravega pripomocka za tisto, kar sva Zeleli. Tako je

preprosta okrogla kovinska Skatla Ze postala kad za najine lutke.

Preprost recept za igro z lutko je, da verjames vanjo, prenese$ energijo na lutko in le-ta
z animacijo oZivi. Se posebej dobro se tega zavedajo otroci, njihova domisljija nikoli ne
pozna meja. Mislim, da se lahko vsakdo od nas zamisli in spomni iz svojega otroStva
kaksne dobre igre. Najsi bo to igra z lutkami, igra s pravili ali igra z avtomobili. In ni
res, da otroci potrebujejo dovrSene, pisane plasti¢ne igrace, ne. Dovolj je, da jim damo
preproste materiale in si sami naredijo igrace. Tako tudi razvijajo svoje sposobnosti, saj
za pripravo preprostih igra¢ in za igro z lutkami potrebujejo veliko domiSljije in

ustvarjalnosti.

Odlocila sem se, da se bom v teoreticnem delu diplomske naloge dotaknila razli¢nih
zgodb iz zgodovine lutk, si jih podrobneje ogledala in o njih nekaj zapisala, saj me je
zanimalo, katere zgodbe se skrivajo v lutkah. Zacela sem z raziskovanjem zgodovine
lutk. Pravzaprav sem se sprva res vprasala, kakSna je zgodba lutk v zgodovini, kako so
se znaSle na mestu, kjer so danes, kdo je prvi¢ uporabil lutko v vrtcu in kakSen je razlog,

da so lutke tako priljubljene med majhnimi gledalci in igralci.

Med svojim Studijem sem se velikokrat srecala z lutkami v vrtcu, tako da zelo dobro
poznam njihov vpliv, ki jih imajo pri otrocih. Pa vendarle me to vedno znova presune,

tako da opisujem tudi, zakaj in kako jih lahko uporabljamo v vrtcu.



V empiri¢nem delu je opisano moje delo v vrtcu. Z otroki iz vrtca Jelka, enota Vila, sem
se sreCala osemkrat, pripravila sem jim sedem dejavnosti na temo lutk. Na prvem
srecanju sem se otrokom predstavila, spoznavala sem njih in njihovo rutino. Otrokom
sem se predstavila tako, da sem jim povedala, da imam zelo rada lutke, kar je v otrocih
sprozilo val zanimanja. Za trenutek so popolnoma utihnili, nakar je en otrok povedal:
»0, ja, lutke!« S tem sem jih motivirala tudi naslednji¢, ko sem jih vpraSala, ali se Se
spomnijo, kaj imam rada. Vsi so se zelo dobro spomnili in tako smo se zaceli
pogovarjati o gledalis¢u, lutkah in predstavah. Ugotovila sem, da otroci Ze zelo dobro
poznajo lutke in jih tudi veckrat uporabljajo. Skupaj smo pocasi zaceli s pripravami na
lutkovno predstavo; otroci so spoznavali razlicne zgodbe, si delili vloge, izdelovali
lutke, rekvizite, sceno, izbirali glasbo za predstavo, vadili in pilili in nazadnje tudi
zaigrali svojo lutkovno predstavo za otroke in vzgojitelje iz drugih skupin vrtca ter vse
ostale zaposlene, ki so se lahko udelezili predstave. S ponosom so tudi povedali, da so

celotno predstavo pripravili sami.

Veliko zgodb spi v lutkah in ¢e jih le prebudimo ...



2 TEORETICNI DEL

2.1 KRATKA ZGODOVINA LUTK

»Dolga stoletja je prevladovalo mnenje, da je lutkovno gledaliS¢e pomanjSana oblika

Zivega ali dramskega gledalis¢a« (Trefalt, 1993, str. 10).

Sprva so bile lutke necenjene, nezanimive, manj pomembna vrsta zabave za niZje
razrede. Bile so neobicajne, ampak niso naredile vtisa kot kulturni pojav, zanimale pa so
pesnike in filozofe, saj so jim predstavljale vir metafor in dober model minljivosti
Cloveskega Zivljenja. Pocasi so si lutke ustvarile ime v svetu in postale cenjene in bolj

opazene (Jurkowski, 1998).

Lutkovno gledaliS¢e je zaCelo uspevati v barocnem obdobju, ko so z lutkami ustvarjali
zahtevno tehniko in vizualno iluzijo, ki je znacilna za barok. V €asu druge polovice
devetnajstega stoletja je lutka postala sopomenka za didakti¢ni pripomocek za vzgojo in

ucenje otrok (Trefalt, 1993).

Marsikdo je verjel in Se danes ponekod nekateri mislijo, da so se lutke razvile iz
otroSkih igrac in da so zato tako dobre za otroke, vendar je razvoj lutke in njene uporabe

povsem drugacen.

2. 1. 1 Zacetki - rojstvo lutke

Pogled na lutke se je zacel spreminjati v obdobju romanticizma. Zaradi zanimanja
folklore v Nemciji kot izvir narodne kulture, v Angliji in Franciji pa kot obogatitev
pesniSkega izraZzanja se je pogled na lutkarstvo, ki je na tej stopnji spadalo le pod
ljudsko, folklorno umetnost, popolnoma spremenil. Zanimanje za lutke se je zacelo
povecevati. Umetniki, ki jih je ta veja umetnosti mikala in so jo oblikovali, so Zeleli
svetu pokazati, da so lutke pomembna panoga, in ne le del dramskega gledaliSca
oziroma pomanjSana oblika Zivega gledaliSCa, torej resna in enakovredna umetnost.
Francoz Charles Magnin, ki je leta 1852 napisal knjigo Zgodovina lutkarstva v Evropi
od antike do danasnjih dni, prvo knjigo o zgodovini lutk v Evropi, je bil eden od takih

umetnikov, ki so Zeleli to umetnost pozlahtniti. Magnin je v svoji knjigi opredelil



lutkarstvo kot vejo gledaliS¢a in umetniSke oblike. V svojem delu je raziskoval lutke kot

verske, aristokratske in ljudske predmete (Jurkowski, 1998).

Zapisanega verodostojnega podatka o prvi lutki in o njeni prvi predstavi ni, nihée ni
zabelezil rojstva lutke. Stankovi¢ (1966, str. 7) v svojem Clanku Kratka istorija lutke i
lutkarstva zapiSe, da je bila prva lutka verjetno Ziva, gibajoCa se senca na jamski steni
blizu ognja naSih daljnih prednikov. V zacetku ni imela lutka ni¢ skupnega z njeno
sedanjo vlogo, njena evolucija naj bi se zacela pri malikih in talismanih, figurah, ki so
oznacevale nadnaravnost. Jurkowski (1998) pravi, da zgodovinarji verjamejo, da se je
gledaliS¢e zacelo z razli€nimi ceremonijami, ki so prikazovale Zivljenje bogov in s
katerimi so verniki dobili vizijo, kdo so njihovi bogovi. V anti¢ni Gr¢iji so prikazovali
Zivljenje bogov v amfiteatru. Lutkovno gledalis¢e se je zacelo z maliki, ki so zaziveli.
Imeli so umetno in nezivo naravo, vendar so prikazovali nekaj zelo Zivega. Najprej so
bili grobo oblikovani, ujeti v svojo negibnost in pasivnost. Okorne lutke, ki niso bile
gibne, po navadi so to bili preprosti kipi, so imele boZansko vrednost. Polagoma je
negibnost zacela motiti bozansko idejo in da bi imeli maliki ve¢jo duhovno moc, so
zaceli pridobivati polnejSo obliko. Maliki so s ¢asom oZiveli, pridobivali mo¢, tako da
so ljudje zares lahko verjeli v njithovo nadnaravnost in poosebljenost ter Zivost. Poznejse
spreminjanje tega predmeta, njegovo vodenje in manipuliranje z njim je to skulpturo

preoblikovalo v lutko, ki je sluzila predvsem za zabavo.

Opisi razvoja lutke se od raziskovalcev do raziskovalcev razlikujejo. Nekateri
znanstveniki se s spoznanji o tem, da so bile obredne lutke vpeljava v lutkovno
gledaliSc¢e, niso strinjali. Prepriani so bili, da se obredne figure ne morejo enaciti z
lutkovno animacijo, ker imajo razli¢no osnovo: verske figure naj bi imele izklju¢no
bozanstveni namen, zbujanje vere v njihovo resni¢nost, lutke pa naj ne bi imele

takSnega simbolnega verovanja (prav tam).

Nekaj najdb vendarle potrjuje idejo, da so prvotno imele lutke vlogo verskih figur. V
starem Egiptu so imeli v sveti§¢ih postavljene premikajoce kipe, ki so jih uporabljali za
verske obrede in jih animirali (Stankovi¢, 1966). Egiptolog Etienne Driotom je odkril
zapise obredov v Egiptu, s katerimi je dokazal obstoj dramati¢nih predstav in besedil.
Bogovi naj bi se na zemlji prikazali v obliki kipov, katerih delovanje so razumeli kot

oZivitev kipov s pomocjo ¢aScenja (Jurkowski, 1998). V Indiji okrog 11. stoletja pred



naSim Stetjem najdemo sledi lutkovnega gledalisca, ki je imelo versko naravo in je bilo
imenovano Sutradhara, kar naj bi pomenilo »clovek, ki vlece vrvice«. Besedilo za to
gledalisce je bilo improvizirano (Stankovi¢, 1966). Kmalu pa so takSni in drugacni
bogovi izginili, svoje mesto naj bi pustili dvema gledaliSkima vrstama: »igralskemu in
lutkovnemu gledaliScu: Lutka se je rodila iz gibljivega kipa v ZareCem boZjem Zarku na
stopnicah oltarja, na enak nacin in hkrati kot samo gledaliS¢e« (Jurkowski, 1998, str.

33).

V srednjem veku je lutkarstvo dobilo popolnoma drugacen pomen. Pocasi se je hkrati z
gledaliS¢em na sploSno tudi ta umetnostna veja zacela spreminjati v zabavo in
razvedrilo. Lutkarstvo prvotno ni obstajalo samostojno, ampak kot ena od razli¢nih
predstavitvenih vrst gledaliS¢a. Lutkarji, ki se takrat Se niso tako imenovali, so bili
vklju€eni v vrsto potujocih igralcev. Nemci so zanje skovali izraz Fahrende Leute, kar
pomeni »potujoce ljudstvo«. Lutkarstvo srednjeveskega gledaliS¢a se je neprenehoma
spreminjalo, dopolnjevale so se vrste in znacilnosti lutk, poc€asi so nastajale rocne,
prstne, telesne in druge lutke, ki so bile oblika ljudske zabave, ki je postala tudi oblika
dvoranske zabave za dvorjane. Nedvomno je kraljica lutk marioneta, njeno
poimenovanje je po pripovedi nastalo iz pomanjSevalnice imena Marija — Marion.
Tradicija uprizarjanja biblijskih zgodb sega vse v 9. stoletje, ko so bile Se posebej
priljubljene igre o Jezusovem rojstvu, v katerih je nastopala mala Marija oziroma
»Marionnette« (Majaron, 2014). Prva slika lesenih lutk, za katere lahko sklepamo, da
sta marioneti, je bila najdena v kodeksu Hortus delicarium, ki ga je napisala nemska
opatinja Herrada von Landsberg med letoma 1175 in 1185. Na sliki sta narisani dve

lutki, viteza, privezana na vrvice (Jurkowski, 1998).

Cas se je spreminjal in ljudje so vedno bolj cenili umetnost kot tako, in ne le kot vrsto
zabave. Umetnost v slikah, pesmih in drugih zvrsteh je dobivala vedno vec¢jo podobo
intelektualnosti in simbolike, prav tako gledaliS¢e in lutke. Umetnost je postala nacin
izrazanja ustvarjalca, animatorja, reZiserja o razli¢nih problemih, verskih in politi¢nih
vprasanjih. Razumevanje cloveske kulture se je pocasi spreminjalo, umetnost je
postajala vedno bolj cenjena. Lutke so postajale vedno bolj dodelane, njihovo gibanje
bolj specifi€no, mojstri, ki so jih izdelovali, so v svoje lutke vlozili veliko truda in Casa,

zato so tudi postajale vse bolj priljubljene.



2.2KDO JE LUTKA - LUTKA DANES

2. 2. 1 Znacilnosti lutke

»Lutka izvira iz ritualov in je zadrZala tri nivoje stilizacije, in sicer: vizualni, gibalni in
zvocni nivo« (Majaron, 2006, str. 97). Definiramo jo lahko kot »gledaliSki, snovni
odrski simbol, ki predstavlja dramski lik in je vodena posredno ali neposredno s
pomocjo lutkarja ... lutka je simbol, ki ga uporablja igralec za ponazoritev lika« (Trefalt,
1993, str. 11).

Lutka je torej predmet, tridimenzionalna figura, ki jo uporablja za gledaliSke predstave
Clovek oziroma lutkar, ki jo premika in vzbudi k Zivljenju. To je glavna znacilnost lutke

— nepremicnost, ki lahko oZivi, e jo le primemo v roke.

Kako lahko lutka ozivi? Tako, da ji damo vso svojo pozornost. OCi animatorja oziroma
lutkarja morajo biti pozorne le na lutko. Ce lutko samo drZimo v roki in je nafa
pozornost drugje, lutka izgubi svojo mo¢, ker nanjo preprosto pozabimo — lutka obnemi
na odru. Ce v igri gledamo drugo lutko ali odzive otrok oziroma gledalcev, lahko
pozabimo reagirati z lutko, ki jo imamo v roki. Lutka je posrednik animatorja, ki preko
nje izraza svoje misli in besede. V srediSc¢u ni lutkar, ampak lutka sama, verjeti moramo

vanjo in v njeno moc¢, le tako lahko lutka res zazivi (Majaron, 2006).

2. 2.2 Vrste lutk

V lutkovnem gledalis¢u poznamo veliko razlicnih vrst lutk oziroma razlicne izrazne
tehnike lutkovnega gledaliS¢a, od amaterskih do profesionalnih, ki se razlikujejo od
nacina zgradbe lutke do materiala, iz katerega je narejena. Lahko je iz lesa, stiropora,
pene, papirja ali pa lutko predstavlja del ¢loveskega telesa (npr. lutka, ki je narisana na
trebuhu, prstna lutka ...). Vsak se lahko preizkusi v izdelavi razli¢nih lutk, od tistih, ki
so dolocene do vsake podrobnosti (vse gube na obrazu lutke, vsi vzgibi) do tistih
preprostih, enostavneje izdelanih, npr. ena sama palcka ali ena Crtica na prstu.

Najbolj znane in razsirjene so naslednje lutkovne tehnike:



— rocne lutke,

— prstne lutke,

— telesne lutke,

— marionete,

— predmeti kot lutke,
— lutka igraca,

— sencne lutke in

— javajke.
V nadaljevanju so opisane posamezne lutkovne tehnike.

Roc¢ne lutke
Rocne lutke so, kot Ze ime pove, na rokah in so vodene od spodaj navzgor. Poznamo

vec razli¢nih ro¢nih lutk, klasi¢na oblika je na prstih — kazalec je uporabljen za glavo,
palec in sredinec so roke lutke. Ro¢na lutka ima lahko hitre vzgibe, stoji na trdi podlagi
in se lahko pogreza, vstaja, prihaja ... je izredno dinamicna in gibljiva lutka (Trefalt,
1993), vendar je teZzavna za lepo animacijo, saj se lahko roka hitro utrudi in zleze pod

rob vidnega polja (Majaron, 2006).

Prstne lutke
TaksSne vrste lutk so najpreprostejse, lahko so samo narisane na prstih ali izdelane iz

blaga in potegnjene na prst (Majaron, 2006).

Telesne lutke
Telesne lutke so lahko izrezane iz kartona, vrecke, Skatle, pri tem gre lahko za dejanski

obris Cloveka. Najveckrat jo uporabljajo otroci, ki obriSejo svoje telo in s telesno lutko
prestavljajo sebe. Lutka, ki jo vodijo, je njihov nadjaz, tako da se ne neposredno
izpostavljajo, kar je lahko tudi velika pomo¢ pri izraZzanju samega sebe. ObeSena je
lahko okoli vratu, noge in roke so lahko privezane na noge animatorja ali se ob
animaciji prosto gibljejo. Posebnost lutke je obrazna mimika, ki jo otroci nariSejo po
svojih obcutjih, otrok se lahko za lutko varno skrije in eksperimentira z izraZanjem

Custev (Majaron, 2006).



Marionete
Marionete, ki so nedvomno med najbolj priljubljenimi in najstarejSimi tehnikami, so

najbolj znana tehnika lutk. V Franciji je to ime za vse vrste lutk, pri nas pa se uporablja
za viseCe lutke (Majaron, 2014). Te lutke so vodene od zgoraj navzdol, na nitkah ali na
zici. Ker je lutka navezana na nit ali Zico, so njeni gibi mehki in hitro se lahko zgodi, da
so nekoordinirani. Za delo s tako lutko je potrebno veliko vaje, da se osvoji njena

gibljivost in se lutka zlije v eno z lutkarjem (Trefalt, 1993).

Predmeti kot lutke
Osnovni koncept predmetov kot lutke je oZivljanje predmetov s pomocjo njihove

animacije. Ta vrsta lutk sodi v lutkarsko propedevtiko. Lahko je vsakdanji uporaben ali
neuporaben predmet, lutkar pa mora gledalce prepricati, da je ta predmet res oZivel in

ima svoj karakter (Trefalt, 1993).

Sencne lutke
Igra senc se dogaja na platnu, na katero se preslikuje senca lutke. Lutke so lahko

izdelane iz kartona ali debelejSega papirja, ki ustvarjata temno senco, lahko pa je lutka
telo animatorja, ki se igra s prsti, telesom in ustvarja razlicne motive na platno. Uporabi
se lahko tudi prosojni material, kot je celofan ali tanjSa plastika, ki se pobarva. Pri
izdelavi sen¢nih lutk je pomembno obvladanje fine motorike in obcutek za prostor pri
animaciji. Nenavadne slike, ki se porajajo na platnu, lahko hitro postanejo zanimive za

gledalce in prav tako za igralce (Majaron, 2006).

Javajke

Javajka je lutka, ki je vodena od spodaj navzgor. Prihaja z otoka Java, po katerem je
tudi dobila ime, tam se imenuje Wayang lutka. Klasi¢na javajka ima tri palice: glavno,
ki poteka prek celega telesa in je njen vrh glava, in stranski, ki sluZita za premikanje
rok. V sodobni evropski razli¢ici drzi lutkar z eno roko glavno palico, z drugo pa
stranski palici. Tradicionalne javajke oziroma Wayang lutke so imele vodilo oziroma
glavno palico pritrjeno v drzalo iz banane. Palice javajk so iz trdega lesenega dela,

kostum prekriva sklepe rok in spodnji del lutke (Trefalt, 1993).



To je le nekaj lutkovnih tehnik, ki so prepoznavne v vsakem lutkovnem gledaliScu,
skozi zgodovino pa je nastalo Se veliko razli¢nih lutkovnih tehnik, ki se razlikujejo od

kulture do kulture, od posameznika do posameznika.

Nastajanje vedno novih, privlacnejSih, unikatnih lutkovnih tehnik je znacilno za
lutkovno gledaliSce, ki omogoca, da se stare tehnike zdruZujejo z novimi in se uporablja
ve¢ tehnik za eno predstavo. Vsaka nova uprizoritev lahko s kanCkom domisljije in

ustvarjalnosti prinese nove tehnike (Trefalt, 1993).

2. 3 NASTAJANJE PREDSTAVE

2. 3. 1 Gledalisce

Tefalt (1993), lutkarski reziser in dramaturg, pravi, da je gledali§¢e prostor, ki je lahko
v stavbah ali na prostem. Dvorane so lahko klasi¢ne ali baro¢ne, lahko je to ena sama
miza in nekaj stolov ali pa je okrasena z balkoni, velikim odrom in zastorom, pododrji

ter stranskimi odri. Nacini in oblike tega prostora so odvisni od uprizoritvenih namenov.

Vsako gledaliS¢e ima oder — prostor, kjer se odvija predstava. Namenjen je vaji,
realizaciji in reprezentaciji gledaliSke predstave (Tefalt, 1993). Lahko je preprost, npr.
samo z razsvetljenim drevesom v parku, ali do podrobnosti scenografsko okrasen kot
pozlacen grad ali zasidrana ladja. »Oder je igralec sam, ker ga sproti oblikuje, $iri, 0z,
nosi ga s seboj kakor ¢arovniski plas¢, ki ga pogrne in pricara Zeleno deZelo ter zopet
odleti z njim kot z leteCo preprogo« (Zupanci¢, 2007, str. 10). Osnova gledaliSkega

prava je, da so vse moznosti mozne (prav tam).

2. 3. 2 Kako in kje nastane lutkovna predstava

»Ko govorimo o gledali$¢u z igralcem, ugotovimo, da gre za neposredno komunikacijo

med igralcem in obcinstvom. V lutkovnem gledaliS¢u pa igralec komunicira z



obcinstvom preko posrednika — lutke. Igralec se mora v nekem trenutku odreci svojemu

osebku in vso svojo energijo usmeriti v lutko« (KoroSec, 2002).

Lutka vsebuje nezivo delovanje kot predmet in Zivo delovanje, ker se premika in govori
— torej Zivi. Zato pogosto pravijo, da je lutkovno gledalis¢e najviSja stopnja gledaliske
umetnosti in da je totalno gledaliS¢e, zajema tako Zivo kot neZivo naravo (Trefalt,
1993). Da lutka zaZivi in prevzame doloceno vlogo, ki ji je namenjena, moramo verjeti
vanjo, dati ji moramo svojo pozornost in ji z domisljijo vdahniti Zivljenje (Majaron,
2006). V lutkovni predstavi igralec svoj ego podredi posredniku in govori gledalcem

preko tega posrednika — lutke (Korosec, 2002).

Posebnost lutkovnega gledaliS¢a je lutkovni oder, prostor, kjer nastaja lutkovna
predstava. Trefalt (1993) opredeli lutkovni oder na tri nacine:
— odrski prostor, ki je namenjen samo lutkam,
— odrski prostor, ki je namenjen samo lutkam, kot partner pa sodeluje Zivi igralec
in

— odrski prostor, ki je namenjen lutkam in Zivemu igralcu — lutkarju.

Odrski prostor, ki je namenjen samo lutkam, je najbolj tipicna oblika lutkovnega
gledalis¢a, na odru je samo lutka, lutkar je neviden. Tak oder je zelo zahteven in
tehni¢no dovrSen. Na tem odru se vodijo lutke od zgoraj navzdol ali od spodaj navzgor,

za kar je potreben paravan (Trefalt, 1993).

Odrski prostor, ki je namenjen samo lutkam, kot partner pa sodeluje Zivi igralec, je
kombinacija dveh svetov, Zivega (igralec) in mrtvega (lutka). V tem sodelujeta in skupaj
oblikujeta predstavo. Nastopa lahko lutkar, ki je skrit in animira lutko, in igralec ali pa

je igralec tudi lutkar, ki hkrati vodi lutko (prav tam).

Pri odrskem prostoru, ki je namenjen lutkam in lutkarju gre za soZitje lutke in lutkarja.
Lutkar je opazen in je nosilec odrskega prostora, ki ga pri uprizoritvi sam oblikuje in
pred gledalci pricara ozivitev lutke. Sam ne sodeluje, predstavo vodi le preko lutke.
Vedno vec je gledalis¢, ki uporabljajo kombinacije odrov, ki se med seboj dopolnjujejo

(Trefalt, 1993).
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2. 3. 3 Kaj vse je potrebno za dobro lutkovno predstavo

Za dobro lutkovno predstavo je pomembna tema, osnovna ideja, ki se izteka v cilj same

uprizoritve (Trefalt, 1993).

Ko nastaja predstava, nas najprej zanimajo specificne lastnosti same lutke, njene
sposobnosti in njena zgradba. Brez lutke ne bi bilo nicesar, niti besedila ne. Nase
razmiSljanje se osredoto¢i na lik — lutko, Ze besedilo moramo prilagoditi njenim
zmoznostim. Lahko bi rekli, da razmiSljamo z lutko. Poznati moramo njene zmoZnosti,
da lahko sploh funkcionira, njena gib¢nost in delovanje se mora prilagajati besedilu in

besedilo njej (Trefalt, 1993).

Predstava potrebuje scenske priprave, glasbeno spremljavo, svetlobne efekte ...
Pomembno je tudi sodelovanje med igralci in vsemi prisotnimi v gledaliS¢u (KoroSec,

2006).

»GledaliSko ustvarjanje je grozovito v svojih seansah seciranja do zivih kosti in
samoizpiranja mozganov z znojenjem. Premnogo grdega izkaSljevanja in strupenih
izparin spremlja idejo na poti do uresniCitve in za spesnitev najobcutljivejSe in
najpretresljivejSe pripovedke v uprizoritvi je bilo potrebnih cel kup najbolj umazanih
gledaliskih metod, klofut in kletvic, da je iz podloZenega gnojila zrasla res najlepsa

roza« (Zupancic, 2007, str. 62).

2.4 LUTKA V VZGOJI IN IZOBRAZEVANJU

2.4.1 Umetnost v vrtcu

Umetnost je pomemben del cloveske kulture, ki je nedvomno lo¢nica med ¢lovekom in
vsemi drugimi bitji. Ze v zgodovini so se ljudje preko umetnosti izrazali v plesu, glasbi,
igranju, slikanju ... IzraZali so svoja Custva, probleme, politicna, ljubezenska in
domovinska vpraSanja. V stoletjih so se z umetnostjo oblikovali »mali« in »veliki«

ljudje, ta zapus€ina pa nas dela zavestne in ponosne. Zelo pomembno je, da tudi
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otrokom, takoj ko je to mogoce, ponudimo mozZnost, da postanejo del tega in spoznajo

razli¢ne plati umetnosti (Majaron, 2012).

V vrtcu je umetnost eno od Sestih podroc¢ij Kurikula za vrtce (2008), vzgojitelj na
podlagi ciljev, ki vodijo do otrokovega razvoja, spodbuja otroke, da se s pomocjo
umetnosti oblikujejo, izrazajo, doZivljajo, se v umetnosti spoznavajo, razvijajo svoj
estetski znacaj in ustvarjalnost, domisljijo, spoznavajo posamezne zvrsti umetnosti in
preko umetnosti komunicirajo. Umetnost se deli na veC zvrsti, in sicer: likovno in
oblikovalno, glasbeno, plesno, avdio-vizualno in dramsko zvrst, kamor sodijo tudi

gledaliSke in lutkovne predstave.

2. 4.2 Carobna mo¢ lutke v vrtcu

Verovanje v metaforo predmeta lahko primerjamo z odnosom, ki ga ima otrok do svojih
igrac. V njegovi domisljiji ima vsak predmet duSo. Predmeti in igrace prevzemajo vlogo
sveta domiSljije, v katerem otrok sam narekuje pravila in iS¢e mogoce reSitve za svoje

probleme (Majaron, 2014).

Z lutko se otrok lahko sreca, ko vstopi v vrtec. Na rokah vzgojitelja je lutka kot oseba,
ki otroka sprejme v novo okolje. S tem si vzgojitelj pomaga pri motivaciji otroka, otrok

pa lahko tako premaga strah pred novim okoljem (Majaron, 2002).

Ko se otrok sreca z lutko na svoji roki, lahko ta kot njegov veliki zaveznik postane
njegov $¢it in pomocnik pred nevarnostmi. Otrok, ki nerad nastopa v javnosti in je bolj
sramezljiv, lahko preko lutke komunicira, saj ta postane njegov alterego, preko katerega
se izraza. Otrok, ki pa je egocentriCen, mora svoj ego podrediti lutki in preko nje
vzpostavljati odnos do drugih (KoroSec, 2015). Otrok lutki zaupa, ker mu je podobna,
ima podobne Zelje, strahove, ne predstavlja avtoritete kot vzgojitelj. Njena posebnost je,

da ozivi kot ¢isto nova oseba, ko si jo vzgojitelj ali otrok poda na roko (Korosec, 2006).

»Lutka otroku omogoca tudi Custveno reakcijo, ki je od besed neodvisna, torej

neverbalno komunikacijo« (KoroSec, 2002, 31).
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Otrok lahko vzame lutko v roke in preko nje ugotavlja lastne sposobnosti. Zaigra, kar je
sliSal ali Custveno doZivel in izrazi svoje probleme brez strahu izpostavljanja, saj to
pocne preko lutke. IzraZa svoje notranje konflikte in situacije, ki jih v realnem svetu ne

more. Lutka ponuja neskonc¢no moznosti domisljije in ustvarjalnosti (Korosec, 2015).

2. 4. 3 Razvoj otrok ob igri z lutko

Razlika med lutkovnim gledaliS¢em in lutkovno dejavnostjo kot obliko ustvarjalne
dejavnosti v vrtcu je, da je prva namenjena pripravi popolne predstave, druga pa
predvsem osebni rasti in razvoju otroka — lutkarja. Predstava, ki pri ustvarjalni igri z
lutko nastane, je le stranski produkt ustvarjanja. Proces pri lutkovnih dejavnostih je

pomembne;jsi od kon¢nega izdelka (KoroSec, 2005).

Otroci, ki uporabljajo lutke v svojem vsakodnevnem pogovoru, imajo bogat besedni
zaklad, bolj razumejo simboliko vizualnih znakov, Sirijo svoj jezik nebesedne
komunikacije in kar je najpomembnejSe — prepoznajo svoje sposobnosti in napredek na
podro¢ju spominjanja, razumevanja, motori¢ne koordinacije in delu v skupinah. Lutka
pomaga pri komunikaciji, usvajanju, razumevanju in utrjevanju znanja, razvijanju

ustvarjalnosti in s tem razvija pozitivno samopodobo ucenca (Majaron, 2014).

Igra z lutkami kot simbolna igra vkljucuje vse discipline, ki so pomembne za razvoj:
dojemanje in zaznavanje simbolov, gibanje, koordinacijo, interakcijo z okoljem, govor,
lutk je mogoce odkriti bogastvo iger, ki vzbujajo domisljijo in ustvarjalnost otrok kot

najpomembnejse elemente nadaljnjega razvoja (Majaron, 2014).

Lutke niso samo dobra motivacija za otroke in orodje za pripravo predstav, temve¢ tudi
vedno uporabnejsi didakti¢ni pripomocki za doseganje kurikularnih ciljev na razli¢nih
podrocjih. IzkuSnje tistih, ki uporabljajo lutko kot didakti¢ni pripomocek v vrtcu,
kaZejo, da ta bistveno pripomore tudi k razvoju domisljijske igre in nebesedne ter
besedne ustvarjalnosti. Pri izdelavi in igri z lutko se lahko dokaZejo tudi izkljuceni

otroci in tisti z nizko intelektualno sposobnostjo (Korosec, 2003).
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V nadaljevanju so podrobneje opisana podrocja otrokovega Custvenega, socialnega in

spoznavnega razvoja, na katera lutka bistveno vpliva.

2. 4. 3. 1 Razvoj domisljije

Otroku moramo dati moZnost, da znanje, ki ga pridobi, ustvarjalno uporabi in razvija, to
pa ponuja ustvarjalna igra z lutko. Preko lutke otrok razvija svojo domisljijo, odkriva
razli¢ne svetove in iS¢e moZne reSitve za probleme, s katerimi se sreca. Preko lutk
ustvarja svojo lastno pot. Domisljija je sposobnost predstavljanja, ki je potrebna ne le za
umetnost, marve¢ tudi za delo v Soli, za ufenje in spoznavanje novih znanj, za

selekcioniranje, poenostavljanje in dopolnjevanje (KoroSec, 2005).

»Lutka zmore vse, Cesar Clovek ne. Lutka lahko leti, se bojuje v borbi, premaga
hudobne cCarovnice, je mocnejSa od najveCjega velikana in preZene celo najvecje
strahove, ki prihajajo ponoci. To je neverjetna moc, ki jo zmore celo ¢isto majhna lutka

iz tkanine in papirja« (Korosec, 2006, str. 114).

2. 4. 3. 2 Razlocevanje med fantazijo in realnostjo

Ljudje veckrat napacno sklepajo, da otrok zaradi igre ne bo lo¢eval med resni¢nim in
neresni¢nim svetom, vendar ravno z domisljijsko igre otrok postopoma dojame, kaj je
resnicno in kaj ne. Lutka mu pomaga, da zaigra tisto, kar bi Zelel narediti, doZiveti ipd.
v resni¢nem svetu, vendar ne more, ker mu resni¢nost tega ne dopusca. S tem otrok ne
samo razvija svojo domisljijo, ampak razvija tudi svoje razumevanje sveta in mozZnosti

svojega delovanja v njem (KorosSec, 2005).

2. 4. 3. 3 Razvoj pozitivnhe samopodobe in krepitev samozavesti

VsakrSen izdelek lutkovne dejavnosti, ki jo otrok naredi sam, je edinstven in prispeva k
skupinski predstavi. Ko otrok sledi svojim idejam, svoji ustvarjalnosti in domisljiji,

zaupa sebi, in to krepi njegovo pozitivnho samopodobo (Korosec, 2005).

Z lutko otrok krepi samozavest, ko ustvarja svoje lutke, obvladuje svoje gibe in telo, ko
koordinira z lutko. Postaja samostojen in zaupa v svoje sposobnosti. Igra z lutko ne tezi
k popolnosti in ne zahteva natan¢no dodelanih lutk in predstav, vsak otrok je lahko

uspesSen pri izdelavi in ustvarjalnosti (Korosec, 2006).
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2. 4. 3. 4 Oblikovanje socialnih ves¢in

Otroku ponudimo ¢im ve¢ skupinskega ustvarjanja z lutko, saj s tem krepi in oblikuje
socialne vescine. Delo v manjSih skupinah temelji na sodelovanju. V zgodbi se
prilagaja, mora se usklajevati z drugimi, poslusati, sprejemati tuje ideje in biti pozoren
na njihove reakcije in custva (KoroSec, 2006). Tako se uci komunikacije,
socializacijskih sposobnosti, reSevanja konfliktov, medsebojnega razumevanja in
pomoci. Nauci se poslusati in argumentirati svoje staliS¢e ter razumeti druge. Vzporeja
svoje ideje z drugimi, razvija kriticno misljenje in sprejema odlocCitve, ki morda niso

vedno take, kot bi si Zelel (KoroSec, 2005).

2. 4. 3. 5 Spremenljiv nacin izraZanja emocij

Igra z lutko otroku nudi moZnost, da izrazi in pokaze svoja Custva na sprejemljiv nacin.
Z lutko lahko otrok zaigra prizor, v katerem izrazi svoja Custva, ki se jih drugace boji
pokazati. Tako se jih osvobodi in razresi svoje notranje ter zunanje konflikte. V igri
lahko vzgojitelj prepozna odnose iz otrokove okolice, ga spoznava in vzpostavlja z njim
individualni odnos. S tem izrazanjem kaZe otrok svoja Custva do sveta, doZivljanje

svojega okolja in Custva, ki se pri tem vpletajo (Korosec, 2005).

2. 4. 3. 6 Jezik nebesedne komunikacije in spodbuda za govorni razvoj

»Kreativna dramska vzgoja daje otroku moZnost za pogosto zapostavljeno neverbalno
komunikacijo. Lutka, ki jo otrok ozivlja, bo prepri€ljiva in zares oZivljena le, e ji bo
otrok vdihnil tri nivoje stilizacije, po katerih je tako prepoznavna: vizualno, glasovno in

gibalno« (Korosec, 2006, str. 118).

Nebesedni vidik igre z lutko otroke spodbuja, da komunicirajo. Predstavljanje zgodb z
lutko spodbuja besedno ustvarjalnost, izraZzanje in razumevanje. Brez posebnega
govorjenja in razlaganja Ze ob samem ustvarjanju lutke otrok udejanja svoje ideje.
Spontana igra z lutko otroka spodbudi k eksperimentiranju z glasovi in besedami, z
gibanjem lutke in njeno nebesedno komunikacijo otrok izrazi in pokaze tudi tisto, Cesar

ne more izraziti z besedami. (prav tam).
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2. 4. 3. 7 Razvoj empatije

»Empatija naj bi bila domisljijsko zavedanje emocij drugega. Na emocionalne reakcije
do drugih in na pripravljenost za pomo¢ pomembno vpliva zmoznost domisljijskega

vzivljanja v namisljene situacije« (Stotland, 1978, v Korosec 2006, str. 121).

Otrok v igri z lutko prevzema razlicne vloge. Postavi se v poloZaj druge osebe in jo
skuSa razumeti. Njegova naloga je, da reSi problem osebe, katere vlogo je prevzel, in v
improvizaciji pripelje zgodbo do sklepa. Preko lutke ureja medsebojne odnose brez
posledic. Sprejema obcutke druge osebe in tako poveca svojo obcutljivost za Custva
drugih. Lahko igra vlogo iz lastnega Zivljenja ali ustvarja izmiSljene vloge (KoroSec,

2006).

2. 4. 3. 8 Spodbujanje ustvarjalnosti

Lutkovna dejavnost otroke spodbuja k ustvarjalnosti pri oblikovanju lutk, zgodbe,
ustvarjanju likov, scene ... Pomembno je, da pri tem otrok ne omejujemo in jim

pustimo svobodo pri ustvarjanju (Korosec, 2005).

2. 4. 3. 9 Intelektualni vidik

Preko lutke se otrok poleg u¢enja dejstev, pojmov in zakonitosti, uci tudi celostno — z
vsem telesom in vsem misljenjem. Spoznava svoje telo, ¢ustva in jih tako laZje razume.
Vzivlja se v situacije drugih oseb, reSuje zastavljene probleme, si hitreje zapomni in z
dinamiko lutkovnih dejavnosti usvoji cilje, ki jih je zastavil vzgojitelj. Otrok z dramsko-
lutkovno dejavnostjo razvija posamezne inteligence oziroma sposobnosti ali talente

(Korosec, 2005).

Howard Gardner (v KoroSec, 2005) je s svojo znano teorijo o ve¢ inteligencah obogatil
podrocje raziskav u¢enja z dramo. Udelezenci v dramskih dejavnostih potrebujejo vec
razvitih inteligenc. Otrok razvija jezikovno inteligenco, krepi obvladovanje glasoslovja,
skladanja, semantike in pragmatike, telesno—gibalno inteligenco z gestami, mimiko
obraza ali gibanjem, obe osebni inteligenci — interpersonalno, zmoznost opazovanja in
razlikovanja med drugimi posamezniki, in intrapersonalno, zmoZnost razlikovanja med
lastnimi Custvi in poimenovanje le-teh. Veckrat otrok razvija tudi glasbeno inteligenco,

ki je nepogresljiv del predstav.
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2. 4. 4 Vloga vzgojitelja

Igra z lutko kot ustvarjalna drama ne zahteva posebnega prostora, odra in nobenih
posebnih rekvizitov. Zahteva pa €as, prostor in navduSenega ter dobro pripravljenega
vzgojitelja. Ko uporabljamo lutke v skupini, so izrednega pomena cilji, ki jih vzgojitelj

doloci za dejavnosti z lutkami, in pricakovanja otrok (Korosec, 2005).

Delo z lutko nudi veliko pozitivnih stvari, ki pomagajo vzgojitelju laZje razumeti
otroka. Vzgojitelj otroku predstavlja avtoriteto, ki v€asih vpliva na otrokovo zaupanje
vzgojitelju. Pogovor, ki ga vzgojitelj vzpostavi preko lutke, je lahko bolj sproscen in
navdihujoc€, saj njegova avtoriteta ne izstopa, ampak se skrije za lutko. Vzgojitelj preko
lutke pokaZe drugo plat. Otroci bolj zaupajo lutki kot vzgojitelju, preko lutke pa se
vzgojitelj lahko pribliza Se tako plasSnemu otroku (KoroSec, 2006). Lutka je ob
otrokovem gledaliSkem ustvarjanju za vzgojitelja v prvi vrsti sredstvo za komunikacijo
in osebno interakcijo (Korosec, 2005). Naloga vzgojitelja je, da spodbuja otroke, a ne
diktira, igre z lutko ne vodi in ne reZira, otrokom pusti lastno pot, pomaga jim le
usmeriti pozornost k igralni situaciji, pripravi materiale ter otrokom ponudi ¢im vecjo
paleto dejavnosti z lutko, pri predstavi z otroki pa njihovi svobodni igri dodaja
gledaliske elemente. (KoroSec, Gersak 2011). Igra z lutko vzgojitelju omogoca lazje
razumevanje otroka in njegovega vedenja, saj otrok svoja Custva in misli sporo¢a preko
lutke. To posledi¢no olajSa in spodbudi otrokov razvoj, samopodobo in ustvarjalnost.
Lutke lahko vklju€imo na kognitivni, socialni, emocionalni in fizi¢ni vidik podrocja
otrokovega razvoja in s tem dosezemo tudi zadovoljstvo otrok, saj ustvarja lutka
zabavno in prijetno vzdu§je, vzgojitelju omogoca, da poucuje in vzgaja na drugacen

nacin, prinaSa v skupino novosti in dinamic¢nost (Korosec, 2005).

Vzgojitelj je tisti, ki otrokom v vrtcu predstavi umetnost lutke v vsej svoji veli€ini,
pomembno je, da si za to vzame ¢as in verjame v lutko, tako lahko potem tudi sam
navdusi otroke k uporabi lutk. Otroci ne potrebujejo veliko, samo malo napotkov in
materiala in Ze si lahko sami izdelajo svoje lutke. Vzgojitelj jih ob spodbudah vodi in
glede na njihove zmoZnosti pripravi dejavnosti, pazi, da ni ne pretezko ne prelahko, saj

lahko tako hitro odvrne otroke od lutke in njene ¢arobnosti.
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Po Kurikulu za vrtce (2008) mora vzgojitelj na podro¢ju umetnosti uposStevati razvojne
zakonitosti in znacilnosti otroka na posameznih umetniSkih podrocjih in vse otrokove
dejavnosti nacrtovati in oblikovati v tem okviru. UmetniSke dejavnosti potekajo tako, da
otrok sam isCe, raziskuje in najde odgovor, resitev na nalogo ali problem, pri cemer
vzgojitelj podpre vsako otrokovo napredovanje. Vzgojitelj otrokovih del ne ocenjuje,
komentira ali graja in ga tudi ne pretirano hvali. Otrokova analiza ga zanima, vendar
vanjo ne posega. Zaveda se, da je otroku proces nastajanja pomembnejsi od rezultata.
Opazuje ga pri njegovem odzivu na umetnost in na osnovi tega nacrtuje in oblikuje
otrokove izkuSnje. Pripravi bogato in raznovrstno umetniSko okolje z razli¢énimi
spodbudami, ki otroku omogoc¢ajo doZivljanje sebe, drugih, okolice in umetnosti.
Umetniske dejavnosti so pomemben in spodbuden del u¢enja na drugih podroc¢jih. V
okviru umetniskih dejavnosti vzgojitelj povezuje vsebine s podroc¢ji narave, druzbe,

matematike, jezika in gibalnih dejavnosti.

2. 4. 4.1 Faze ustvarjalnega procesa

Za ozivitev otroskih idej, njihovega dela in izdelkov se naj dejavnost in ustvarjalni

proces odvija v naslednjih treh fazah (KoroSec, GerSak 2011, str. 69):

Presenecenje

S presenecenjem vzbudimo zanimanje otrok in razvijamo njihovo potrebo za razsiritev
znanja o tem, kar so videli in doZiveli. Vzpostaviti moramo Custveno vez do teme, da se
otrok ne navelica in ne preneha z raziskovanjem. Za takSno ustvarjalnost je potrebna

dobra motivacija, tema mora biti otrokom zanimiva in pomembna.

Dozivljanje

Da otroci doZzivijo ponujeno temo, se spoznajo s prostorom, z materiali, oblikami, zvoki
... Jim ponudimo ¢im ve¢ novih in razlinih izkuSenj. Organiziramo razne dejavnosti za
otroke, kot na primer ogled kulturnih znamenitosti ali prostorov (gledalis¢e, muzej,
koncertne dvorane ...), za njih pripravimo predstave ali jih peljemo na ogled le-teh.

Raziskujemo naravo, brskamo po razli¢nih gradivih, prisluhnemo in posluSamo, iS¢emo

ideje, kako bi se zgodba lahko razvijala in kako bi lahko bilo ...
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Izrazanje

V tej fazi otroci eksperimentirajo in raziskujejo z vsem doZivetim in ugotavljajo, kaj vse
lahko iz novih spoznanj, informacij ustvarijo. Otroci se postavijo v nove odnose.
Spoznane predmete lahko pri tem uporabljajo kot rekvizite ali kot oZivljene predmete v
novih odnosih in polozajih. Izrazijo vse, kar so doZiveli preko predmetov, zgodbe, igre,

plesa ...

»Ustvarjalnost je razumljena kot imeti ideje, uporabljati domisljijo in reSevati izzive«
(GerSak, KoroSec 2011, str. 69). Ustvarjalnost prihaja iz ve¢ izkuSenj in pri tem ne gre
za to, da bi otroku privzgojili ustvarjalnost, ampak da mu pomagamo razviti to, kar Ze

nosi v sebi (prav tam).
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3 EMPIRICNI DEL

3.1 OPREDELITEV PROBLEMA

Znano je, da se otroci z igro ucijo, spoznavajo svet, ga raziskujejo. Vigotski pravi, da

predvsem preko simbolne igre izboljSujejo svoj razvoj. Znalilnost simbolne igre je

.....

.....

probleme. Igra z lutkami kot simbolna igra vkljucuje vse discipline, ki so pomembne za
razvoj: dojemanje in zaznavanje simbolov, gibanje, koordinacijo, interakcijo z okoljem,

govor, ustvarjalnost in domisljijo (Majaron, 2014).

Otroci se preko simbolne igre ucijo, spoznavajo in raziskujejo svet. S svojo domisljijo
vdihnejo Zivljenje in duSo igracam, jih animirajo in iS¢ejo razne reSitve za probleme, ki
se jim porajajo. Problem raziskave se vrti okrog uporabe lutk v vzgojno-izobraZzevalnem
delu v vrtcu in razkriva, kako otrok vdahne Zivljenje lutkam in kako preko igre ustvari

lutkovno predstavo.

3.2 CILJI

V diplomski nalogi Zelim:

— ugotoviti, kako otroci uporabljajo lutke v simbolni igri in

.....

3. 3 RAZISKOVALNA VPRASANJA

Za raziskovalni del diplomske naloge sem si postavila naslednji vpraSanji:

— Kako lutke vkljucujemo v vzgojno-izobraZevalni proces v vrtcu?

— Kako otroci samostojno ob spodbudah vzgojitelja izvedejo lutkovno predstavo?
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3.4 RAZISKOVALNA METODA

Uporabila sem deskriptivno metodo pedagoskega raziskovanja. Pomagala sem si z
metodo opazovanja in spraSevanja. Otroke sem opazovala pri njihovi igri, pozorna sem
bila na njihovo napredovanje in uporabo lutk. Dejavnosti sem snemala in fotografirala.

Na podlagi zbranega gradiva sem opravila kvalitativno deskriptivno analizo podatkov.

3.5 VZOREC

Pri empiri¢ni nalogi je vzorec skupina otrok v vrtcu Jelka, enota Vila. Otrok je 20, stari
so od 5 do 6 let. V skupini smo izvedli dejavnosti, s katerimi so otroci podrobneje
spoznavali lutkovno gledalisce, predstavo in lutko. Delo v vrtcu je trajalo en mesec, in
sicer dvakrat na teden (skupaj sedem dejavnosti). Zakljucek raziskovanja je bila izvedba
lutkovne predstave, ki so jo otroci skupine predstavili oziroma izvedli za ostale skupine

in zaposlene v vrtcu.

3. 6 POSTOPEK ZBIRANJA PODATKOV

3.6.1 PRIPRAVA 1
Tematski sklop: VSTOPIMO V GLEDALISCE

Vrtec: Jelka, enota Vila
Vzgojitelj: Tomaz Kocman
Skupina: Gumbki

Starost: 5-6 let

Datum: 22.5.2015

METODICNA RAZCLENITEV
Operativni cilji:
— spodbujanje otroka k radovednosti in veselju do umetnosti,

— otrok spoznava in dopolnjuje znanje posamezne umetniske zvrsti, gledalisca,
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— ustvarja plakat o gledaliscu.
Oblike dela: skupna, skupinska, individualna.
Metode dela: pogovor, razlaga, opazovanje, ugotavljanje.
Pripomocki: Seleshamer, fotografije gledaliSca, fotografije lutk, fotografije predstav,

papirji A4-formata, barvice, flomastri, lepilo, lutka Vejko.

VSEBINSKI DEL

1. Uvod v dejavnost:
Z otroki smo se Ze spoznali in med svojo predstavitvijo sem jim povedala, da imam zelo

rada lutke. Dejavnost zacnem z vpraSanjem, ali se kdo Se spomni, kaj imam zelo rada.

2. Osrednji del: POGOVOR O GLEDALISCU

Pripravljen imam plakat, na katerega bodo otroci belezili. Pripravljena imam tudi
vpraSanja, s katerimi si pomagam pri vodenju pogovora, in mozne odgovore na njih.
Otrokom pustim prosto pot pri odgovarjanju, predem podam odgovor, jim pomagam $e
s podvprasanji ali s fotografijami gledalisca, lutk, predstave. Pogovor vodim tako, da

ugotovim, kako dobro otroci Ze poznajo gledalisce, lutke in lutkovno gledalisce.

Vprasanja, mozni odgovori :

e Kaj je gledalisce?
— Prostor, kjer se igrajo razli¢ne zgodbe.
— Kamor hodimo gledat igralce.
— Kjer igrajo igralci.
— Itd., razliéne moZnosti.
e Ste bili kdaj v gledaliScu?
e Kaj ste si ogledali v gledaliScu?
e Kaj vse sestavlja gledalisca?
— Prvi sklop: ideja, tema, zgodba, besedilo, dinamika, napetost,
konflikt ...
— Drugi sklop: scenografija, kostumografija, maska in Sminka,

glasbena oprema, koreografija, posebni ucinki in $e kaj.
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e Kaj vse lahko pofnemo v gledaliS¢u oziroma, katere poklice najdemo v

gledalis¢u? Ko odgovarjajo, jih sprasujem tudi, ali vedo, kaj te osebe v

gledaliScu delajo.

-

N N 2 R R

—>

Direktor gledalisca,
reziser,

dramaturg,

scenograf, kostumograf,
igralci,

Sepetalci,

odrski mojster, tehni¢ni delavci,
rekviziter,

Cistilka,

luckar, lu¢ni vodja,
vratar,

blagajnik.

e Kako se vedemo v gledaliscu?

e Kaksna gledaliS¢a poznamo?

-

-

-

—>

-

Dramsko gledalisce: (igralci) komedije, tragedije, drame.
Operno: pojejo besedilo.

Glasbeno: muzikali, zborovski nastopi.

Plesno, gibalno gledaliSce: balet ...

Lutkovno gledalisce.

¢ Lutkovno gledalis¢e — kdo nastopa tam?

-

—

Animatorji oz. igralci, ki animirajo ali oZivljajo lutke,

lutke.

e Katere lutke vse poznamo?

-

5
5
5
5

Marionete (na nitkah ali na Zici, vodene od zgoraj navzdol).

Rocne lutke (na rokah, od spodaj navzgor).
Prstne lutke (na prstih).
Naglavne ali ¢elne lutke.

Ploske lutke (iz papirja, kartona, so ploske).
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— Predmeti kot lutke (stol, kuhalnica, lonec, zvezek ...).
— Sencne lutke.

— Lutka igraca (igracke, s katerimi se igramo ...).

2. Izdelovanje plakata
Otroci na plakat nariSejo razli¢ne stvari, ki so si jih zapomnili, lahko tudi napisejo.
Narisejo lahko tudi risbe in jih zalepijo na plakat.
Predlogi:
— gledalisce,
razli¢ne lutke: marionete, rocne, prstne, naglavne, predmete, sencne, igrace
igralci, animatorji lutk,

N
N

— kostumi,
— zgodbe, knjige, ki bi jih lahko uporabili za lutkovno ali gledaliSko predstavo,
N

najljubsa lutkovna igra, ki so si jo ogledali.

3. Zakljucek

Na koncu otroci predstavijo svoje delo: plakat, kaj so narisali, zapisali. Po predstavitvi
jim predstavim lutko Vejka — to je preprosta lutka iz veje, rokami iz papirja in
prilepljenimi o¢mi, ki so narisane na papir. Predstavim jim Vejka, ki Zivi v gozdu, kjer
se skriva veliko zgodb in pravljic, vil in Skratov. Z njim jih motiviram, naj do naslednji¢
tudi sami razmislijo, kako bi izdelali lutko, kaksSna bi bila njena zgodba, kako bi se lutka

imenovala, lahko tudi v naravi poiscejo kaj, kar bi lahko bila njihova lutka.
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ANALIZA

Z otroki smo se najprej zbrali v koticku, kjer poteka jutranja rutina. Pozdravila sem jih
in vprasala, ali se spomnijo, kaj sem o sebi povedala, ko sem prisla k njim prvic: ali se
Se spomnijo, kaj imam rada. Vsi so se prav dobro spomnili, da so to lutke in Ze takoj so
ugotovili, o ¢em se bomo pogovarjali. Na sredino kroga sem polozila plakat in jim
potrdila, da se bomo pogovarjali o gledaliS¢u, predstavah in lutkah ter da bodo Se kaj po
Zelji narisali ali napisali na plakat. Otroci so zaceli govoriti, kdo zna pisati. Decek z
avtizmom in dodatno strokovno pomocjo je bil s tem zelo motiviran, vkljucil se je v
pogovor in povedal, da on zna pisati. Kasneje mi je vzgojitelj povedal, da pri jutranjih
rutinah redko sodeluje, kar sem imela moZnost ugotoviti tudi pri spoznavanju, ko sem
prvic¢ priSla v vrtec. Takrat ni veliko povedal o sebi, ni se izpostavljal in ko je bil
izpostavljen, je govoril ob vzgojiteljevi pomoci zelo tiho in pocasi. Vzgojitelju je bilo
zelo nenavadno, da se je tokrat vkljucil, sploh pa, da je rekel, da zna pisati, ker le-tega

Se ne zna.

Otrokom sem najprej pokazala sliko gledali$¢a (oder, stoli, rde¢a zavesa) in takoj so mi
odgovorili na vpraSanje, kaj je to. Vprasala sem jih, kaj se zgodi, ko se zavesa odkrije,

in povedali so mi, da se predstava takrat zacne.

Otroci so gledaliS¢e poznali, povedali so, da se tam igra in da ljudje nastopajo. Vsi so Ze
bil kdaj v gledaliS¢u in so si tudi Ze ogledali razlicne igre. Mama enega fanta je igralka,
tako da gresta vecCkrat v gledalisce, fant je povedal tudi, da si bosta tisti dan $la ogledat

predstavo, in katere predstave si je Ze vse ogledal.

Med pogovorom sem ugotavljala, da so vsi otroci Ze imeli stik z lutkovnimi
predstavami v vrtcu, najbolj so si zapomnili nastop o Zverjascu, ki so ga Studentke
Pedagoske fakultete nedavno pripravile za njih. Zgodbo o Zverjascu sem slabo poznala,
tako da so mi otroci zaceli pripovedovati obnovo. Med tem so se nekateri zaceli
dolgocasiti, nastajala je tiSina, ker so zgodbo Ze malo pozabili, zato je vzgojitelj povabil
enega otroka, da pove obnovo s pomocjo slik iz knjige, ki so jih imeli prilepljene na

steni.

Ostali otroci so pripovedovanju tezko sledili, zato so postajali nemirni, zaceli so

klepetati in ko je fant koncal s pripoved;jo, niso bili ve¢ tako navduseni za nadaljevanje,
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saj so se hoteli igrati. Nepri¢akovano sem iz vrecke potegnila Vejka, lutko, ki sem jo
sama naredila iz veje in papirja, in pozdravila otroke z rahlo prestraSenem, cvile¢im
glasom. To sem sicer imela pripravljeno za konec, da bi otroke povabila k razmisljanju
o izdelavi preproste lutke. V skupini je v trenutku, ko je Vejko pozdravil otroke, nastala
tiSina. Vsi so vso svojo pozornost usmerili name in na mojo lutko. Vejko se jim je
predstavil, jim povedal, da prihaja iz gozda, kjer ima dobre prijatelje in kjer Zivijo tudi
vile. Nekateri otroci so med pogovorom zZe kaj napisali in narisali na plakat in ker je
Vejka zanimalo, kaj je kdo narisal, jih je prosil, naj mu to predstavijo. Otroci so zaceli
govoriti 0 svojih risbah na plakatu, decek z avtizmom je takoj pokazal Vejku, kaj je

narisal. Pojasnil je, da je narisal gledaliSce.

Slika 1: Izdelovanje plakata

Otroci so tudi sami vzeli Vejka v roke in z njim risali na plakat. Ko sem jih vprasala, kaj
je narisal Vejko, so bili v dilemi, ali riSe otrok ali Vejko. En fant je pokazal risbo, ki jo
je narisal Vejko, avtoportret Vejka, in medtem ko je kazal risbo, je drugi fant povedal,
da to ni narisal Vejko, ampak fant, ki je Vejka drzal v rokah. S tem so se strinjali vsi,
vendar je fant z Vejkom povedal, da se le igra. To mi je povedalo, da se otroci dobro

zavedajo resni¢nosti, v kateri so, in lo¢ijo med igro in resnicnim svetom.

Z Vejkom sem Zzelela otroke spodbuditi k ideji, da bodo naslednji¢ sami izdelovali lutke.
Ker sem jim hotela predstaviti ¢im bolj preprosto lutko, sem Vejka ¢im manj obdelala.
Njegove roke so bile premic¢ne, kar je omogocalo ve¢jo animacijo lutke, ostali njegovi

deli pa ne. Otrokom sem Zelela s tem prikazati, da je lahko lutka nedovrSeno izdelana in
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je kljub temu popolnoma izmisljeno bitje, ki si ga lahko vsak sam izmisli. Otroci so me
v igri z Vejkom zelo presenetili, Ceprav je bil v resnici popolnoma navadna veja, so se

otroci vziveli v igro in mu vdahnili Zivljenje.

Slika 2, 3 in 4: Lutka Vejko rise svoj avtoportret

Vejko je dal otrokom tudi lepilo in jih povabil, naj slike prilepijo na plakat. Otroci so
zaceli pregledovati slike in se pogovarjati o lutkah, ki so bile na fotografijah. Glavna

tema je bila, katera lutka je komu najlepsa.

Nekaterim fantom je bila zelo vSec slika nogavicne lutke, zato so Zeleli izdelovati lutke
iz nogavice. Bila sem v zagati, saj nisem pripravila nobenega materiala za izdelavo lutk
in tudi nisem nacrtovala izvedbe Cesa takega. Ko so me prosili, da bi lahko izdelovali
lutke, sem jim povedala, da jih bomo izdelovali naslednji¢. Dva fanta sta si res Zelela
ustvarjati lutke iz nogavic, zato sta Sla vpraSat vzgojitelja, ali jih lahko izdelujejo.
Vzgojitelj jima je ustregel in otrokom ponudil material, ki so ga imeli v vrtcu —
nogavice, razno blago, Skatle, plastenke, slamice ... — in vsi fantje so se prikljucili
ustvarjalnemu koti¢ku in zacelo se je izdelovanje ro¢nih lutk. Odziv vzgojitelja mi je Se
dodatno potrdil pomembnost upoStevanja otrok pri pripravi dejavnosti, dobrodoslo je,

da otrokom ponudimo moZnost, da sami oblikujejo svojo dejavnost.
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Izdelovanje lutk je bilo za otroke Ze igra. Ob izdelavi niso le ustvarjali fizi¢ne oblike
lutk, marvec¢ tudi njihove lastnosti. Lutke so oZivljali Ze v procesu izdelave, jim dajali

imena in prisojali znacilnosti.

Slika 5: Izdelovanje lutk

Ustvarjalnost ni imela meja. Fant, ki nerad likovno ustvarja, si je izdelal zelo preprosto
lutko; nataknil si je rokavico na roko in ji zavezal kravato. Nastala je Pijavka, ki je bila
zelo prijazna in je turbo letela. Ves Cas se je s svojo lutko igral z Vejkom, ki sem ga
animirala jaz. Otroci so se nama med igro pridruzili, izdelovali lutke, se spomnili, da
lahko Se kaj dodajo, in med celo igro ustvarjali. Fant mi je s svojo lutko Pijavko na
zemljevidu pokazal, kam vse Pijavka rada potuje in katere so njene najljubSe Zivali.
Nato je nasel Skatlo in povedal, da je to Vejkov dom. Kmalu sva ugotovila, da je Skatla
pregloboka in preozka, saj bi se Vejko lahko udaril, ¢e bi skocil vanjo. Fant se je nato
odlocil, da ga bo odnesla Pijavka, saj je lahko letela. Ko se je fant izrazal s Pijavko, je
tudi rahlo spremenil glas, in sicer v neZnega in otroskega, kar mi je povedalo, da je ta

lutka res prijazna in da se je v igro zelo vZivel.

Otroci so imeli pri delu svobodo, zato so presenetili s svojo domisljijo, izvirnostjo in

neposrednostjo. S simbolno igro so razvijali domisljijo, ki je zacetek ustvarjalnosti.
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Slika 6: Potovanje Pijavke po svetu Slika 7: Lutka 7 raketo in dolgim jezikom

Drugi fant je izdelal svojo lutko tako, da ji je na hrbet prilepil plastenko — oziroma po
njegovih pripovedovanjih — raketo, da je lahko lutka hitro letela. Na konec plastenke je
prilepil papir, ki je predstavljal ogenj in poganjal raketo. Svoji lutki je naredil jezik tako,
da je na njena usta prilepil daljsi kos blaga, ki ga je lahko zavil in drzal z roko ali ga

spustil in lutka je pokazala jezik.

Dinamika in vsebina igre se je kar naprej spreminjala. Z »jezikavo lutko«, Pijavko,
Vejkom in Se eno deklico z lutko iz nogavice in vijolicnim jezikom smo postali
hokejska ekipa. Vecji pokrovéek embalaze Benko kakava je bil hokejski ploscek, s
katerim smo vadili podajanje. Vsak je moral nekomu podati, tisti, ki je prejel podajo, pa
je streljal na gol. Pravilo, ki so ga otroci postavili, je, da igramo kot ekipa, saj skupaj
vadimo za tekmo, ki jo bomo igrali proti drugi ekipi. Igre, v katero sem bila vkljucena,
nisem vodila, vse so si izmiSljali otroci, sama sem sodelovala le po navodilih, ki sem jih
prejela od otrok. Otroci so torej postali osrednji ustvarjalci svoje igre. Sodelovali so
brez prepiranja in prerekanja, ¢eprav je veckrat priSlo do trenja mnenj. Igro so
postopoma spreminjali in jo oblikovali. Na primer: na zaCetku hokejske igre smo si le
podajali ploscek. Otroci so se odlocili, da vadimo za pribliZzujo¢o tekmo z drugo ekipo.
In ker smo bili ekipa, si nismo smeli nagajati. Zato je, ko je fant s Pijavko Zelel dati gol
in je nabijal ploS¢ek med lutke, da nobena lutka ne bi dobila ploScka, drugi fant
povedal, da ni prav, ¢e nepremisljeno strelja plos¢ek. Tako sta oba ugotovila, da je Cas,

da vadimo strele na gol, za dobro pripravo ekipe.
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Miza je postala gol in vsaka lutka je dobila moZznost, da se preizkusi v strelu na gol.

- "{“’\’ #;

Slika 8: Lutke igrajo hokej

V katero koli igro sem se vkljucila, me je vedno ocaralo, da se otroci niso jezno
prepirali. Vsako nestrinjanje in vsako razlicno mnenje so uporabili za to, da se je
njihova igra spreminjala in nadgrajevala, tako pa je ostajala Ziva in zanimiva. To mi je
povedalo, da so otroci kriticno razmisljali, svoja mnenja argumentirali in vzporejali
svoje ideje z drugimi. Sprejemali so odlocitve skupine in tako razvijali svoje socialne

vescine.

Posebej je presenetil decek z avtisticno motnjo in dodatno strokovno pomocjo, ki svoj
¢as nerad posveca likovnemu kotic¢ku, pri tem pa je vseeno samoiniciativno izdelal lutko
brez pomoci in se z njo igral. Uporabil je nogavico, na katero je prilepil oci. Svojo lutko

je tudi ponosno pokazal vsakomur, ki ga je o njej vprasal.

Raznovrstnost materiala je otrokom nudila $irSi izbor za izdelavo lutk, zato so izdelali
razli¢ne lutke, njihova igra pa je bila raznovrstna. En fant je naredil lutko na palici.
Najprej je na papir narisal svojo lutko in jo izrezal. Nato je izrezan papir obrisal na
plastenko in lutko s pomocjo vzgojitelja izrezal iz plastenke. Izrezan papir je uporabil Se
za oris lutke na blago in ga izrezal. Del plastenke in del blaga je skupaj prilepil na

slamico in nastala je njegova lutka. Kasneje je naredil Se eno in nastala sta brata.

Na koncu sta se pridruzili Se dve deklici, ki sta lutki izdelali iz Skatlic, saj je zmanjkalo
nogavic. Skatlici sta oblepili z blagom, dodali slamice za roke, prilepili o in usta iz

papirja in nastali sta Sofija in Skatlica.
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Slika 9: Lutka Skatlica

Motiviranih je bilo veliko otrok in vsak se je vkljucil po svojih zmozZnostih. Nekaj jih je
naredilo preproste lutke, ki jih niso dolgo izdelovali. Nekaterim fantom pa je bila Ze
sama izdelava lutk igra, ko so pocasi ustvarjali lutke, jo uporabljali in ji vedno nekaj

dodali. Pri tem so ustvarjali in dopolnjevali zgodbo lutke.

Ker tega dne za otroke nisem pripravila dejavnosti izdelovanja lutk, me je popolnoma
presenetila njihova Zelja po tem. Se bolj me je presenetilo, da so otroci sami oblikovali
dejavnost. Pri tem sem spoznala, kako zelo pomembno je, da otrokom prepustimo
vodenje, saj tako sami spoznavajo, kaj vse lahko po¢nejo in zmorejo. Ugotovila sem, da
je dejavnost, ki sem jo imela pripravljeno za otroke, bila motivacija za njihovo
ustvarjalno igro z lutkami. Ceprav sem sprva, ko sem opazila, da dejavnost ne poteka po
natan¢no doloCenem nacrtu, postala zmedena, sem kmalu ugotovila, kaksSno veliko
vrednost ima otroSka spontanost in kako mo¢na je njihova notranja motivacija. Otroci
vse to je bila popolnoma njihova odlocitev, saj je njihova motivacija prihajala od

znotraj, iz njihove Zelje po ustvarjanju.

Nekaj vprasanj in odgovorov otrok med pogovorom o gledaliS¢u:
— Koga sre€amo v gledaliScu?

Balkon, reZiserja, tiste, ki snemajo, lutke, lucke, igralce.
— Kaj so rekviziti?

Stvari, ki jih uporabljajo, Skatle, da zgradijo hise, stoli, da se igralci usedejo.
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— O baletu

"Kolk skacejo" so bile navdusena dekleta, gledali so Labodje jezero in Pepelko.

— O operi

Zelo grdo, cviljenje.

— Lutkovno gledalisce
Gledali so Vilo Malina, Sapramisko, Zverjaseca, Snegulj¢ico, RdeCo kapico, Piko

Nogavicko ...

— O imenu pal¢ne lutke

Ker imajo palcko na vrhu, da lahko igras.

— Fant D. med igro s svojo lutko:
"Oprostite, jaz ne morem dati nobene petke, ker nimam rok."
Kasneje dobi ta lutka slamico z obrazloZitvijo, da je dobila za rojstni dan roko, ki si jo je

Ze dolgo zelo Zelela.

Slika 10: Igra 7 lutko, ki je ravnokar dobila roke
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3. 6.2 PRIPRAVA 2

Tematski sklop: NADALJEVANJE LUTKOVNE PREDSTAVE

Vrtec: Jelka, enota Vila
Vzgojitelj: Tomaz Kocman
Skupina: Gumbki

Starost: 5-6 let

Datum: 29. 5. 2015

METODICNA RAZCLENITEV
Operativni cilji:

— otrok spremlja lutkovno predstavo,

— razvija ustvarjalnost ob izdelavi svoje lutke,

— razvija izraZanje in komunikacijo, ko nastopa pred otroki iz svoje skupine.
Oblike dela: skupna, skupinska, individualna.
Metode dela: pogovor, razlaga, opazovanje, ustvarjanje.
Pripomocki: lutke Vejko, Orion in Tema, scena, platno za lutkovno predstavo, radio,
glasba, fotografije s strahovi, rekviziti za lutkovno predstavo in material za izdelavo

lutk: blago, Skarje, lepilo Mekol, slamice, palcke, karton, volna, nit ...

VSEBINSKI DEL

1. Uvod v dejavnost
Vejko: Otroci, sedaj si boste ogledali predstavo o decku Orionu, ki se je vsega bal,
najbolj pa se je bal neCesa posebnega ... velikega ... straSnega ... Oh!! Raje vam ne

bom povedal, boste kar sami videli, kaj se bo zgodilo!

2. Osrednyji del, scenarij za lutkovno predstavo

ORION IN TEMA

Za lutkovno predstavo so uporabljene rocne lutke, ki sem jih izdelala sama iz blaga.

Orionova glava je kasirani balon, Tema je cela iz blaga z narisanimi zvezdami.

Glasba 1: Orion priskaklja na oder, veselo plese, glasba se pocasi utiSa pri 12

sekundah in preneha.
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Orion: Dober dan! Ime mi je Orion. Lahko bi rekli, da se bojim mnogo re¢i. Mama
pravi, da imam samo bujno domisljijo, da se mi v resnici ni treba bati nicesar ... No,
ona Ze tako pravi ... Meni pa se zdi, da je svet poln strasljivih reci!

Ose, morje, psi, posasti, vesolje, dekleta, pajki, prepadi, omare, nevihte, frizerji, oh, oh

(Orion se trese)... Cesa pa se bojite vi?...

Orion: Od vseh stvari pa mi je najbolj strasna ... TEMA!
Orion: Oh, joj, oh, joj! Da bi resil to svojo teZzavo, sem seveda poskusil Ze vse mogoce
... Kot na primer:

— skrivati se pred temnimi prostori, v katerih prezijo posasti (se skriva),

— izogibati se teme (Se naprej se skriva, pocasi gleda preko scene, naglo se obraca

v eno in v drugo stran),

— izboljsati no¢ni vid (si natakne ocala),

— pojesti korenje (poskusa korenje),

— ujeti sonce (rumen balon, okrog katerega je zavezana vrv, ki jo vlaci za sabo).
Pa ni¢ ne deluje ... Se preden se zavem ... je spet as za spanje!
Glasba 2: Uspavanka, glasba je tiho (dovolj glasno, da se slisi, dovolj tiho, da ne moti
besedila v ozadju).
Mama (glas od dalec): Lahko no¢€, Orion!
Orion: Lahko no¢, mama! (7iho): SovraZim Cas za spanje!
Glasba 2 pocasi preneha.
Orion se odpravi v posteljo, se pokrije do uses, ven kukajo samo oci. Gleda naokrog, ce
se kaj dogaja, ob rahlem Sumu (glasba 3: SUM) se hitro potegne pod odejo, pride iz
odeje, gleda na okrog in rece jezno:
Orion: Zdaj te imam pa Ze ez glavo, TEMA! Zelim si, da bi i in tvoji grozljivi glasovi
in tvoje mracne posasti in tvoja gosta ¢rna ¢rnina preprosto izginili ...

In takrat kar naenkrat nekaj visoko poskoci na sceno — TEMA.
Orion (se rahlo trese od strahu): Tristo kosmatincev!

Orion (potiho, otrokom): Da bom vljuden, kot me je mama naucila, da moram biti,

(glasneje, s trepetajocim glasom): Zdravo, jaz sem Orion (ponudi roko).
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Tema: Lepo pozdravljen, jaz sem TEMA. In Orion ... zdaj je ¢as, da se nehas bati! Se
posebej mene! Podajva se na dogodivs¢ino!

Glasba 1 v ozadju.

Orion (pogumneje): Je pa ze res Cas, da se neham bati! Prav! (Odideta s prizorisca.)

Glasba 1 se pocasi utisa, tako da se se cisto malo slisi, nato preneha.

3. Prehod od zgodbe h kratkemu pogovoru z otroki

Vejko: Otroci, kaj pa mislite, kam sta se odpravila? ... Ja, §la sta obiskat vse stvari,
zivali, ljudi, ki se jih Orion boji! In kdo je vse to bil? ... Ja, res je, in Se bi lahko
naStevali ... Cesa pa se je najbolj bal? ... In ravno s Temo se je odpravil na
dogodivs¢ino! Le kako je to potekalo?! Zakaj mislite, da je Tema Zelela na
dogodivs¢ino z Orionom?

Kaj pa vi mislite, je sedaj Orion postal pogumnej$i? ... Tudi vas ¢akajo dogodivs¢ine
prav za ovinkom. Vsak od vas si bo izdelal lutko in se odpravil na dogodivscino iskat
stvari, ki se jih Orion boji. Na koncu pa boste tudi vi naredili prav posebno lutkovno

predstavo! Vsi boste predstavili tukaj za platnom svojo dogodivscino.

4. Razdelitev v skupine

Vejko povabi Oriona, da prinese svoj nahrbtnik, v katerem nosi fotografije strahov.
Otroci se razdelijo v skupine glede na strahove, ki se jih Orion boji. Iz nahrbtnika
povlecejo fotografijo strahu. Tisti, ki imajo enak strah, se skupaj odpravijo na
dogodivscino (na primer; strah: ose — otroci v skupini so osebe: osa, Orion in Tema).
Skupaj se dogovorijo, kako si bodo razdelili vioge in vsak naredi svojo lutko. Nato se

igrajo, ustvarijo lutkovno predstavo, ki jo predstavijo drugim otrokom.

Strahovi:

— Cebeli,
— Morje,
— Pes,
— Posast,
— Pajka.
Skupine:

— Cebeli — izdelava lutk: Orion, Tema in dve Cebeli.
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— Morje — izdelava lutk: Orion, Tema in Morje.
— Pes — izdelava lutk: Orion, Tema in Pes.
— Posast — izdelava lutk: Orion, Tema in PoSast.

— Pajka - izdelava lutk: Orion, Tema in dva Pajka.

5. Dejavnosti po zgodbi
Skupine se odpravijo po kotickih, raziS¢ejo pripravljen material, izdelajo svoje lutke,

nato si najdejo prostor, kjer jih preizkusajo in ustvarjajo svojo zgodbo.

6. Zakljucek
Po vaji in ko imajo vse pripravljeno, otroci zaigrajo svoje nadaljevanje lutkovne

predstave.
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ANALIZA

Otroke je Vejko povabil, da si ogledajo lutkovno predstavo z naslovom Orion in Tema.
Ko so opazili Vejka, so nekateri takoj vzkliknili njegovo ime. Nekateri otroci so Ze pred
zaCetkom predstave uganili, da si bodo danes le-to ogledali. Ko se je predstava zacela,
so se vsi umirili. Med predstavo je Orion otroke vprasal, ¢esa se bojijo. Otroci so takoj
zaceli z odgovarjanjem, kaj vse jim ni vSeC, ¢esa ne marajo in ¢esa se bojijo. Postali so
Ze kar glasni, zato sem tezko pridobila besedo. Orion jih je prekinil z glasnim ojojem in
jim povedal, da je vse, Cesar se bojijo res precej straSno, nato pa nadaljeval z zgodbo.

Otroci so do konca predstave mirno opazovali in sodelovali.

Sliki 11 in 12: Lutki Orion in Tema

Pri obnavljanju zgodbe sem opazila, da so si zelo dobro zapomnili Orionove strahove in

nacina, kako se jih je osvobodil. Ugotovili so, da se je treba s svojimi strahovi soociti.

Otroci so se razdelili v pet skupin. Razdelitev v skupine jim je predlagal Orion, razlozil

jim je tudi, kako bodo to naredili. Vsak otrok je iz Orionovega nahrbtnika izvlekel eno
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fotografijo z doloCenim strahom, ki je straSil Oriona, in sicer fotografije ¢ebel, morja,
psov, poSasti in pajkov. Vsaka skupina je dobila vloge, ki so si jih sami razdelili, vsak je
moral izdelati tudi svojo ro¢no lutko. V skupini s poSastjo je priSlo do nesoglasij, saj sta
Domen in Ema oba Zelela biti Tema. Emi sicer to ni predstavljalo teZave, saj se je Ze
odlocila, da bo Tema, in je Ze zacela izdelovati svojo lutko. Domen pa se s potekom ni
strinjal, saj je mislil, da ne moreta biti dve Temi, vse skupaj ga je zelo razZalostilo.
Domnovo zanimanje sem poskusila preusmeriti na vlogo Oriona, mu razlagala, kako
zanimiva vloga je, vendar je ostal neomajen, zato sem predlagala, naj naredijo posebno
lutkovno predstavo, kjer nastopata dve Temi. Vendar Domnu tudi ta ideja ni bila vSec,

zato se je odlocil, da bo vseeno izdelal Oriona.

Otroci so izdelovali lutke po svojih idejah. Prinesla sem jim veliko materiala, predvsem
nogavic. Vecina otrok sploh ni potrebovala nobenih napotkov. Z idejo sem pomagala le
trem fantom in eni puncki. Fant z avtizmom in Klara, ki sta bila v skupini strahu pred
morjem, v zacetku nista zacela izdelovati lutk, saj nista vedela, kako bi zacela z
izdelavo. Pomagala sem jima z napotki, da sta si razdelila vlogi, poiskala nogavici in

potem sta nadaljevala sama. Na koncu sta imela lutki Oriona in Teme.

Slika 13: Izdelovanje lutk

Drugi fant je sam priSel do mene in me prosil za pomoc€. Povedal je, da ne ve, kako naj

naredi lutko, rad pa bi jo izdelal iz rumenega blaga. Pomagala sem mu, da je na sredino
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blaga poloZil vato in to oblikoval v glavo tako, da je vato ovil v blago, pod koncem vate
pa zavezal vrv, da vata ni padla iz blaga. Dobil je lutko, ki je imela glavo, spodnji del pa
je plapolal, kar je fanta spominjalo na duha, zato je Orionu dodal ime Duhec. Na glavo
lutke Duhec Orion je prilepil Se dva gumba za oci. Drugi fant je podobno lutko izdelal
iz vrecke, pomagala sem mu zvezati vato v glavo lutke, nato pa se je Se odlocil, da bo na
vrecko zalepil kose rumenega blaga. Kasneje je povedal, da je tudi on naredil Duhca
Oriona, ampak da je njegov Duhec Orion odrasel. Lutka je bila od lepila zelo mokra,
tako da fant na lutkovni predstavi ni mogel nastopati s svojo lutko. Tudi nekateri drugi
otroci so se soocali s podobnimi problemi, zato smo se dogovorili, da bodo tisti otroci,
ki ne morejo nastopati, ker so njihove lutke $e neposusene oziroma nedokoncane, svojo

predstavo zaigrali naslednjic.

Slika 14: Duhec Orion Slika 15: Cebelica

Vsi otroci so se posedli, se pripravili na nastope in predstave so se zacele. Zacela je
skupina s Posastjo. Uporabljali so lutko na palici — Oriona, lutko iz rokavice — PoSast in
Temo, ki je bila izdelana iz blaga in jo je deklica animirala z obema rokama. V tej
zgodbi je Orion, ko je bil sooCen z obema velikima strahovoma, poklical policijo, kar je
ostale otroke zelo nasmejalo. Tema in PoSast sta mu potem razlozili, da ni z njima ni¢

narobe. Fant, ki je igral Oriona, se je med nastopom odlocil, da ne bodo vec¢ nastopali in
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da lahko nastopajo drugi. Kasneje mi je povedal, da ni hotel ve¢ nastopati, ker niso bili

dovolj pripravljeni, in da bi Se enkrat poskusili, ko se pripravijo.

Nadaljevala je skupina, kjer so v predstavi nastopale lutke: Duhec Orion (iz blaga),
Tema (lutka, narejena iz nogavice) in dve Cebelici (ena iz blaga, ena iz nogavice). Fant,
ki je animiral Oriona, je zacel z zehanjem. V tej skupini so otroci govorili zelo tiho, tako
da se je njihova beseda veckrat izgubila. V igro so se popolnoma vZzZiveli, njihova
povezanost z lutkami se je opazila tako, da so ves Cas opazovali lutke. V tej zgodbi se je
Orion odpravil spat, nato ga je zbudila Tema, ki je bila zelo prijazna. Na koncu so samo
igrali z lutkami in niso ve¢ govorili. Orion se je spoznal s Cebelicami in Temo, nato pa

so se prisli priklonit.

Naslednji so se predstavili otroci z lutkami Orion, Tema in Pes. Lutke so bile izdelane iz
nogavic in z veliko podrobnostmi. V nogavicah sta bili izrezani dve luknji, kamor so
animatorji dali prste, glave lutk so bile napolnjene z vato, tako da je glava lutke stala
pokon¢no in si s tem pridobila tudi gibanje. Fant, ki je izdelal Psa, je za lajeZ uporabil
tulec WC-papirja, s katerim je tulil v luno. Izdelal si je tudi hiSo in prevozno sredstvo iz
Skatel. Njihova predstava je poZela najveC smeha, saj je imel Pes dolg jezik, ki je bil
otrokom zelo vSec, prav tako jih je zabavalo tudi gibanje lutk. Otroci za paravanom so
se zelo zabavali in vZiveli v igro, zaradi smeha pa je njihovo besedilo postalo veckrat
nesliSno. Animatorji lutk so vecji del lutkovne predstave zaigrali le z raznimi zvoki in

gibi lutk. Veckrat lutke niso sodelovale med sabo, temvec je vsaka delala svojo stvar.

Nato je nastopila Se zadnja skupina z lutkami Orion, Tema in Pajek. Pajek je bil iz
Skatle, iz katere so visele njegove noge, Orion in Tema sta bili iz nogavic. Ker je deklica
v tej skupini imela neposuseno lutko, si je izposodila lutko Cebelico. Igra je bila zelo

kratka, zgodba se je odvijala okrog Pajka, ki je bil Zalosten, ker ga Orion ne mara.

Vsako predstavo je zacel Vejko, ki so si ga otroci izposodili, da je predstavil naslov

lutkovne predstave, kot sem to naredila jaz v svoji predstavi.

Pri predstavah je prihajalo do valov smeha zaradi smeSnih besed ali gibov lutk. Veckrat
se nastopajoci otroci za sceno niso dovolj dobro slisali, ker so govorili pretiho ali pa je

bil smeh gledalcev preglasen, saj preprosto niso mogli pozabiti kaksne Sale.
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Na koncu, ko so vse skupine zaigrale svoje predstave, je ponovno poskusila 4. skupina.

Predstave so bile zaigrane bolj za animatorje lutk, ki so se za sceno zelo zabavali.
Nastopajoci niso bili pozorni na to, ali jih gledalci sliSijo ali se zgodba povezuje in ima
rdeco nit ali so lutke dovolj vidne in ali se animatorji lutk ne opazijo. Otroci so bili
ustvarjalci v igri, z domiSljijo so ustvarjali lastno pot na unikaten in izvrsten nacin. S
tiSino in gibi lutk, ki so gledalce Se posebej zabavale, so se izraZali z nebesedno

komunikacijo, eksperimentirali so z glasovi in besedami.

Lutkovne igre so se sproti nadaljevale, bile so improvizirane in predvsem igra za
nastopajoce. S tem so se zabavali, se podali v svet domisljije, razmiSljali o drugem
svetu, v katerem oni ustvarjajo dogodke. To pa ni motilo gledalcev, ki so z

zadovoljstvom na obrazu in zanimanjem opazovali igro drugih otrok.

Slika 16: Igra 7 lutkami

Pri izdelavi lutk in predstave je bil uspeSen vsak otrok. Pri tem so otroci razvijali

samozavest in zaupanje v svoje sposobnosti.
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3.6.3 PRIPRAVA 3
Tematski sklop: LUTKOVNA PREDSTAVA ZA OTROKE

Vrtec: Jelka, enota Vila
Vzgojitelj: Tomaz Kocman
Skupina: Gumbki

Starost: 5-6 let

Datum: 1. 6. 2015

METODICNA RAZCLENITEV
Operativni cilji:

— otrok spremlja lutkovno predstavo,

— razvija ustvarjalnost ob izdelavi svoje lutke,

— lutkovno predstavo zaigra,

— razvija izraZanje in komunikacijo, ko nastopa pred otroki iz svoje skupine.
Oblike dela: skupna, skupinska, individualna.
Metode dela: pogovor, razlaga, opazovanje, izdelovanje.
Pripomocki: lutke Vejko, Orion in Tema, scena, platno za lutkovno predstavo, radio,
glasba, fotografije strahov, rekviziti za lutkovno predstavo in material za izdelavo lutk:

blago, Skarje, lepilo Mekol, slamice, palcke, karton, volna, nit ...

VSEBINSKI DEL

1. Uvod v dejavnost, scenarij za lutkovno predstavo

ORION IN TEMA

Glasba 1: Orion priskaklja na oder, veselo plese, glasba se pocasi utiSa pri 12
sekundah in preneha.

Orion: Dober dan! Ime mi je Orion. Lahko bi rekli, da se bojim mnogo reci. Mama
pravi, da imam samo bujno domisljijo, da se mi v resnici ni treba bati nicesar ... No,
ona Ze tako pravi ... Meni pa se zdi, da je svet poln strasljivih reci!

Ose, morje, psi, posasti, vesolje, dekleta, pajki, prepadi, omare, nevihte, frizerji, oh, oh

(Orion se trese)... Cesa pa se bojite vi?...
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Orion: Od vseh stvari pa mi je najbolj strasna ... TEMA!
Orion: Oh, joj, oh, joj! Da bi resil to svojo teZavo, sem seveda poskusil Ze vse mogoce
... Kot na primer:

— skrivati se pred temnimi prostori, v katerih prezijo poSasti (se skriva),

— 1izogibati se teme (se naprej se skriva, pocasi gleda preko scene, naglo se obraca

v eno in v drugo stran),

— izboljSati no¢ni vid (si natakne ocala),

— pojesti korenje (poskusa korenje),

— ujeti sonce (rumen balon, okrog katerega je zavezana vrv, ki jo vlaci za sabo).
Pa ni¢ ne deluje ... Se preden se zavem ... je spet as za spanje!
Glasba 2: Uspavanka, glasba je tiho (dovolj glasno, da se slisi, dovolj tiho, da ne moti
besedila v ozadju).
Mama (glas od dalec): Lahko noc, Orion!
Orion: Lahko no¢, mama! (Tiho): Sovrazim Cas za spanje!
Glasba 2 pocasi preneha.
Orion se odpravi v posteljo, se pokrije do uses, ven kukajo samo oci. Gleda naokrog, ce
se kaj dogaja, ob rahlem Sumu (glasba 3: SUM) se hitro potegne pod odejo, pride iz
odeje, gleda na okrog in rece jezno:
Orion: Zdaj te imam pa Ze ¢ez glavo, TEMA! Zelim si, da bi ti in tvoji grozljivi glasovi
in tvoje mracne posasti in tvoja gosta ¢rna ¢rnina preprosto izginili ...

In takrat kar naenkrat nekaj visoko poskoci na sceno — TEMA.

Orion (se rahlo trese od strahu): Tristo kosmatincev!

Orion (potiho, otrokom): Da bom vljuden, kot me je mama naucila, da moram biti,
(glasneje, s trepetajocim glasom): Zdravo, jaz sem Orion (ponudi roko).

Tema: Lepo pozdravljen, jaz sem TEMA. In Orion ... zdaj je ¢as, da se nehas bati! Se
posebej mene! Podajva se na dogodivs¢ino!

Glasba 1 v ozadju.

Orion (pogumneje): Je pa ze res Cas, da se neham bati! Prav! (Odideta s prizorisca.)

Orion: Kam pa?
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Tema: Naprej po temnih prostorih v hisi, pogledat, e je res tako strasSno. Najprej greva
v omaro (Orion in Tema pokukata v omaro), nato greva pod posteljo (pogledata pod
posteljo), za konec pa pojdiva Se v klet (se odpravita po stopnicah do kleti).

Orion: Temni koticki so najbolj zabavni! Tema, kaj pa vsi grozljivi zvoki, ki prihajajo
od zunaj.

Zaslisijo se veter, rahlo razbijanje, $5sS, zum, tap.

Tema: Pridi, greva ven!

Orion: Ojo;!

Orion in Tema se odpravita ven, potepata se po ulicah.

Tema: Poglej, Orion. To sploh ni tako strasno.

Orion: Res je! Ampak Se vedno me je strah nocnega neba.

Tema: Pridi, odpeljem te tja!

Orion se usede Temi na hrbet in poletita nad mesto.

Orion: Vaaaav! Tema je Carobna in zabavna in zanimiva! Ni me ve¢ strah, Tema je
moja prijateljica.

Tema: Zdaj pa se odpraviva domov. Spati moras, Orion.

Orion: Ja in sedaj me vec ne bo strah.

Tema in Orion poletita do postelje, Orion se pokrije 7z odejo, Ze leZi, ko se nenadoma
dvigne in pove:

Orion: Nocem, da odides, Tema!

Tema: Nikoli ne bom dale¢ stran. Lahko no¢, Orion.

Orion: Lahko no¢, Tema (zaspi).

2. Prehod od zgodbe h kratkemu pogovoru 7 otroki
Predstava se konca, pridem pred sceno in otroke vprasam, kako se je zakljucila
predstava tokrat. Kdo je vse nastopal, kam sta Tema in Orion $la, zakaj, kaj je spoznal

Orion, kako se je zgodba koncala ...

3. Razdelitev v skupine

V igri nastopata Orion in Tema, tako bodo otroci po parih zaigrali lutkovno predstavo.

Najprej se razdelijo v skupine strahov, ki so jih oblikovali v pretekli dejavnosti. Tisti

otroci, ki Ze imajo izdelano lutko Oriona ali Teme, ostanejo v igralnici, kjer je
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pripravljen paravan. Otroci, ki Se nimajo teh dveh lutk, odidejo v igralnico ustvarjat

svojo lutko.

4. Dejavnosti po zgodbi

V obeh skupinah se otroci najprej skupno dogovorijo, kako bodo razdeljeni v paru.
Vsak, ki ima lutko Oriona, poiSce otroka, ki ima lutko Teme. Ko so razdeljeni po parih,
otroci, ki Ze imajo lutke, pripravljajo svoje nastope, ostali pa se prav tako razdelijo v

pare in izdelujejo svoje lutke.

Skupine se odpravijo v koticke, izdelajo svoje lutke, se z lutkami igrajo, jih preizkusajo

in ustvarjajo svoj nastop.

— Skupina 1: Vaja predstave, otroci se dogovarjajo in v sodelovanju ustvarjajo
predstavo, ki jo bodo predstavili drugim otrokom. Po predstavah te skupine se Se
naprej igrajo s svojimi lutkami.

— Skupina 2: Otroci izdelujejo lutko Oriona ali Teme. Otroci izdelajo lutke in si
ogledajo predstave otrok iz prve skupine, nato se Se sami dogovarjajo in v

sodelovanju ustvarjajo predstave, ki jih zaigrajo za ostale otroke.

5. Zakljucek

Najprej zaigrajo svoje lutkovne predstave otroci iz prve skupine, kjer Ze vsak ima svojo
lutko iz pretekle dejavnosti. Otroke v drugi igralnici, ki so v tem Casu izdelovali svoje
lutke, povabijo na ogled predstave. Otroci, ki so si izdelovali lutke, po predstavah
uporabijo svoje lutke, se z njimi igrajo in v sodelovanju ustvarjajo lutkovne predstave.

Ko so pripravljeni, povabijo otroke iz prve skupine, da si ogledajo njihove predstave.
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ANALIZA

Otroci so se najprej spomnili, da niso prej$njic Se vsi zaigrali svoje lutkovne predstave z
Orionom, njegovimi strahovi in Temo, ker nekatere lutke Se niso bile popolnoma
pripravljene. Ko so zaigrali vsi, ki prej$nji¢ niso, je Se nekaj otrok Zelelo ponoviti svoje
lutkovne igre. Vse je minilo zelo hitro, bilo je predvsem razvedrilo za animatorje lutk in
ne toliko za gledalce, saj so se nastopajoci vZiveli v svojo igro in niso bili pozorni, ali

jih gledalci lahko spremljajo.

V nadaljevanju sem jim povedala, da imam za njih pripravljeno predstavo o Orionu in
Temi, vendar jo bom zakljucila tako, kot je napisano v knjigi. Otroci so mi prisluhnili,
po predstavi pa so ugotovili, kam vse je Tema peljala Oriona in kaj je Orion odkril — da

se nicesar ve€ ne boji.

Razdelili so se v dve skupini; tisti, ki so imeli izdelani lutki Oriona in Teme so
predstavljali prvo, tisti, ki ju Se niso imeli, pa drugo skupino. Prva skupina se je
odpravila v sobo, kjer se je odvijala predstava. Tam so si poiskali koti¢ek in ustvarjali
lutkovne predstave po predstavi, ki so si jo ogledali. Fant, ki je imel izdelano lutko
Duhca Oriona, in fant z avtizmom sta se med pripravo lutkovne predstave zelo vzivela v
igro in se kar nekaj Casa igrala z lutkami po svoje. Obiskovala sta vesolje in brez besed

ustvarjala igro. S tem sta razvijala svojo nebesedno komunikacijo.

Drugi fant ni Zelel uporabljati svoje lutke Teme, ker je Zelel biti Orion, niti ni Zelel
izdelati svoje lutke, tako da je uporabil lutko Oriona, s katero sem nastopala jaz. Ko so
bili vsi pripravljeni, da zaigrajo svoje predstave, in so Zeleli svoje nastope pokazati
ostalim otrokom, so jih povabili na ogled predstave. Pri predstavi sta prva nastopajoca
Zelela uporabiti glasbo, ki je bila uporabljena v moji predstavi, temu so sledili tudi

drugi, ki so si zeleli v predstavah zivahno ali umirjeno glasbo ali obe.

Otroci, ki so imeli nove lutke, so po koncanih nastopih preizkusali svoje lutke in
ustvarjali predstavo Orion in Tema. Ko so vsi koncali, so se odpravili v koticek k prvi

skupini in jih skupaj z lutkami povabili na ogled njihovih predstav.
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Slika 17: Lutkovna predstava

Predstave so sledile poteku zgodbe, ki so si jo zapomnili. Ponekod so samo hiteli od
enega prizora k drugemu, ne da bi kaj posebej razlagali gledalcem, kaj se dogaja, kaj
kdo govori. Ponekod pa so en prizor, ki se jim je zdel Se posebej zanimiv ali pomemben,
zelo podrobneje pokazali in tudi veliko o njem povedali. Nekateri so pozabili potek
besedila in so si zapomnili samo dolo¢ene prizore in so le-te uprizarjali po svoje, kot se

.....

ustvarjalnost.

Na odru, za paravanom, so se igralci igrali s svojimi lutkami in niso razmisljali o tem,
ali gledalci sledijo. Improvizirali so in uzivali. Opazovali so lutke, jim vdahnili Zivljenje
in niso bili pozorni na svet okoli sebe. Vse predstave so bile zelo dodelane, uporabljali
so tudi glasbo, zelo so se potrudili s predstavami in zgodbo in da so bili dovolj glasni.
Trudili so se tudi, da so bile lutke vedno na paravanu in vidne za gledalce, ¢eprav se jim

je vcasih katera lutka nehote skrila.
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3. 6.4 PRIPRAVA 4
Tematski sklop: PRIPRAVE NA LUTKOVNO PREDSTAVO, prvi del

Vrtec: Jelka, enota Vila
Vzgojitelj: Tomaz Kocman
Skupina: Gumbki

Starost: 5-6 let

Datum: 3. 6. 2015

METODICNA RAZCLENITEV

Operativni cilji:
— spodbujanje otroka k radovednosti in veselju do umetnosti s pogovorom o
bontonu v gledaliScu,
— otrok spoznava in dopolnjuje znanje posamezne umetniske zvrsti, gledalisca,
— ustvarja plakat o gledaliscu,
— spremlja pravljico,
— samostojno se odloci, katera bo njegova vloga pri lutkovni predstavi,
— razvija izraZanje in komunikacijo, ko pripoveduje obnovo pravljice.
Oblike dela: skupna.
Metode dela: pogovor, razlaga, opazovanje.
Pripomocki: Mini plakat (polovica Seleshamerja), slike pravil, knjiga O miski, ki je
zbirala pogum, slike z osebami v zgodbi, slike delavcev v gledaliS¢u, skenirane

fotografije zgodbe in vrv.

VSEBINSKI DEL

1. Uvod v dejavnost

Izdelamo plakat o bontonu v gledaliscu.

Pogovarjamo se o pravilih v gledaliS¢u: smo tiho, ne govorimo, prisluhnemo,
posluSamo, ne jemo, ne pijemo, ne hodimo na oder/prizoriS¢e, ne meCemo stvari na

oder/prizorisce.

Slike prilepimo na plakat.
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2. Zgodba za lutkovno predstavo
Otroke povabimo k posluSanju zgodbe, po kateri bodo pripravili lutkovno predstavo.
Otroci dobijo nalogo, da se vedejo, kot bi se v gledaliscu.

Preberemo pravljico O miski, ki je zbirala pogum.

3. Prehod od zgodbe h kratkemu pogovoru z otroki
Se pogovarjamo, kdo vse nastopa v zgodbi, koga vse miSka obisce, ¢esa jo je bilo strah,

kako je premagala svoj strah ...

Na plakat prilepijo slike nastopajoCih in pripiSejo svoja imena (kdo bo izdelal in
animiral katero lutko).

Pogovorimo se, kdo Se vse skrbi, da v gledaliS¢u deluje vse tako, kot mora (reZiser,
scenograf, tisti, ki skrbi za glasbo, rekvizite, vratar in blagajnik), zraven se prilepijo
slike oseb oziroma pripomockov in napiSejo njihova imena — kdo kaj predstavlja

oziroma kdo je za posamezno nalogo odgovoren.

4. Zakljucek
Obnovimo pravljico s skeniranimi slikami iz knjige in jih damo na Casovni trak (vrv,
slike so luknjane, skozi luknjo potegnemo vrv), preverimo, ali je vse v pravem vrstnem

redu. Vrvi prilepimo na steno.
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ANALIZA

Ob plakatu smo se pogovarjali o tem, kako se obnaSati v gledali§¢u. Postavila sem jim
nekaj vpraSanj o tem, kako naj bi se obnaSali. Ko so odgovarjali na vprasanja, sem
ugotovila, da kar dobro vedo, kako se vesti v gledaliS¢u, da je spostljivo do

nastopajocih.

Nekaj njihovih odgovorov na vprasanje, kako se obnasamo v gledaliScu.
- Smo tiho.

- Ni€ ne kri¢imo.

- Ne smemo blizu odra.

- Ne smemo jesti pokovke.

- Ne smemo motiti igralcev.

- Ne sme se prepirati.

- Ne smemo imeti telefonov (Sofija ob znaku za prepoved hrane).
- Ne smemo slikati. Ker je blisk in lahko zmoti nastopajoce.

- Ne smemo metati reci.

- A tudi roze? Roze lahko mecemo, ¢e nam je vSeC predstava.

- Ce ne, pa lahko mecemo paradiznike.

Slika 18: Bonton v gledalis¢u

Na koncu smo Se obnovili znanje, kdo poleg nastopajocih vse dela v gledaliscu.
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Po koncanem plakatu sem jih povabila, da prisluhnejo zgodbi O miski, ki je zbirala
pogum, zgodbi, ki jo bodo sami preoblikovali v lutkovno predstavo v tako, kot bi bila,

¢e bi sami sedeli v gledali$cu in jo gledali.

Ko jim je vzgojitelj povedal, da jih bo med predstavo snemal in opazoval, ali se lepo
obnasajo »v gledali§¢u«, medtem ko poslusajo zgodbo, ga je en fant opozoril, da ne sme
snemati v gledaliScu, ker to lahko moti nastopajoCe. Vzgojitelj se je zato odlocil, da ne
bo snemal, ko so otroci v gledaliScu. Svojo nalogo so otroci vzeli resno in so medtem,

ko sem brala pravljico, poslusali, opazovali in poskusali ¢im manj motiti moje branje.

Po prebrani pravljici so otroci ugotavljali, kdo vse nastopa v zgodbi. Takoj so si

zapomnili osebe in jih znali nasteti po vrstnem redu.

Ker me je res zanimalo, ali so si zgodbo zapomnili, sem jih izzvala, naj sami obnovijo
zgodbo brez besedila s pomocjo slik iz knjige, ki sem jih kazala. Pripovedovali so
zgodbo, nasteli Se enkrat vse osebe, nato smo izdelali Se plakat s slikami oseb v zgodbi.

Tisti, ki so Zeleli nastopati v lutkovni zgodbi, so si izbrali vlogo. Vsak si je izbral sliko

vloge (npr. sliko pajka ali sliko miske), jo prilepil na plakat in zraven napisal svoje ime.

&,
/ el

Slika 19: Branje pravljice O miski, ki je zbirala pogum

Otroci so si brez prerekanja razdelili vloge, ker pa niso mogli vsi nastopati, je vlogo
dobil tisti, ki se je javil prvi. Pri tem ni bilo nobenih problemov, otroci so si brez
nesoglasij razdelili vloge. V primeru konfliktov bi tezavo lahko resili tudi tako, da bi

veckrat ponovili igranje, otroci pa bi si medtem vloge zamenjevali.
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Da bi se vsi pocutili pomembni, sem otrokom povedala, da je v gledali$¢u Se veliko
ljudi, ki poskrbijo za predstavo, Ceprav ne nastopajo v njej. Otroci so zaceli naStevati te
osebe (reziser, scenograf ...), za katere so vedeli, da so pomembni in da ogromno
pripomorejo k lutkovni predstavi. Izbrali so si vloge in dolocili, za kaj bodo odgovorni v
gledaliS¢u. Vsak je dobil sliko s svojo vlogo, jo prilepil na plakat in pripisal svoje ime.

Z vsemi dodeljenimi vlogami so spet prisluhnili zgodbi, ki jo bodo pripravili.

Slika 20: Plakat 7 razdeljenimi vlogami

Razdelila sem skenirane slike iz knjige vsem, ki bodo nastopali v predstavi, jaz pa sem
brala zgodbo. Otroci so pozorno poslusali in poloZili sliko na tla v vrstnem redu, ko je
njihova vloga prisla na vrsto. Da bi se otroci prepricali, da so slike zgodbe v pravem
vrstnem redu, so sami preverili zgodbo, jo obnovili, slike pa nato pritrdili na vrv in vrv
prilepili na steno. Tako so si lahko vedno pogledali zgodbo, ki jo bodo pripravili za

otroke iz drugih skupin.
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Slika 21: Otroci drZijo casovni trak zgodbe O miski, ki je zbirala pogum

Otroci so nato Se nekaj Casa sedeli pred plakatom z vlogami in razmiSljali o svojih
vlogah, ki so si jih razdelili. Ugotavljali so, kaj vse morajo pripraviti naslednji¢. ReZiser
se je zagreto pripravljal na potek, ugotavljal je, kakSno bo njegovo delo, in se odlocil, da
si bo izdelal tablico, s katero bo lahko povedal: »Akcijal«. Vsi so se nastopa zelo
veselili in ga napeto pricakovali. Deklica, ki se je odlocila, da bo nastopala v glavni
vlogi — misSki, je Se enkrat obnovila zgodbo s pomocjo slik iz knjige, ki so bile

prilepljene na steni.
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3. 6.5 PRIPRAVA S
Tematski sklop: PRIPRAVE NA LUTKOVNO PREDSTAVO, drugi del

Vrtec: Jelka, enota Vila
Vzgojitelj: Tomaz Kocman
Skupina: Gumbki

Starost: 5-6 let

Datum: 5. 6. 2015

METODICNA RAZCLENITEV
Operativni cilji:
— otrok izdela lutke, sceno, pripravi glasbo, rekvizite, vstopnice, nastop,
— ustvarja lutkovno predstavo,
— razvija izraZanje in komunikacijo, ko pripoveduje obnovo pravljice in ko
nastopa.
Oblike dela: skupna.
Metode dela: pogovor, razlaga, opazovanje.
Pripomocki: blago, nogavice, karton, Seleshamer, volna, palcke, slamice, WC-rolice,

Skarje, lepilo, lepilo Mekol, vroce lepilo, barvice.

VSEBINSKI DEL

1. Uvod v dejavnost
Zgodbo obnovimo s slikami, ki so prilepljene na steni. Spomnimo se, kako je potekal

miskin potep.

Otroci pregledajo plakat, na katerem je zapisano, katera vloga je Cigava, in poiscejo

vloge v knjigi ter ugotavljajo, kdaj se kdo pojavi v predstavi.
2. Ustvarjanje pripomockov za lutkovno predstavo

Nastopajoci:
— 1izdelajo svoje lutke (mama, dojencek, miska, pajek, dva pticka, netopir, sova,

macka).

Reziser:
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— 1izdela pripomocke, ki jih potrebuje za rezijo, spremlja vse otroke, preverja, kako
jim gre, jim svetuje s svojimi idejami in

— je »Sef«.

Scenograf:
— 1izdela sceno, pripravi prizorisce, uredi oder.

Glasba:
— otroci, ki skrbijo za glasbo, pois¢ejo glasbo, ki bi jo uporabili pri zgodbi,

razmislijo, katera glasba bi bila na zacetku, na sredini in na koncu.
Rekviziti:
— otroci, ki skrbijo za rekvizite in pripomocke, prelistajo knjigo in pregledajo,
katere rekvizite potrebujejo (odejica, koSara, pajkova mreza, lestev, sir, vrecka

)

Vratar:
— poskrbi za vrata, jih okrasi, pripravi vse potrebno za vhod in

— pomaga scenografu pri pripravi odra.

Blagajnik/vstopnice:
— blagajniki pripravijo toliko vstopnic, kot je Stevilo povabljenih, in za vsako

skupino s pomocjo vzgojitelja napisejo vabila,
— otroci, ki izdelujejo vstopnice, bodo na lutkovno predstavo, ki bo v sredo, 10. 6.,
povabili ostale otroke iz vrtca in jim odnesli vstopnice in vabila, tako da bo vsak

otrok imel vstopnico za gledalisce.

4. Zakljucek

Otroci poskusijo s svojimi lutkami zaigrati nastop. Vratar se pretvarja, da sprejema
otroke, blagajniki, da odtrgajo vstopnice, scenograf skrbi, da lahko igralci uporabijo
oder, mojster glasbe, da je predstava obogatena z glasbo, tehni¢ni delavci, da je vsak
rekvizit na odru ob pravem Casu. ReZiser seveda opazuje nastop in usmerja nastopajoce.
Seveda to gre, ¢e so vsi pripomocki pripravljeni. Otroci, ki v tistem trenutku nimajo
nobene naloge, gledajo nastop. Po zakljuceni predstavi tudi sami predlagajo izboljSave.

Vajo ponovijo veckrat.
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ANALIZA

Zaceli smo z obnovo zgodbe O miski, ki je zbirala pogum. Otroci so jo pripovedovali,
pomagali so si s slikami, prilepljenimi na steni. Vsak je imel moznost, da pove, ¢esa se
spomni. Po obnovi zgodbe so si ogledali plakat, kjer so zapisane vloge otrok, vsak se je

spomnil, kaj mora pripraviti.

Slika 22: Otroci drZijo plakat s svojimi vlogami za lutkovno predstavo

Poiskali so prostor, po mizah so razpostavili material — blago, kartone, palice, volno ...
— nastopajoci so izdelovali devet lutk. Fant D., ki je imel izbrano vlogo, a ga ne bo na
predstavi, je pomagal fantu A., ki se je odlocil, da bo njegovo vlogo prevzel, izdelovati
netopirja. Fant D. je bil zelo Zalosten, ker ga ne bo, saj si je sr€no Zelel sodelovati na

predstavi.
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Slika 23: Pripravljanje lutkovne predstave

Scenograf je izdeloval sceno sam, zato sta dva otroka, ki sta skrbela za glasbo in
zakljucila zelo hitro, pomagala scenografu, ki je potreboval pomoc€. Trije otroci so
izrezali vstopnice, vsi pa so s pomocjo vzgojitelja napisali Se vabila za skupine. Za
pisanje se je javil tudi otrok, ki Se ne zna dobro pisati. Vzgojitelj jim je pomagal pri
pisanju tako, da jim je ¢rkoval besede in premore. Ce kdo od otrok katere ¢rke ni
poznal, mu je vzgojitelj na drugem papirju pokazal, kako se napiSe. Pomagal jim je tudi
vratar, potem ko je okrasil vrata, skozi katera bo sprejemal in pozdravljal gledalce.
Reziser, ki si je zaZelel tablo, s katero bi povedal: »Akcija,« je le-to izdelal. Ko je

koncal, je pomagal drugim, opazoval, ali vse poteka kot mora.
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Slika 24:ReZiser pripravlja svojo tablo »Akcija!«

Za rekvizite so skrbele tri deklice, ki so s pomocjo knjige opazovale, kaj vse potrebujejo

nastopajoci za predstavo.

Slika 25: Vabilo na lutkovno predstavo
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Slika 26: Pripravljanje scene

Otroci so pridno in vestno izdelovali vse potrebno za predstavo. Ko so koncali, smo

najprej pospravili igralnico, ker je bilo vse zelo razmetano.

Najvec tezav je imel scenograf, ki ni vedel, kako bi se lotil izdelovanja scene. Na koncu
so mu pomagali Ze skoraj vsi otroci. Sceno so lepili na stiropor, ki so ga prilepili na
mizo, ki je sluZzila kot paravan. Nekateri otroci so opazovali pripravo odra in pomagali z
raznimi predlogi. Povedali so, ali je vse dobro videti in kaj morajo Se dodati. Ker sta
bila dogajalna prostora na sceni slabo razvidna, se je scenograf odlocil, da ju bo treba

oznaciti. Na sceno so napisali, kje je podstresje in kje miSkin dom.

Izdelovanje lutk in scene je dolgo trajalo, tako da smo morali vajo preloziti na

naslednjic, ko se je lepilo na sceni in lutkah Ze popolnoma posusilo.

Nekateri otroci so na koncu stali pred paravanom in ugotavljali, da so dobro naredili. Ze
takoj so tudi povedali, da bo predstava res dobra, saj so se zelo potrudili s pripravo vseh

potrebnih pripomockov.
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Slika 27: Postavljanje scene

Nekaj fantov se je odlocilo, da je treba tla posesati, saj sta scenograf za sceno in vratar
za okrasitev vrat uporabila veliko stiropora, ki se je razdrobil, da je bilo v igralnici
videti, kot bi sneZilo. Dejavnost smo zakljucili s pospravljanjem, otroci so se pri tem

zelo angazirali in vestno pospravili vse, kar so uporabljali za ustvarjanje.

Slika 28: Pospravljanje igralnice
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3. 6.6 PRIPRAVA 6
Tematski sklop: VAJA NASTOPA

Vrtec: Jelka, enota Vila
Vzgojitelj: Tomaz Kocman
Skupina: Gumbki

Starost: 5-6 let

Datum: 8. 6. 2015

METODICNA RAZCLENITEV

Operativni cilji:
— otrok vadi nastopanje za lutkovno predstavo pred otroki iz svoje skupine,
— opazuje, poslusa lutkovno predstavo.

Oblike dela: skupna, skupinska.

Metode dela: pogovor, razlaga, opazovanje.

Pripomocki: lutke, scena, rekviziti za lutkovno predstavo, glasba.

VSEBINSKI DEL

1. Uvod v dejavnost

Otroci obnovijo zgodbo s pomocjo slik.

2. Vaja

Otroci s svojimi lutkami zaigrajo nastop. Vratar se pretvarja, da sprejema otroke,
blagajniki, da utrgajo vstopnice, scenograf skrbi, da lahko igralci uporabijo oder,
mojster glasbe, da je predstava obogatena z glasbo, tehni¢ni delavci, da je vsak rekvizit

na odru ob pravem Casu. ReZiser opazuje nastop in usmerja nastopajoce.

Otroci, ki v tistem trenutku nimajo nobene naloge, gledajo nastop. Po konCanem

nastopu tudi sami predlagajo izboljSave. Vajo ponovijo veckrat.
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ANALIZA

Najprej so otroci v prostoru, kjer je bilo gledaliSce, obnovili zgodbo O miski, ki je
iskala pogum, in to brez slik, da bi ugotovili, ali se Se spomnijo, kdaj kdo nastopa. Takoj
so ugotovili, da deklice, ki bi morala igrati mamo, in njene lutke ni, niti ju ne bo na
predstavi. Vloge so bile razdeljene, zato nihCe ni zelel prevzeti njene. Fant, ki je imel
izdelano lutko Duhec Orion, se je odloc€il, da bo on nastopil, vendar ni Zelel izdelati
nove lutke. V predstavi je imel vlogo pticke, ker pa sta bili pticki dve, je lahko zamenjal
svojo vlogo. Odlocil se je, da bo nastopal z Duhcem Orionom, ki bo v vlogi mame
miSke. Otroci so se z njim strinjali in odsli po svoje lutke. Scena je bila postavljena,
hitro so tudi popravili, kar se je odlepilo, pripravili so rekvizite in glasbo in prva vaja se

je zacela.

Na prvi vaji so bili otroci Se nekoliko zmedeni, saj je bilo nastopajocih veliko, prostora
za sceno pa premalo. Tisti, ki so odigrali svojo vlogo, se niso takoj umaknili naslednjim
nastopajo¢im. Nekateri so pozabili svoje besedilo ali preprosto niso vedeli, kdaj so na
vrsti, zato je bilo za sceno Se veliko Sepetanja. Dogovorili smo se, da se morajo tisti, ki

so svojo vlogo Ze odigrali, takoj dati prostor naslednjim.

Otroci, ki niso nastopali, so pomagali s svojimi opazkami. Ugotovili so, da se

nastopajoce vc€asih ne sliSi in da morajo biti bolj glasni.

Se enkrat smo ponovili vrstni red nastopanja. Otroke sem med igro vedkrat ustavila, saj
sem opazila, da so zmedeni, in jim pomagala pri nadaljevanju. Na zacetku sem morala
otrokom veckrat ponoviti, kdaj so na vrsti. Predlagala sem jim, naj se za platnom
posedejo v vrstnem redu, v kakrSnem si sledijo njihove vloge v zgodbi, tako da lahko
vsak hitreje pride na sceno. Veckrat sem jih tudi opozorila, naj opazujejo in poslusajo

igro, saj tako najlazje ugotovijo, kdaj so na vrsti.

Naslednji poskus nastopa je bil veliko boljsi. Le besedilo so otroci v¢asih pozabili. Fant,
ki je animiral mamo miSko, svojega besedila ni povedal, ampak govoril samo: »Aja, aja,
aja,« kar je zelo motilo deklico, ki je animirala miSko. Sama je tudi takoj povedala
naslednjemu otroku, ki je bil na vrsti, naj pride, in zgodba se je vseeno nadaljevala. Po
koncani predstavi, so bili na fanta, ki animira mamo misko, vsi jezni. Zakljucili so, da

predstava ni bila dobra, zato je reziser odlocil, da potrebujejo Se veliko vaje. Pri
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predstavi pomemben proces ustvarjanja, in ne konc¢ni izdelek, zato kot vzgojitelji ne
smemo teziti k temu, da otrok ve besedilo na pamet. Tudi pri teh predstavah se je
veckrat zgodilo, da se je besedilo spreminjalo, vendar je bilo motece le, da je fant, ki je
animiral mamo, govoril nekaj isto drugega, saj je s tem medel soigralce. Poskusila sem
jih spodbuditi k medsebojni pomoci — ¢e nekdo pozabi besedilo, mu lahko soigralec
pomaga s priSepetavanjem. Tudi otroci, ki so opazovali igro, so fanta v vlogi mame
miske spodbujali, naj se potrudi zaigrati ¢im bolje, kar ga je motiviralo, zato je obljubil,
da se bo bolj potrudil. Predstavo so ponovili in tokrat je bila veliko boljSa, Ceprav je Se
vedno prihajalo do zmede pri prehodu od enega nastopajocega do drugega. Otroci, ki so
gledali predstavo, so svetovali, naj Se enkrat poskusijo in po dveh ponovnih vajah je
postala lutkovna predstava briljantna, kar so potrdili tudi gledalci, ki so z zanimanjem
opazovali ponovitve in se niso dolgocasili. Motilo jih je le to, da se lutke vcasih niso

dobro slisale, zato so nastopajofim svetovali glasno govorjenje.

Otroke sem med predstavo opazovala iz ozadja in tako sem jim lahko tudi hitro
priskocila na pomoc¢ pri tehni¢nih teZavah. Pomagala sem otrokoma, ki sta skrbela za
glasbo in imela pregled nad celo predstavo. Nakazala sem jima, kdaj naj glasbo prizgeta

in kdaj utiSata, ter jima svetovala, naj jima bo v pomo¢ dosledno opazovanje predstave.

Nastopajo€i so bili z lutkovno predstavo zadovoljni, zato smo z vajami zakljucili.
Deklica, ki je animirala misko, ki je iskala pogum, je ugotovila, da morajo na dan

predstave Se enkrat ponoviti vajo, preden se predstava za skupine zacne.
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3.6.7 PRIPRAVA 7
Tematski sklop: LUTKOVNA PREDSTAVA

Vrtec: Jelka, enota Vila
Vzgojitelj: Tomaz Kocman
Skupina: Gumbki

Starost: 5-6 let

Datum: 10. 6. 2015

METODICNA RAZCLENITEV

Operativni cilji:
— otrok pripravi vse potrebno za lutkovno predstavo,
— zaigra lutkovno predstavo,
— sodeluje v gledaliscu.

Oblike dela: skupna, skupinska.

Metode dela: govor, pripovedovanje, razlaga, pogovor.

Pripomocki: lutke, scena, rekviziti za lutkovno predstavo, glasba.

VSEBINSKI DEL

1. Uvod v dejavnost
Otroci vadijo, zaigrajo lutkovno predstavo, pripravijo vse potrebne pripomocke, sceno,

rekvizite, glasbo, stole, prostor za gledalce ... Na tla polozijo blazine.

2. Lutkovna predstava

Ko so otroci pripravljeni, se vratar in blagajniki odpravijo po gledalce, ki si bodo
lutkovno predstavo ogledali. Pri vhodu jih pocakajo in pozdravijo. Ko se otroci iz
drugih skupin posedejo, nekdo predstavi lutkovno igro, njen naslov, pozdravi gledalce,
nato se predstava zacne. Po koncani predstavi se vsi priklonijo, zahvalijo in povejo,

katere so bile njihove zadolzitve pri poteku lutkovne igre.
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ANALIZA

Vsi otroci so bili zelo nestrpni. Takoj, ko sem priSla v vrtec, so mi z navduSenjem
povedali, da bo danes predstava. Vsi so se §li pripravljat, preverjali so svoje zadolZitve
in ali je vse na mestu. Nastopajoci so bili s svojimi lutkami Ze pripravljeni na zadnjo

generalko.

Vaja je bila dobra, potekala je gladko. Nastopajoci so se odlocili, da so pripravljeni na
pravi nastop, da zaigrajo zares. ReZiser je bil zelo zadovoljen in tudi ostali otroci, ki

niso nastopali, so povedali, da je bilo zelo dobro.

Vratar in trije blagajniki — otroci, ki so pripravljali vstopnice in vabila — so se odpravili
k drugim skupinam v vrtcu, da bi jih povabili na predstavo. Ko so se vrnili, so povedali,
da gledalci prihajajo, in vsi smo napeto €akali v gledaliS¢u. Otroci so prihajali, vratar jih
je pozdravljal in blagajniki so pobirali vstopnice. Nekateri povabljeni so prinesli
bomboncke vsem, ki so pripravili predstavo, in otroci so bili nad darilom zelo

navduseni.

Slika 29: Uvod v lutkovno predstavo

Ko so bili vsi v dvorani, sta dva fanta, ki sta se sama ponudila, da bosta predstavila igro,

lepo pozdravila vse gledalce in povedala naslov lutkovne predstave, ki se je nato zacela.

Vse je potekalo v najlepSem redu. Po koncu predstave so se nastopajoCi priklonili,

reZiser se je zahvalil vsem, ki so prisli, in jim povedal, da so vse pripravili sami.
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Slika 30: Lutkovna predstava

Nekateri gledalci so postavljali vprasanja — kaj je kdo naredil — in vsi so z veseljem

odgovarjali.

Ko so gledalci odsli, sem otroke vprasala, kako jim je bilo nastopati in kakSna se jim je
zdela predstava. Vsi so bili navduSeni, povedali so, da jim je bilo vSe€. Sporocila sem
jim, da je bil to moj zadnji obisk njihovega vrtca. En fant me je ves razocaran vprasal,
ali se sedaj ne bodo vec igrali z lutkami, zato sem jih spomnila, da imajo lutke, ki so jih

izdelali, in da se z njimi lahko igrajo kadarkoli.

Slika 31: Lutka Netopir in Tema v ozadju
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Fant z avtizmom mi je povedal, da bo zelo pogreSal lutke in mene. Njegova pedagoginja

me je seznanila, da se po navadi nerad vkljuCuje v podobne dejavnosti in da je zelo

presenecena, da je sploh nastopal v lutkovni predstavi (animiral je netopirja).

Slika 32: Konec predstave
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3.7 REFLEKSIJA

Delo v vrtcu je vedno navdihujoce, Se posebej, ¢e vidis, da otroci uzivajo. Dnevi, ki sem
jih prezivela v vrtcu Vila z otroki iz skupine Gumbkov, so bili Se posebej polni
domiSljije, ustvarjalni in zelo poucni. U¢ili smo se preko lutk, spoznavali lutkovno

gledaliSce in ga ustvarili kar v igralnici.

Pri svojem delu sem lutke vklju¢evala v vzgojno-izobrazevalni proces tako, da sem
otroke spodbujala k izdelavi lutke in predstave. Najprej so se srecali z lutko, nato so jo
uporabili v svoji igri, kjer so raziskovali zmozZnosti lutk in ustvarjali razlicne prizore. Pri
zacetnih dejavnostih sem jih motivirala s pogovorom in slikami, otroci pa so bili nad
nekaterimi slikami tako navduSeni, da so Zzeleli ustvariti, kar so videli. Njihova
zagnanost in navduSenost sta me spodbudili za vse nadaljnje priprave in dejavnosti.
Postopoma sem jih spodbujala k pripravi predstave. Nalagala sem jim vedno vecjo
odgovornost — najprej so izdelali svojo lutko in dokong¢ali lutkovno predstavo, ki so si jo
ogledali, nato so si ogledali lutkovno predstavo in jo nazadnje zaigrali sami. Preden so
zaceli z ustvarjanjem lutkovne igre, smo najprej prebrali zgodbo in jo nekajkrat
obnovili, da so si otroci zapomnili potek igre, ob tem pa dobivali tudi ideje za izdelavo
lutk, scene in predstave nasploh. Pri nacrtovanju so bili zelo motivirani in se brez tezav
vkljucevali v dejavnosti. Razdeljevali so si vloge, iskali reSitve na teZave, ki so se jim
na poti do predstave pojavljale. Menim, da je spodbuda vzgojitelja k ustvarjalnosti Ze
to, da otrokom ponudi nalogo, naj naredijo lutkovno predstavo, in otrokom se Ze takoj
porajajo prve ideje in zamisli. Otroci ne potrebujejo veliko navodil in ukazovanj.

Preprosto izvedljiva ideja je dovolj, da so motivirani in da zacnejo ustvarjati.

Otrok v ustvarjanje lutk nisem Zelela siliti, zato sem jim prepustila svobodno voljo pri
njihovi izdelavi. Menila sem, da bodo lutke podobne — iz nogavic, s prilepljenimi o¢mi
in realne — ¢e jih bom preve¢ vodila. Da sem jim pustila prosto pot, se je izkazala kot
primerna odlocitev, saj so vzeli otroci pripravo lutk resno, nastale so raznolike lutke,
unikatne in izvrstne. Otroci so se izkazali in ker je bilo delo popolnoma njihovo, so bili
nanj ponosni. Verjamem, da so pri tem krepili svojo samozavest. Niso sledili idejam
odraslih, temve¢ sebi in svojim sposobnostim, za katere se je izkazalo, da jih je veliko

in da so nanje lahko ponosni.
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Izdelovali so najrazli¢nejSe rocne lutke, pomagala sem jim le, ¢e so brez idej prisli po
pomoc, kar pa se je zgodilo malokrat. Najbolj zanimivo in razveseljivo mi je bilo, da
nisem nikogar sliSala, da ne Zeli delati lutk. Res je, da so nekateri ustvarili preproste
lutke, kot na primer deklica Z., ¢igar lutka je bila narisana na papir in prilepljena na
palico, ali fant M., ki je svoje lutke koncal zelo hitro — nataknil si je nogavico s kravato,
ki je zanj Ze bila lutka — vendar so to bile resni¢no njihove lutke. Nekateri so si vzeli
veliko Casa za izdelovanje in vlozili vanj veliko truda ter domisljije. Pri tem so se
naucili tudi nekaterih tehni¢nih reSitev uporabe materiala in lepil, kot je na primer, da

lepilo za papir ne zalepi blaga in da temu sluZi vroce lepilo.

Slika 33: Ustvarjanje

Prinesla sem jim veliko materiala in otroci so brez ustavljanja posegali po njem, nastale
pa so enkratne lutke, ki so jih z navduSenjem tudi uporabljali, ne samo v casu
dejavnosti, ampak tudi kasneje v prosti igri. Ponosno so jih tudi pokazali vzgojiteljem in
ostalim otrokom. Pri opazovanju otrok in njihovem veselem pri¢akovanju predstave, ki
so jo pripravljali, sem ugotovila, da otroci zelo radi ustvarjajo, Se raje pa svoje
ustvarjanje predstavijo in pokaZejo. Lutkovne igre pa niso tezko pri¢akovali samo otroci
iz skupine Gumbkov, temvec tudi otroci iz drugih skupin. Po kon¢ani dejavnosti sem z
njimi veckrat $la na igriS¢e, kjer sem spoznala tudi otroke iz drugih skupin, in malo pred

tezko pri¢akovano sredo, ko je bila na sporedu predstava otrok iz skupine Gumbkov, mi
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je nekaj deklic iz druge skupine pripovedovalo, da so bili povabljeni na lutkovno
predstavo in da jo Ze nestrpno pri¢akujejo. Zanimalo jih je, ali sem bila tudi jaz
povabljena. Ko sem ugotovila, da govorijo o predstavi, ki jo pripravljajo otroci iz

skupine Gumbkov, sem se kar poSteno nasmejala.

Predstava res ni bila profesionalna, lutke so bile preproste, vendar so trud, ¢as in ideje,
ki so jih otroci vlozili vanjo, in vse, kar so z njo pridobili, bili vredni vsakega napora in

vseh priprav, in to mi bo vedno ostalo v spominu.

70



4 ZAKLJUCEK

»Svet lutk je svet poezije, humorja, satire, domisljije, ki ne pozna meja med ljudmi,

Zivalmi, rastlinami in predmeti. To je izmisljen in stiliziran svet, stkan iz najtanjsega

.....

Lutke so prisotne v ¢loveski zgodovini Ze od samega zacetka, Ceprav se sprva niso tako
imenovale in niso imele popolnoma take funkcije, kot jo imajo danes. Skozi zgodovino
se je njihova vrednost in uporabnost spreminjala, prav tako kot se je spreminjal svet in
ljudje. Kot maliki in verski kipi so simboli¢no prevzemale vlogo boZanstva in
nadnaravnega, kasneje so sluzile lahkotni zabavi, dandanes pa niso samo nacin zabave,
izrazanja in Zlahtna vrsta gledali$¢a, marve¢ tudi izredno priporocljiv pripomocek za
vzgojo otrok. Priljubljene so Se posebej v vrtcu, kjer sluZijo predvsem kot vir
znanja, odkrivanja, raziskovanja in jih pustimo, da spoznavajo sebe, druge in svet ter pri

tem uZzivajo.

V Casu, ko sem z otroki soustvarjala predstavo, se je moje miSljenje, da otroci ne
potrebujejo veliko igra¢ in lutk, ampak jim moramo dati moznost, da sami ustvarjajo
svoje igrace in lutke, samo Se okrepilo. Dovolj je, da jim damo v roke najrazli¢ne;jsi
material — od starih nogavic, plasti¢nih vre¢ do kartonskih ostankov WC-rolic. Njihova
domisljija nima meja, za preprosto lutko lahko uporabijo karkoli. Otroci imajo veliko
domisljije in pripravijo lahko briljantne predstave. NaSa naloga v otroski igri je, da
otrokom predstavimo lutke, jih popeljemo v ta svet in jim damo na voljo ¢im vec

dejavnosti z raznovrstnimi materiali, ki nadgrajujejo njihov razvoj.

Lutka vpliva na podrocja otrokovega Custvenega, socialnega in spoznavnega razvoja ter
na razvoj domisljije, pozitivne samopodobe, samozavesti, empatije in ustvarjalnosti.
Otroku pomaga pri oblikovanju socialnih ves¢in, nebesedni komunikaciji, preko lutke
otrok i8¢e tudi spremenljive naCine za izraZanje Custev in se uci razloCevati med

fantazijo in resnicnostjo.

S pomocjo vzgojitelja zacnejo otroci z raziskovanjem lutk in s tem svojih zmoZnosti. Z

lastno domisljijo in ustvarjalnostjo lahko samostojno izvedejo lutkovno predstavo ob
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spodbudah vzgojitelja. Pri tem otrok potrebuje svobodo za razvoj idej, je ustvarjalen v
igri, pomembno pa je, da se osredotoimo na proces ustvarjanja, in ne samo na konc¢ni
izdelek oziroma predstavo. Otroku moramo dati dovolj Casa, da razvija svoje
sposobnosti in moznost soustvarjanja dejavnosti. Priprava za dejavnost je nas smerokaz,
nikakor pa ji ne smemo slepo slediti. V vrtcu se velikokrat zgodi, da stvari steejo po
svoje in ¢e vidimo, da otrok pri raziskovanju in ustvarjanju uZiva, mu moramo pustiti

prosto pot, saj mu s tem omogoc¢imo, da je vklju€en v sam proces dejavnosti.

Ugotovila sem, da otroSka domisljija nima meja in da otroci radi raziskujejo, izdelujejo,
ustvarjajo, s ¢imer se ucijo in razvijajo svoje kompetence. Nobena naloga zanje ni

preteZavna, e jim le-to predstavimo na pravi nacin.

Lutke lahko v vzgojno-izobrazevalni proces vklju¢imo s pogovorom, predstavo ali
ogledom lutkovne predstave. Otroke na primeren nacin motiviramo in vzbudimo
njihovo Zeljo po lutkah, da so celostno vkljuceni v proces dejavnosti, pa ni dovolj samo,
da jim govorimo in kaZzemo stvari, na razpolago jim morajo biti predmeti, s katerimi
Zelimo, da se seznanijo. Te predmete jim moramo dati v uporabo, da z njimi animirajo,
manipulirajo in raziskujejo. Prav tako jih moramo spodbujati in postavljati pred izzive,

ki jih resijo s svojo domisljijo in radovednostjo.

Otroku moramo nuditi ¢im ve¢ izkuSenj na podro¢ju umetnosti in mu omogocati, da je
poslusalec, ustvarjalec in gledalec, da nacrtuje in raziskuje. Ze lutke so veckrat za
motivacijo dovolj, saj otroci radi posegajo po igracah in jim s svojo energijo radi
vdihnejo Zivljenje. Prav tako so lutke lahko tudi primerno sredstvo za motivacijo

dejavnosti iz drugih podrocij v vrtcu.

Ob pripravljenih dejavnosti lahko otroka pripeljemo do tega, da samostojno izvede
lutkovno predstavo, da prevzeme vajeti pri izdelavi predstave v svoje roke in pri tem

uzZiva.

72



S LITERATURA

Bastasi¢, Z. (1990). Lutka ima i srce i pamet. Zagreb: Skolska knjiga.

Jurkowski, H. (1998). Zgodovina evropskega lutkarstva. Novo mesto: Kulturno

umetnis$ko drustvo Klemendéiéevi dnevi.

KoroSec, H. (2002). Neverbalna komunikacija in lutka. V: KoroSec, H., Majaron, E.
(ur.) (2002). Lutka iz vrtca v Solo. Zbornik prispevkov iz teorije in prakse. Ljubljana:
Pedagoska fakulteta.

KoroSec, H. (2003). Lutke in gledaliSka igra kot oblika simbolne igre. V: Sodobna
pedagogika, letnik 54, §t. 2. str. 190-204.

Korosec, H. (2005). Lutka — otrokov vsakdan v $oli. V: Razredni pouk, st. 2, str. 35—41.

Korosec, H. (2006). Kreativne dejavnosti z lutkami kot proces. V: Borota, B., GerSak,
V., Korosec, H., Majaron, E. (2006). Otrok v svetu glasbe, plesa in lutk. Koper:
Pedagoska fakulteta.

vvvvv

Vrbovsek, B. (ur.) (2015). Umetnost v vrtcu. Ljubljana: Supra.

KoroSec, H. in GerSak, V. (2011). Umetnost — prostor otrokovega doZivljanja in
izrazanja. V: Devjak, T. In Batisti¢c-Zorec, M. (ur.). Pristop Reggio Emilia — izziv za

slovenske vrtce. Ljubljana: Pef.

Kurilulum za vrtce. PredSolska vzgoja v vrtcih. (2008). Ljubljana: Ministrstvo za

Solstvo in Sport: Zavod RS za Solstvo.

Majaron, E. (2002). Lutka pri oblikovanju mladega ¢loveka. V: Korosec, H., Majaron,
E. (ur.) (2002). Lutka iz vrtca v Solo. Zbornik prispevkov iz teorije in prakse. Ljubljana:
Pedagoska fakulteta.

Majaron, E (2006). Animacija lutk in otrokovo gibanje. V: Borota, B., GerSak, V.,
Korosec, H., Majaron, E. (2006). Otrok v svetu glasbe, plesa in lutk. Koper: Pedagoska
fakulteta.

73



Majaron, E (2006). Carobna mo¢ lutke. V: Borota, B., GerSak, V., KoroSec, H.,
Majaron, E. (2006). Otrok v svetu glasbe, plesa in lutk. Koper: PedagoSka fakulteta.

Majaron, E. (2012). Art as a Pathway to the Child. V: Kroflin, L. (ur.) The Power of the
Puppet. Zagreb: UNIMA, str. 11-16.

Majaron, E. (2014). Vera u lutku. Subotica: Otvoreni univerzitet: Medunarodni festival

pozorista za decu.

Stankovi¢, S. (1966). Kratka istorija lutke i lutkarstva. V: Drazi¢, B. (ur.) Uvod u
lutkarstvo: Priru¢nik za IV razred Skole za vaspitace raden prema novom nastavnom
planu i programu za opStetehnicno obrazovanje. Beograd: Zavod za izdavanje

udZbenika Socijalisticke Republike Srbije, str. 7-20.

Trefalt, U. (1993). Osnove lutkovne reZije. Ljubljana: ZKOS.

Zupanci€, Z. (1993). Mali gledaliski vedez. Ljubljana: Pravljicno gledalisce.

Zigon, L. (1992). Metoda — lutka: Lutka kot vzgojno in u¢no sredstvi. Didaktika, str.
5-7.

74



6 PRILOGA

Zapis vzgojitelja TomaZa Kocmana o mojem delu v vrtcu

Vzgajamo za Zivljenje. A Zivljenje smo v zgodovini CloveStva dodobra razdelili na
posamezne znanosti in vede. Te smo nato razporedili v nekakSno hierarhijo glede na
pomembnost. Tistim na vrhu posve¢amo veliko pozornosti in jim tako v nasem Solskem
sistemu namenjamo najve¢ ur ter jih skorajda avtomatsko vklju¢imo v vsako
pomembnejsSe preverjanje znanja. Tistim na dnu lestvice ne posve¢amo skorajda nobene
pozornosti, ker “se od njih ne da Ziveti” in jih zato odrivamo na stran “prostocasnih
konjickov”, da bi naredili Se ve¢ prostora tistim na samem vrhu. Ne zavedamo pa se, da
so ravno ti tisti, ki ponujajo igrisce, kjer se lahko tako mladi kot tudi odrasli prosto
igrajo, eksperimentirajo in preizkuSajo svoje ideje ter imajo tako redko priloZnost
povezovanja razli¢nih znanj, podrocij in izkuSen;j ter hkrati bolj osebnega in prakticnega

razvijanja le-teh. Eno takih podrocij je tudi umetnost.

V vrtcu k sreci Se ni tako. Umetnosti se posveca ogromno ¢asa, najsi bo to v obliki petja
pesmi, igranja instrumentov, likovnega ustvarjanja, plesa ali gledali$¢a. Zal pa tudi tu
dejavnosti pogosto prihajajo s strani vzgojiteljev. Ti so tisti, ki si dejavnost zamislijo,
izberejo temo, tehniko, pripravijo rekvizite, izdelajo vzorce, usmerjajo in vodijo otroke
in se na koncu priklonijo navdusenim starSem, ki kar ne morejo verjeti, Cesa vsega so
sposobni njihovi malcki. Prepogosto se dogaja, da so otroci marionete v rokah odraslih,

kot pa da bi jih sami drZali v svojih rokah.

Johana Abakumov te napake ni storila. V seriji odli¢nih nastopov je postavila otroke v
ospredje, predala taktirko v njihove roke in s tem dokazala, da so otroci lahko odli¢ni

snovalci in zavzeti izvajalci svojega lastnega kurikula.

V uvodu so otroci z Johano spoznavali svet gledaliSke umetnosti, pri ¢emer pa je
Johana, raje kot da bi uporabila razlagalno metodo, izhajala iz njihovih spoznanj in
dosedanjih izkuSenj. Tako so otroci sprejeli temo za svojo. Svoja spoznanja in izkuSnje
so otroci lahko, kakor so Zeleli, “zapisovali” na skupen plakat. Za prestop v igrivo

spoznavanje gledaliSke umetnosti in veliko mero navdiha pa je odlicno poskrbel Vejko.

75



Nato je Johana otrokom pripravila lutkovno predstavo po slikanici Orion in Strah, ki pa
jo je prekinila, Se preden bi se lahko Orion spopadel s svojimi strahovi. Takrat je
otrokom ponudila ogromno mero naravnega, odpadnega in drugega nestrukturiranega
materiala, likovnih pripomockov in proste volje, da so si ti lahko izdelali lutko, kakrSno
so si zamislili sami, ter se nato z njo soo€ili s svojimi lastnimi strahovi, medtem ko so
odigrali nadaljevanje zgodbe. To so bili mali lutkovni nastopi, ki so bolj kot na
strukturirano in nauceno nastopanje spominjali na zabavno prosto igro, kjer so se otroci

preizkusili tako v vlogi igralcev kot tudi gledalcev.

Sedaj smo prisli do finalnega dela, kjer stvari postanejo resnejSe, a taktirko Se vedno
drZijo otroci. Johana jim predstavi slikanico O miski, ki je zbirala pogum in nato skupaj
z otroki na velikanskem plakatu zbira ideje, kaj vse potrebujemo za izvedbo lutkovne

predstave po tej knjizni predlogi.

In tu pride najbolj genialni del nastopa, ko si otroci lahko sami izberejo vlogo v
predstavi in se pod njo tudi sami podpiSejo. Ni bolj pomembne in manj pomembne
vloge. Vse so enakovredne in klju¢ne za izvedbo predstave. Vsak otrok ima moZnost, da
si izbere vlogo, ki mu najbolj pristoji, glede na to, kako vidi samega sebe. In nih¢e ne
izbere vloge, s katero bi se lahko hitro “odkrizal” svojega dela. Ne, vzamejo jo skrajno

resno in se pri opravljanju le-te tudi moc¢no potrudijo.

Ni¢ jim ni dano ali podarjeno. Le ogromno nestrukturiranega materiala, ¢as in proste
roke. Vsa skupina se aktivno pripravlja. Igralci izdelujejo svoje lutke. Brez usmerjanja,
po lastni domisljiji. Sami brskajo po Skatli z zgo$c¢enkami in iScejo ustrezno glasbeno
spremljavo. Izdelujejo vstopnice. PiSejo vabila in jih sami raznosijo. Pripravljajo sceno
in rekvizite. Vratar okraSuje vhod. Vsi so aktivni in ko konc¢ajo s svojim delom,
pomagajo drugim. Med predstavo odrasli sedimo in uZivamo. Vsak otrok ve, kaj je
njegova vloga, in hkrati pomagajo drug drugemu. So kot dobro uglasen orkester, kjer

ima tudi najmanjsi triangel glavno vlogo.

Na koncu predstave aplavz pozanjejo otroci. ZasluZeno, saj je predstava resni¢no
njihovo delo. Niso pomembni le igralci, temve¢ prav vsi otroci, ki so med pripravo in
samo izvedbo presegali same sebe. Tako so lutke izdelovali otroci, ki so se likovnega

koticka obi€ajno izogibali. Med igralci so se znasli tudi tihi in srameZzljivi, decek, ki naj
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bi imel teZave s pozornostjo in celo avtisticen decek. Decek, ki se ni nikoli pretirano
izpostavljal, je prevzel vlogo reziserja. Med pisci vabil so se zna$li tudi taki, za katere
niti sam nisem vedel, da znajo pisati. Proste roke pri izbiri in izvedbi nalog so otrokom
dale moznost, da pokazejo, kaj zmorejo, preden jih odrasli razvrstimo glede na svoja

prepri¢anja o njihovih zmoznostih.

Lutkovna predstava pa je, ne glede na odli¢no izvedbo, le “stranski produkt”. Otroci so
preko nje razvijali kreativnost, komunikacijske vesCine, javno nastopanje, aktivno
reSevanje problemov, medsebojno sodelovanje in pomoc¢, pozitivno samopodobo in Se
mnogo drugega, kar jim lahko omogoci le tovrstna umetniSka dejavnost. In to so vrline,
ki jih bodo v svojem Zivljenju najbolj potrebovali. In tako je tudi prav, saj vzgajamo za

Zivljenje. In Johana svojo pedagosko kariero pri¢enja s pravim sporoc¢ilom.

TomaZz Kocman,

vzgojitelj predSolskih otrok
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