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RESUMEN

La presente investigacién surgid debido a que se observaron problemas en
el aprendizaje de los nifics en el Area Logico Matemdtica, ante {a pasividad del
docente para innovar y debido a fa carencia de estrategias didacticas motivadoras
y apropiadas para conducir el procese ensefianza-aprendizaje. En estas
circunstancias, el problema de investigacion consistié en evaluar la propuesta
didactica basada en el uso de titeres con el objetivo de mejorar el aprendizaje de
los nifios de 4 y 5 afios de edad en el area l0gico matematico. Se tomd come
referencia a la institucidn Educativa N® 302 ubicada en el sector Santa Rosa de
Enace, en el distritc de Rioja, por ser ia qgue mas problemas presentaba al
momento de realizar el diagnostico.

Apoyados en los enfoques pedagogico, psicoldgico, histérico cultural vy en
el constructivismo, se construyé ei marco tedrica el mismo gue sustentd la
hipdtesis, postulando que con la insercién de esta estrategia didactica en la
conduccidn del proceso ensefianza-aprendizaje, se logrardn aprendizaies
significativos en los nifios; en este sentido, para el estudio Iz muestra estuvo
conformada por una seccion de 15 nifios debido a que ta Institucidn Educativa
sdlo cuenta con una seccion. '

En su parte operativa, la investigacion fue conducida mediante el disefio
pre-experimental de un solo grupo, asimismo, antes de iniciar el experimento se
aplicd un pretest para evaluar ef aprendizaje previc de 105 nifios, el mismo que fue
contrastado con el postest después de aplicar la Estrategia Didactica.

Fara la contrastacion estadistica de la hipotesis se hizo uso de Ia pruebs
Chi cuadrado, con un nivel de confianza del 95%, aceptandose la hipotesis
alternativa con o cual se evidencid que los aprendizajes obtenidos por (08 nifios
mejord significativamente después de aplicar los literes en el proceso ensefanza-
aprendizaje. Es decir; en la escala de calificacidn para la Educacién Inicial, los
 nifios pasaron del nivel Inicio al nivet Logrado, o cual demostré la aceptacion de
la hipétesis postulada en ia investigacion.



ABSTRACT

This investigation was bom because we check many problems in the
children’s lsaming, in math logic area. All this was bom because the teacher don't
want and don't have new didactic strategies that help to the students, being the
best for them. By the way this investigation evaluate the new method that is based
n the use of marionetts, they help in the children’s leaming from 4 and 5 years in
math logic area. We took as reference to the LE. number 303, ubicated in Santa
Rosa from Enace in Rioja, because this institution presented many problems when
we made the diagnostic.

" The pedagogic, psychology, history and cultural and the constructivism help
us when we make the theoric course, it made the hypothesis, it get a conclusion, i
was that, if then didactic strategies enter in the conduction of teachingleaming
process we will get significative leaming in the children, for that reason, the study
show was a section of is chikdren because this the i.E. 303 just has one saction.

In his operative part, the investigation was drive using the pre-experimental
design of just one group, so, before we begin the experiment , we used a pretest,
because we wanted to evaluated the previous knowledge of the children, this
pretest was oppose with the post test befone the didactic strategies application.

For the statistic oppose of the hypothesis, we made "chi cuadrado” test, it
result with 95% of trust for that reason we check that the leaming of the students
was beiter after of the marionette application in the teaching-leaming process.

By the way, in the range of calification for the children garden education, the
children got the level that we wanted, it showed the acceptance of the hypothesis
that we have in the investigation.
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1. EL PROBLEMA

1.1

ANTECEDENTES DEL PROBLEMA

La educacion tisne un caracter eminentemente social. El maestro
como protagonista debe conocer los aspectos fundamentales del
quehacer educativo, especialmente de la problematica que afrorntan los
sujetos del aprendizaje.

Dentrc de éste contexto, la eficiencia del sistema educativo se advierte
a través de logros de objetivos orientados a la formacién integral de los
estudiantes, cuyo nivel se traduce en el grado de conocimientos
adquiridos.

Para lcgrar los objetivos propuestos, et docente tiene que hacer uso
de mélodos y técnicas adecuados en vias de lograr aprendizajes
significativos, o cual supone un amplio conocimiento de tecnologias
aproptadas segun Jas caracteristicas de los educandos.

En ésie sentido la investigacitn a realizar centra su preocupacion a
resolver problemas de aprendizaje presentados en el Area Légico
Matematica en nifios de 4 ¥y 5 afes de edad de la Institucion Educativa
Santa Rosa de Enace, ubicada en el distrito de Rigja. En ésta [nstitucion
Educativa se observan problemas de aprendizaje en el drea mencionada
lo cual sugiere hacer uso de estrategias diddcticas adecuadas vy
adaptadas al contexic donde se desenvuelven 10s nifios.

Se sabe que en esia Institucién Educativa los profesores poseen una
iimitada capacitacion docente de nivel observandose una pasividad y
encasiftamiento en técnicas y métodos tradicionaies. Ante esta realidad se
pretende proporcicnar una Estrategia Didactica basada en el uso de los
Titeres para lograr mejorar el aprendizaje de los nifios en el Area 16gico
Matematica.

i0



Los titeres han ido ganando espacic en el quehacer educative. El
valor que pose como medic educativo, refrendado por estudios
psicolégicos paralelos, han gemostrado que en su maedio visual que
nermite la fijacion el 'conucimtentn en forma mas rapida, directa y

persistente.

En éste sentido, V. ROGONZINSKI {1991}, en su obra “Peguenos
Titeres®, afirma que los titeres proponen una exploracion al juego,
considerandolo no solo como un medio para realizar una muestra para
padres o una obra, sino como un arte en si mismo, con wn lenguaje y un
proceso de acercamiento y exploracion o cual constituye una valiosa
herramienta de expresion.

En estudios realizados, hace uso de los titeres para {a ensefianza del
Area Ciencia y Ambiente demostradoc que si es posible mejorar el
aprendizaje de los nifos.

lgualmente, NUNEZ DEL PRADO y Hnos. {1991), en el jardin
folkiérico infantil del Cuzco, han descubiertc que la utilizacidén de los
titeres tradicionales es una gran manera de motivar a los nifios para el
aprendizaje y conocimiento de la realidad det Per). Elios resoivieron hacer

que la escuela fuera mas alegre y estuviera mas cerca de los nifios.

También encontramos 1a investigacion realizada por Javier
MONTORI {1997), v su obra “Una Tradicidon Qlvidada: los Titeres”,
aplicada en la psiquiatria infanti! donde utiliza los titeres cada vez con
mayor frecuencia debido a su afinidad con el nifie, del que logra una
estrategia vy puede llegar a diferenciar los problemas en forma més
directa. En éste sentido, afirma que el nifiio iogra un mayor grado de

atencién y concentracidn o cual es fundamental en un saién de clases.
A RIVAS (1995), en su obra "Titeres” afirma que los titeres, ligados

a la vida escolar, desde el patic hasta el aula, brindan y cumpien una triple

funcion: recrear, educar e instruir. Recrea por ser una fuente inagotable

11



1.2

de alegria. Educa en cuanto & su importancia para la transmision de
valores, usos y costumbres e instruye debido a que constituye un valioso
medio visual para e! logro de aprendizajes con mayor significado.

Segun o expuesto; apoyados en la propuesta de A. ZAINA (1996),
¥ su proyecto educativo “Lapiz y Papel®, asimismo &n la formacion integral
del nifa y en la teoria de los procascs conscientes de MORAN, se
considera que ios titeres es en gran medida una caricatura. Caricatura en
el sentido de sintesis de una personalidad mas rica que ios que puede
expresar un mufieco de corte realista. Por ello se exageran los rasgos, se
simplifican otros en ta perspectiva de darle un sentido ante |a vida.

Estas acciones pueden lograr resolver problemas de comunicacion
en los nifios y propician a que éstos aprendan jugando lo cual ayuda a
conocerse asi mismo, desarrollar un sentido critico, aceptar y hacer
criticas lo cuat significa lograr un clima favorabte en el aula, provicio para
el aprendizaje.

A la luz de lo expuesto, no se descarta la posibilidad que los titeres,
como Estrategia Didéactica, se pueda extender al Area Logico Matemética
en Ja formacion de los nifios, debide a que esta area es fundamental para
el desarrolic del pensamiento logico formal ¥ la adquisicidon de ciertas
habilidades operativas a temprana edad.

DEFINICION DEL PROBLEMA,

El problema de investigacion consiste en evaluar la propuesta
didactica basada en el uso de Titeres en la perspectiva de mejorar el
aprendizaje de los nifios de 4 y 5 afios de edad en el Area L&gico
Matematica, Se toma como referencia a la Institucién Educativa Inicial N°
303 ubicada en el sector Santa Rosa de Enace, en el distrito de Rioja.

12



En este sentido, se postula gue con la insercidn de esta Estrategia
Digactica en la conduccién de! procese ensefanzaz-aprendizaje, se
lograrén Aprendizajes Significativos en los alumnos. Se proyecta
empezar con el anéiis_is del aprendizaje que presentan los nifios
considerados en el estudio, para luego incluir las titeres como alternativa
para mejorar dicho aprendizaje, el que sera evaluado con el postest.

1.3 ENUNCIADO DEL PROBLEMA

&LEn qué medida la aplicacion de los Titeres como Estrategia Didactica
influye en el Aprendizaje Significative del Area Légico Matemética, si se
aplita en nifios de 4 y 5 afios de edad de fa | E. N° 303 Santa Rosa de
Enace del distritc de Rigja?

2. MARCO TEORICO
2.1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACION

Desde siempre, la enserianza de la matematica en la primera etapa
de la educacion basica se ha visto con profunda vy seria preocupacién por
la forma en que se ensefia. Es por esto, que para su ensefanza se
propone el uso de material concreto siendo los titeres una buena
alternativa debido al poco nivel de abstraccion, que presentan los nifios en
esta edad escolar.

Como Estrategia Didactica, los Titeres constituyen un medio practico
para desarrcllar en e nifio habilidades que le permitan comprender las
ideas matematicas y familiarizarse con su media fisico inmediato. Son
muy importantes, pues constituyen un medio atractivo al momento de
desarrollar contenidos gque requieran de la participacidn de los
estudiantes.

En éste sentido, se han desarrollado algunas investigaciones siendo
las mas importantes por su contribucidon al logro de Aprendizajes
Significativos, las siguientes:



a.

V. ROGONZINSKI {1891), en su estudio denominado “El Juego con
Titere y Pequefos Titeres”, aplicéd los Titeres como Estrategia
Didactica para demostrar gue el niic era capaz de aprender
concepios abstractos en contraposicion a las teorias psicolégicas.
Postuld en su tesis que ei nifio desde que nace interactia con su
medio, lazo qgue logra afirmarse en la escugla. En esta perspectiva
ROGONZINSKI logrdé demostrar que mediante los titeres, los nifos
pueden incorporar a sus estructuras cognitivas, en base a sus
conocimientos previos, nuevas experiencias afirmando ia vatoracion
que realiza a sus nuevos logros lo cual constituye un Aprendizaje
Significativo.

0. GUERRERQO (1986), en su estudio dencminado “Los Titeres y
Mascaras en la Educacién”, el mismo que realizd en la Universidad
de los Andes de Tachira (Venezuela), buscd fomentar en los
alumnos una actitud critica y propositiva en tomo a los problemas
que presenta |la ensefanza de la matematica en las primeras etapas
de la educacion basica. GUERRERQO logré demostrar que mediante

"la Estrategia Didactica la conduccidon del proceso ensenanza-

aprendizaje propiciada por el uso de titeres propicib en los nifios
que éstos identifican los cuerpos geométricos {cubo, piramide,
esfera, cilindro) y figuras planas (cuadrado, circulo y triangulo);
reconocen tas figuras planas utilizando las caras de los cuerpos
geomeétricos, asi por ejemplo, identifican el circule con las bases
del cilindro; compararon los cuerpos geomeétricos y figuras planas
cen formas encontradas en la realidad y establecen semsjanzas y
diferencias a través de la cbservacion de los modetlos fisicos de las

figuras.
D. SANCHEZ {1985), en su estudio denominado “Titeres y Teatro de

Sombras: Tres formas practicas”, buscd en el teatro y la
participacion del publico, mediante la estrategia del didlogo titere a

14



titere, que Ips nifios establecen relaciones, semejanzas y diferencias
al mismg tiempo que identficaran las principales figuras
geométricas. SANCHEZ escenificé mediante titeres, el didlogo del
cubo cuando llama a su amigo el cuadrado y aparecen jos dos en
escena, el cuadrad:: después de saludar explica a su publico que &l
y cinge cuadrados mas forman el cubo y pide a los nifios
espectadores que lo ayuden a contar cuantos cuadrados formaban a
su amige cubo.

8. MANE (1972}, en su estudio denominado “THeres: Educacién®,
sostiene que en la educacian del nifio el titere es fa relacién directa
gque se establece en la trilogia maestro, muieco y pific en donde el
mufieco es el punte medioc, el puente entre el punto de convergencia
al cual llegan tanto el maestro como el nific. Por este motivo
introdujo en sus aulas los titeres como recurso didactico que ne sodlo
llevd diversion sino una forma facil de aprender sobre todo las
matematicas y el desarrollo del pensamiente légice con resultados

favorables.

En el Penl, encontramos pccas experiencias respectc al uso de
titeres coma material didactico. En el Jardin Folklérico Infantil del
Cuzco, M. NUNEZ (1891) y sus hermanas Alicia y Elva, han
sistematizadc sus experiencias en la publicacién “El Jardin
Folkidrico Infantil”, descubriendo que la utlilizacion de titeres
tradicionales son una gran manera de motivar a ios nifios para €}
aprendizaje y el conocimiento de la realidad del Perd, Resclvieron
hacer que la escuela fuera mas alegre y estuviera mas cerca de los
nifios intraduciendo los titeres como elemento central de las clases.

Finalmente, J. MONTCRI (1997), en su investigacion denominada
“Una Tradicidén Olvidada: Los Titeres”, utilizé los titeres en la rama
de la psiquiatria infantil sobre todo por su afinidad con el nifo,
logrando ta atencién del nifio con cuenics complejos v problemas de

15



concentracion o cual lo llevd a conducir que los titeres logran en el

nifio mayor atencidon y motivacién, condiciones necesarias para

lograr Aprendizajes Significativos sobre todo en las Areas Logico

Matematica y Cienr.:ia y Ambiente.

2.2 BASES TEQRICAS

2.2.1 PRINCIPIOS PSICOPEDAGOGICOS DE LA EDUCACION INICIAL

En la Educacion Inicial, las decisiones sobre el curriculo se

han tomado sobre la base de los aportes tedricos de las comrientas

cognitivas y ecologico - comtextuales del aprendizaje, las cuailes

sustentan los principios psicopedagbgicos que se expresan a

coptinuacién.

Principio de la consiruccion de los propios aprendizajes: El
aprendizaje es un proceso de construccion interno, activo,
individuai e interactive con el medio social y natural. Los nifigs y
las nifas, para aprender, wtilizan estructuras cognitivas que
dependen de variables como los aprendizajes adquiridos
antericrmente y el contexto.

Principios de la necesidad del desarrollo de ta comunicacion y el
acompanamiento en los aprendizajes: La interaccion entre los
nifios y las nifas y el maestro, y entre el nifio y la nifa y sus
padres de produce, a fraves del lengugje. Verbalizar los
pensamientos, intercambiar conceptos lleva a reorganizar las
ideas y facilita el desarrollo. Esto obliga a propiciar interaccicnes
en las aulas, en & entomo familiar y comunal mas ricas, mas
molivantes y saludables. En este contexto, el adulte es quien
crea sifuaciones de aprendizaje adecuadas para facilitar la
construccion de los saberes, propone actividades variadas
graduadas, crienta y conduce las tareas, promueave la reflexidn,

ayuda a obtener conclusiones, etc.
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+ Principio de la significatividad de los aprendizajes: E! Aprendizaje
Significativo ea posible si se relacionan los nuevos conocimientos
con los que ya poseen. En la medida que o aprendizaje sea
significativo para los nifios y nifias hard posible o desarrolio de la
motivacidn para aprender y la capacidad para congtruir nuevos
aprendizajes.

+ Principio de la organzacién de los aprendizajes: ias relaciones
que se establecen entre ks diferentes conocimientes se amplian
a través del tiempo y de la ocportunidad de aplicarios en la vida, lo
que pemite sstablecer nuevas relaciones entre ofrus conjuntos
de conocimientos y desarrollar la capacidad para evidenciar
estas relaciones mediante instrumentos diversos, como ks
mapas y las redes conceptuales,

+« Principio de integndad de los aprendizajes: los aprendizajes
deben abarcar el desarmollo integral de log nifies y niflas, cubrir
todas sus miltiples dimensiones. Esta multiplicidad es més o
menos varnada, de acuerdo a las camcteristicas individuales de
cada persona, por ello, s& propicia consclidar las capacidades
adquirdas a través de todas las dreas del curricule. En éste
contexto, es imprescindible también el respeto de los ritmos
individuales de los nifios y nifias en el logro de sus aprendizajes.

222 LA ESTRATEGIA DIDAC'HCA BASADA EN EL USO DE TITERES,
DESDE LA PERSPECTIVA DE LA ESCUELA NUEVA.

Conviene mencionar los importantes aportes de ia
denominada escuela nueva, movimiento pedagoégice surgido &
finales del siglo XIX, encaminado a perfeccionar y vitalizar la
educacion de la época:

FERREIRE (1920}, uno de sus representantes, afimma que en
este movimiento la experiencia del nifio sirve de base a la educacion

17



intelectual y que en la ensefanza destaca la autonomia relativa de
los estudiantes, aspectos claves del constructivismo.

PESTALOZZI (1927) propusc y desarrolid el método activo
mediante el cual 'de una manera natural e intuitiva, se hace
comprender al nifio, mediante “secuencias de aprendizaje” las
diferentes formas del saber. En este sentide, las imagenes vy
representaciones animadas pueden motivar al nifo creando un
ambiente favorabie para su aprendizaje.

DEWEY (1928) define a la escuela como “una forma de vida
social® con un ambiente simplificade y seleccionado, donde se
eduque al alumno, de modo que llegue a emplear integraments
todas sus capacidades, y en la que uno de sus principios
fundamentales sea aprender haciendo, con el doble objetivc de
integrarlc en la sociedad y prepararlo para la vida. El uso de Titeres
como Esirategia Didactica ademas puede crear ef ambiente
favorable para que el nific desarrollo sus capacidades.

MONTESSORI {1928) postula que el proceso didactico se
desenvuelve en dos fases: |la primera es de Iniciacion en el que el
nifio se famihiariza con el material y empieza & manejarlc. La
segunda fase, la de Denominacion, se desarrolla en tres pascs: a)
asociacion del nembre de cada objeto con su percepeion sensarial,
b) reconocimiento del objeto correspondiente ai nombre, y c)
recuerde del nombre corraspondiente al objeto. Por ello, las
actividades practicas v l0s materiales didacticos son indispensables
para el desarrollo de la estrategia debide a que atraen la atencién
del nifio, provocan su actividad y na provocan dispersion creando un
ambiente propicic para el desarrollo del pensamiento 14gico
matematico en los nifos.
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DECROLY (1929) propugnd “La Escuela Para la Vida y Po”

como sintesis de su ideoiogia pedagdgica, con la que la “Escuela
Laboratorio” sustituia la "Escuela Auditorio”.
Partiendo desde Ia_s necesidades vitales del niio —~ de alimentarse,
defenderse, educarse, generd unos nucleos de contenidos que se
constituyeron en  "cantros de interés” para el escolar que se
desarrollan en tres fases: a) la observacidn como base de todos los
gjarcicios y punto de partida de ias actividades intelectuales; b) la
asociacion en el espacio, en sl tiempo, asociaciones tecnologicos v
relaciones de causa y efecto; y ¢) la expresion como medio de
COMUMNICACIGN.

En el analisis de 1a propuesta, se estima que partiendo de &
primera fase, la exposicidn mediante titeres, usado como material
didactico para conducir el proceso ensefianza-aprendizaje
constituye wn estimulo para desarrollar el pensamiento [égico
matematico por cuanto constituye una expresién innata de los nifios
que centra su atencidn en este medio de comunicacion.

Finalmente, FREINET (1970) propugné una pedagogia
realista, practica y cooperstiva basada en la actividad natural,
cotidiana y socializada del nifio y en la busqueda de un "Método
Natural de Aprendizaje”. Asimismo, sus investigaciones sitlan fa
colaboracién como mediadora enire el alumne y €l masstro,
situacion importante para desarroliar cualquier situacion de
aprendizaie. Las que deben ser explotados desde sus inicios. En
éste sentidc el maestro se convierte en promotor de nuevos
metodos tecnologias adecuadas sobretodo para la ensefnanza del
Area Légico Matematica que es fundamental en la formacion escolar
ded nifo. '
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2.2.3 FUNDAMENTACION TEORICA DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
DESDE LA PERSPECTIVA PSICOPEDAGOGICA

Seg(n la teoria psicopedagbgica de Jean PIAGET (1977), el
conocimiento l6gico matemdtico es el que construye el nifo al
relacionar exigenciag obtenidas en la manipulacion de los objetos. El
conocimientoe lbgico matemético surge de una observacidn reflexiva,
ya Gue este conocimiento no es observable y es el nifio quien lo
conhstruye en su mente a través de las relacionas con los objetos,
desamclidndose siempre de lo mas simple a lo mis complejo,
teniendo como particularidad que el conocimiento adquirido una vez
procasado no se olvida.

Al amparo de ésta teoria, ef nifio va adquiriendo experiencias
desde sus primeros aflos, por 10 tante la interaccidn con su ambiente
es fundamental en su desamolio.

Seqgln la teoria de PIAGET (1877), el desamolic cognitivo
pasa por estadios que van desde ia infancia hasta la adolescencia,
es decir desde los refiejos innatos hasta el desamollo de complejas
estructuras intelectuales que caracterizan la vida adulto. Divide el
desarrollo cognitivo en cada pericdos siendo de interés para la
investigacién el periodo pre-operacional donde el pensamiento y el
lenguaje se grad(a a la capacidad de pensar simbélicamente, imita
objetos de conducta, juegos simbdlicos, dibujos, imdgenes mentales
y desarolla el lenguaje hablado. Todas estas caracteristicas se
pueden lograr madiante el uso de Titeres como Estrategia Did&ctica
para conducir el proceso ensefianza-aprendizaje en el Area Logico
Matemdtica, mucho més si en la etapa de operaciones concretas el
nific debe desarrollar esquemas [bgicos.

Asimismo, la ensefianza-aprendizaje como proceso necesita
fortalecerse desde Ios inicios donde el nifio debe aprender a pensar
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simbélicamente mediante dibujos e imagenes al mismo tiempo que
organizar y reciganizar sus esquemas para poder responder mejor
al mundo que los rodea {Psicopedagogia, 1998, p.115).

2.2.4 FUNDAMENTACION TEORICA DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
BASADA EN EL USCO DE TITERES DESDE UNA PERSPECTIVA
HISTORICO CULTURAL

Lev VYGOTSKI (1979), sefiala que la ensefianza es la forma
indispensable y generat del desarmolio mental del escolar, por tanto
el papel de la escuela tendrd que ser el de desamollar las
capacidades de los individuos.

En la evolucién historica de su teoria pestuta gue aprendizaje
es igual a desarollc ya gque el nific estaria mé&s o menos
desamoliado segin haya incorporado a & las impresiones def
exterior. Referirse al mundo exterior es hablar de la cultura en un
momento histdrico determinado, por tanto o material didactico que
se usa en el proceso ensefianza-aprendizaje ya ha sido construido
previamente por ia cultura debido a que provienen de un mundo
exterior, En este senfido, en referencia al nivel inicial, el docente
debe adecuarse al nivel de desarollo del nifio y el programa
educativo lo cual menciona VYGOTSKI cuando define las zonas de
desarrollo. Asimismo, VYGOTSKI, recomienda la enseflanza de
materias como las matemdticas prescindiendo de su valor real lo
cual representa una manera adecuada de promover o desamollo
intelectual general.

Es en esta perspectiva que los Tieres como Estrategia
Didéactica, disefiados, destinados y avocados en y desde una
ubicacién regional en su aplicacion promoverA aprendizajes
sighificativos en la medida que el nifio pueda hacer hoy lo que
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podria hacer manana por si solc lo cual sustenta la tesis del doble
desarrollc propuesta por VYGOTSKI {(1979).

Otra fundam;antacéén de la propuesta se basa en la tesis
postulada por DAVIDOV {1987) en la cua! sostiene que la escuela
debe ensefar, ante todo a pensar. A pensar para saber actuar. Y
para esto es preciso organizar las asignaturas escolares de tal
manera gue su asimilacién sea a la vez la formacién de la capacidad
para pensar en forma creadora. En este sentide y coincidiendo con
la teoria de VYGOTSKI, sostiene que la pedagogia debe orientarse
hacia el mafiana del desarrolic infantil, privilegiando la formacgién de
un pensamientc ldgico - matematico v el pensamiento tedrico y
abstracto.

2.2.5 FUNDAMENTACION TEORICA DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
DESDE EL ENFOQUE COGNITIVISTA DE LA MOTIVAGION

Seguin Frida DIAZ BARRIGA {1998}, uno de los propdsitos
centrales de la formacién que reciben los nifics en la Institucion
Educativa es desarrollar el gusto y el -ha'bito del estudio
independiente, y en éste sentidc se espera gue la motivacién de
alurnnos se centre en lo placenterc que resulta adguirir,

Conocimientos validos que les permitan explicar y actuar en el
mundo en que viven. En este sentido, uno de los supuestos
centrales del enfoque cognitivista de la motivacion es que las
personas no solo responden a situaciones externas o condiciones
fisicas, también lo hacen sus percepciones de tafes situaciones.
Estos postulados fundamentan la aplicaciéon de la Estrategia
Didactica basada en el usc de Titeres por cuanio el aprendizaje en
el Area Logico Matemdtica, por las dificuitades que presenta,
requiere de diversos métodos para su aprehension, donde ef uso de

titeras resulta significativo debide a gue los niftos en el nivel inicial
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valoran la clase mas como un entomo social gue como un entormno
académico (TAPIA A. 1952 p.16), constituyendo la estrategia
planteada una motivacidn implicita en todo el proceso ensefianza-
aprendizaje.

226 FUNDAMENTACION TEORICA DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA
BASADA EN EL USO DE TITERES DESDE EL ENFOQUE
CONSTRUCTIVISTA PARA EL  DESARROLLO DEL
CONOCIMIENTO LOGICO MATEMATICO

Segdn Jean PIAGET {1977), el desarrollc puede describirse
en funcién a las propiedades formales de la ldogica y las
mateméticas, Este paradigma ha generado diversos estudios siendo-
Mird Quezada Cantuarias (1971) quien afirma que la ensefianza de
la matematica esceolar existe en dos momentos: antes de Piaget y
después de Piagef, dando lugar al seguimiento de la "Didactica
Psicolagica® que segun CASTENUOVO (1S73 p.64) reconoce la
unidad de la ensefianza matematica v la actividad propia del alumno
en la construccion ded conocimiento matematico.

En éste contexto, y coincidiendo con lo ¢itado por CAPELLA
R. {1998, p.240) en el denominado “Aprendizaje por Aproximaciones
Sucesivas", es que |la Estrategia Didactica basada en el uso de
Titeres constituye un primer eslabon hacia el desarrollo l6gico
matematico- del nifio. Al respecto, ¥ AMBROSICQ (1996) precisa que
el primer pensamiento matemnéatico tiene su primer iImpulso que viene
del entorno natural. Entonces para un nifc que vive en cisro
ambiente sus primeras manifestacionas de percepcién de espacio y
tiempo, de mediacion de los objetos espaciales, de contar el tiempo,
vienen de las gque eflos tienen en su entorno y ese proceso es la
elaboracicn primera que el nifo manifiesta,
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Las formas de aprender, las formas de explicar las cosas sOlo
puede surgir del entormo sociocultural ¥ natural. Con ja Esfrategia
Didactica basada en el uso de Titeres se va construyendo los
mecanismos mgnit'ivos del nifia ¥, en la medida que este material
didactico se wva estructurando en relacidn al entorno cultural

inmediato.

En la construccién del conocimiento légico matematico es
importante las relaciones I6gico — matematicas entre los cbjetos
para organizar una realidad dada. KAMII ¥ DEVRIES (1983}
refiriédndose a Piaget establecen claramente gue la fuente del
conocimiente fisico esta en el objeto y la fuente del conccimiento
l6gico — matematico en el sujeto. Por ello, resulta esencial para
comprender el proceso constructivo la relacidn entre experiencia
fisica y experiencia l6gico mateméatica.

De ésta Jltima apreciacién, sostiene KAMII que es posible
mediante un proceso de abstraccion reflexiva poer cuanto resulta de
la accidn del nifio sobre el objeto, al introducir relaciones en o entre

los objetos.

En ¢ste sentido, los titeres contribuyen a la accidn reflexiva
del nific. Ademas, en el aula constituye un momento de interaccion
entre las matematicas organizados {saber matematico formal) v la
matematica como actividad entre los sujetos, es decir como aprende
el estudiante. Es indudable que el estudiante preescolar aprende
conocimientos matematicos a través de su interaccién con sus
comparieros y los chjetos que lo rodean, construyendo asi la
formacién de un pensamiento ldgico matematico en &) cual &l nifio
puede ir desde seleccionar juguetes, contarselos y organizarselos
hasta seriacicnes y representaciones. En éste contexto, esta
implicito gue para lograr aprendizajes significatives se debe
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provocar que las experiencias previas tambien sean significativas,
ademas del material did4ctico.

2.27 FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA DESDE LOS
APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS.

AUSUBEL {1973), distingue fres tipos basicos de Aprendizaje
Significativo en funcidn del grado creciente de complejidad:
aprendizaje de representaciones, aprendizaje de conceptos y
aprendizaje de proposiciones.

Mediante el aprendizaje de representaciones se irata de
aprender o que significan las palabras aisladas o los simbolos.
AUSUBEL dice que significa aprendser los simbolos particulares que
representan o son significativamente equivaientes a los referentes
especificos. Por ejemplo, al ver a un ser humano se reconoce en el
a un tipc de animal vertebrado. Cuando se observa su
comportamiento, se percata que antes de actuar generalmente
piensa, entences se tiene la representacion de un sujsto llamado ser
humane {varén o mujer) y de un sujeto que es capaz de pensar.
Estas situaciones de aprendizaje pueden ser representadas
mediante titeres que actia también como motivador para lograr
mejores aprendizajes.

AUSUBEL{1973), define el aprendizaje de conceptos como
cbjetos, eventos, situaciones o propiedades que poseen atributos de
criteric comunes y que se designan mediante algdn simbolo o signo.
los conceptos también representan simbolcs y  palabras
individuales, pero hay un mayor grado de abstraccion en fungién de
unos atributes de criterio comunes. Surgen  pues de relacionar
determinados objetos, sucesos, etc., como atributos comunes a
indos ellos. AUSUBEL presenta dos formas para el aprendizaje de
conceptos: una, la formacion de conceptps a partir de las
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experencias concretas, similar al aprendizaje de representaciones;
y ofra, la asimiacién de conceptos consistente en relacionar los
nuevos conceptos con los ya existentes en el alumno formando asi
estructuras concepiuales. Por ejemplo, la definicion de! hombre
como “animal racional® nos permite por un lado identificar al ser
humano en todos los seres vivos y, por otro, diferenciario por su
facuitad de razonar. Ambas patsbras “animal’ y “racional” son
conceptos que nos permiten, al uniros, llegar a otro: el hombre. Si el
concepto “animal® tiene sentido para el aprendiz, y el concepto
“racional® también, entonces el concepto “hombre igusl animal
racional” le serd un concepto significativo; es decir, tendria sentido
para el sujeto que aprende.

El aprendizaje de propesiciones comsiste en captar el
significado de nuavas ideas expresadas en forma de proposiciones
{ALUSUBEL, 1973}, es decir, expresadas en una frase u oraciin que
contiane varios conceptos.

Por siemplo: Juan es uri hombre, y, como los hombres son

animales racionales, Juan tiene la capacidad de pensar y razonar.

En esta caso, el impacto visual que logre el material didéctico as
importante para lograr un mejor aprendizaje en l0s nifios.

LOS TITERES DESDE SU TIPOLOGIA BASICA:

La traduccidon del texto "Teacher Resources-English”, citado
en la direccidn electronica hitp/iwww. legendsandiore.com. presenta
una breve recopilacion de los tipos de titeres a modo de
clasificacion, o cual, a pesar de no ser algo definitivo, constituye una
primera aproximacion a los tipos de titeres:

Titers de varilla

Son aquellos cuyo movimiento se consigue arficulando los
miembros del mufieco y moviéndolos mediante unas varillas. Existen
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muchos tipos de titeres de varilla, una descripcion un poco mas
amplia podria ser la siguiente:

Mufieco gue consiste en un vastago central como armmazon
del cuerpo, que se"sostiene sobre una peana, y dos brazos a cuyos
axtremos van sujetas dos varillas de metal o madera. Puede ser
manegjado por una o dos personas, una sujetando la parte del cuerpo
y otra controlando &) movimiento de |los brazos. En la peana central
puede tener incorporada una “pistola®, es. decir, un mecanismo,
normalmente (e madera, desde el cual se pueden controlar los
movimientos de partes de [a cabeza ¢ el rostro del titere: como los
ojos, la boca, ias cejas, elc.

A su vez, estos titeres pueden combinarse con otras técnicas,
como por gjemplo, con guante para el mevimiento de la cabeza y
varillas para el de [as manos; también, y en €l mismo sentido que en
el anterior, podemos ver fa utilizacion de "muppets” para la cabeza
{que a diferencia del anterior, puede tener movimiento de boca) v
varillas para e movimigntc de los brazos y manos.

Muppets

De *Marionetis” y 'Puppéts" son el tipo de marionetas creadas
por Jirm Henson y conocidas sobre todo por los programas de
television “Sesam Streat” y “The Muppets Show". La diferencia més
notable en relacion con otro tipe de marionetas es el movimienio de
sus bocas que se articulan con el mevimiente de una de {as manos
del titiritero. Esta caracteristica dota a ésta marioneta de una gran
expresividad en rostre, ¥y esa @5 una de las razones para su
utilizacion en television.

El cuerpo del muppets esta soportado por el brazo del
titiritero. Y los brazos son movidos por varillas, desde abaje. En otra
variante, una de las manos del manipulador entra ert un guante que
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forma la mano de la marioneta. En Meéxico son conocidos como

“bocones”.

Bunraku

Teatro de titeres tradicional de Japdn, cuyos origenes se
remontan a la segunda mitad del siglo XVII, y cuyo centro geografico
es la ciudad de Osaka. En |a actualidad esta técnica, o variantes
creadas a partir de efla, se usan con prefusidén en el teatro de titeres
de todo el mundo.

En su forma tradicional japonesa el escenario es un corredor
de escasa profundidad, provisto de una barandifla o parapeto de
madera, por encima del cual asoman los titeres, que son de madera,
articulados, que van ataviados a la usanza japonesa y que manejan
dos o tres titiriteros a la vista de! pablico. El relato que escenifican
las marionetas es cantado o recitado por un narrador, al que’
acompaia un masico que toca el "samisen” {instrumento similar al
ladd). Cada uno de los tres titiriteros que manipulan un mufeco tiene
una categeria y desempefia una funcién distinta: el Maestro, que
viste traje de samurai, mueve la cabeza vy el brazo derecho:; un
primer ayudante mueve el brazo izquierdo y un segundo ayudante
los pies.

Los dos ayudantes visten de negro de la cabeza a ios pies,
con lo cual pasan inadvertidos, frente al colorido del decorado. Las
obras que representa el Bunraku tradicional sen de tipo historico y

legendario.

las marionetas de Bunraku suelen tener una serie de
palancas o resortes en su interior que posibiita €l movimiento de fa
boca, los ojos, los dedos de la mano, elc, y que les permiten

realizar movimientos delicados y preciosistas.
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"El bunraku tiene como caracteristica que son necesarias tres
personas para manipular [a marioneta: el que mueve los pies, ¥ que
debe tener una experiencia de quince anos, el que mueve la mano
izquierda de la marioneta con su manc derecha, y el manipuiador
principal, que debe tener al menos treinta afics de practica para
acceder a esta responsabilidad. Esos tres hombres vestidos
completamente de negro para no ser vistos logran un grade de
delicadeza y minuciosidad en la representacidn muy superior a la
gue se obtiene con maricnetas de cuerdas 0 varillas. El buoraku se
halla también proximo a la dpera, dade que una de las personas que
declaman canta en algun momente, y es acompafiado por un
MUSICo,

Titere de guante

Son aquellos muriecos que se manipulan colocanda la mano en su
interior. Llamense de guante porque el vestido gue ilevan se
asemeja a3 un guante y se adapta perfectamente 2 la mano del
titiritero. Al ser el movimiento del mudieco el mismo que efectiia la
mano, les confiere una agilidad sorprendente e inimitable por
cualquier otro tipo de mufeccs. La continuidad fisica, entre
manipulador y figura traduce directamente el gestc del primero al

gesto de la segunda.

£n sus crigenes, ef espectaculo de titeres de guante era rudo
y viclento. En Sicilia, es el teatro de Polichinela: elemental y
enigmatico rito de ucha y muerte. Punch y Judy en Inglaterra, don
Cristébal Polichinela en Espafia, Petruska en Rusia; en todos ellos
¢l protagonista dialogaba con el publico y lo implicaba en una alegre
serie de asesinatos que se extienden desde los vecinos hasta los
representantes del poder: &l policia, el verdugo, y los personajes
sobrenaturales: la muerte, el diablo,
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Marote

Marote o Marotte: Marioneta en la que tas manos del mufieco
han sido sustituidas por las propias manos del manipulador o
manipuladores. El inas basico de ellos se calza sosteniendo el palo
que scporta ia cabeza del mufiece con la mano izquierda del
titiritero. El brazo derecho se introduce en Ja manga del traje del
mufieco, sacando la mano por el puiic, de tal manera que haga las
vaces de mano del mufeco.

Otra variacién es que el manipulador introduce su brazo y
mano derecho dentro de la cabeza del mufteco, inseriando fa mano
en un mecanismo que posibilita que el mufieco pueda abrir y cemar
la boca; el brazoe izquierdo del manipulador se introduce en ia manga
y a 5u vaz su mano hara las veces de mano del titere.

Otra variante sobre esta mMmsma es gue un manipulador
controle cabeza y un brazo, y otro el cuerpo y la otra mano. También
pueden incorporarse a la marioneta mecanismos de control de ojos,
tanto de direccién como de apertura y cierre.

Pupi

Tipo de titeres de varilla, manaj.adns desde arriba. E] mas
conocido es el pupi siciliano. Tienen sbio una o dos varillas con las
que se les desplaza por el escenario, siendo sus movimientos muy
esquematicos y toscos, pero de una asombrosa belleza. Se dice que
nacieron en el sigle XX en la ltalia Meridional, especializados en el
repertorio de novelas de caballerias y sobre todo 1a historia de
Orlando ¥ Rinaldo.

Los espectaculos se presentaban en los barrios humildes por
episodios, en series que duraban muchos meses. Los espectadores
eran casi exclusivamente hombres y seguian ias historias

participando de ellas con gran emocion. El pupi se manipula con
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varillas de hierro: el movimiento se transmite directamente del
manipulador al mufieco v ello le confiere inmediatez y energia.

Titere de Wayang

También conocido como titere tailandés. Son de una
elegancia y exquisitez muy sutil en sus movimientos. Generalmente
tienen sblo tres varitias, una que les sostiene la cabeza atravesando
todo el cuerpo e independizandolo, 1o que le permite una movilidad
asombroga, combinandala con la movilidad de los brazos regida por
las wvarillas que conducen cada wuna de sus Manos.
La manipulacion de! mufieco se realiza desde abajo.

Sombras chinescas

Espectéculo, o parie de él, que consiste en proyectar la
silueta de unas figurilias en movimiento sobre una pantalla.

Las figurillas se colocan entre la pamtalla y la fuente de luz; lo
que se proyecta, por tanto, es su sembra, que los espectadores ven
- desde el otro lado.

Las dimensiones y la nitidez de la sombra dependen de la
proximidad entre la figurilla y la pantalla. Es un tipo de espectéculo
muy antiguo y popular en Indonesia y en todo el continente asidtico.
En Europa se popularizé durante los siglos XVII y XIX, llegando &
alcanzar tanto prestigio como el teatro de marinnetaé tradicicnal. La
silueta puede ser opaca o traslicida, tridimensional o plana,
articulada o inarticulada, ¥ s& mueve con ayuda de varillas o hilos.

Marionetas danzantes en el agua

Su nombre: Mua Roi Muoc, cuya traduccion aproximada es:
marionetas danzantes en el agua. En la orilla de un estanque o de
una laguna se levarita una construccion de ladrillos, de tablas o
bambxi, con un techo del cual desciende una pantalla o toldo hasta
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Ja superficie del agua. Los habitantes de la aldea se sitGan en las
orillas, ¥ log tambores, gongs e instrumentos populares suenan para
anunciar el inicio de la funcibn. Deirds de la pantalla o telén se
colocan ios manipuladores, metidos en el agua hasta la cintura.
Invisible bajo la superficie del agua del estanque, hay una especie
de entarimado o rejilla de madera para brindar scporte a los titeres,
los cuales se desplazan delante de la pantalla gracias al movimiento
que les imprimen las cuerdas, varas ¢ perchas que accionan los
operadotes.

Las figuras de madera tienen también mecanismos interiores
que son accionados desde lejos por los manipuladores, Asl, sobre e
agua pueden verse dragones soltando agua y fuego por sus hocicos
vy bocas, batallas entre guerreros & caballp, bailannes, desfiles de
soldades y muchachas cabalgando sobre peces.

Marioneta de hilo

Hasta el siglo XiX el sistema de manipulacién de las
marionetas inclula un fino hilo de hiefro, que dirgia la figura
controlando la cabeza, e hilos de lino pama los movimientos de los
miembros, para jos tucos ¥ las transformaciones.

Las crucetas o perchas modemas, a la que estin unidos
muchos hilos de lino, suelen estabilizar, en cambio, ia cabeza con
dos hilos desde las sienes y aumentan las posibilidades y las

En fa actualidad existen muchos tipos de crucetas y de fijacién
de los hiles, algunas con hombres concretos: percha checa, percha
burma, verlical, horizontal, etc. El reperioric de las marionetas de
hile incluye reproducciones del teatro con actores, de la épera y
textes autdnomos: dramas religioses, legendarnios, histbricos, de la
“mala vida" y de la cronica negra; comedias de costumbres, farsas
procedentas de la comedia del arte o de recientes invenciones,
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especticulos de variedades en los que predominan s efectos
especiales y 105 tnucos esconicos

Marionetas Kathputli

Las marionetas de Rajasthén, lamadas Kathpuili, son
accionadas mediante des Unicos hilos, de los cuales, uno va desde
ia cabeza a la cintura de la manoneta, ¥ el otro de una mano a otra
{igicamenta, esos dos hilos van luego a la mano del manipulador).

La parte inferior del cuerpo se simula con una tinica, dentro

de |a cual parece que se mueven las piernas, pero en realidad estas
no existen en el mufeco.
Habituaimente representan episodios de Amar Singh Rathor, ligado
a la historia y leyenda del confiicto enire &l Hinduismo y el Islam.
Gran parte del espectaculo asté formado por los entretenimientos
que fienen lugar antes de la confienda, en una gran fiesta en la
corte, donde se exhiben bailarinas, malabaristas, equilibristas =
caballo, encantadores de serpentes, aic,

Titere Planc

Suelen ser figuras recortadas en madera o cartdn y que son
manipuladas con desde abajo con una varitia.

Sus movimientos pueden ser muy sencillos. Muchas veces se
ulikzan para contar cuentos y leyendas directamente a los niftes,
como complemento de un contador de cuentos, o, también llamado,
cuenta cuentos.

Titere da Dedsal

Son pequefias cabezas que se insertan como un dedal en Ios
dedos de [a mano, convirtiéndose el personaje en una combinacién
entre el dedo y la diminmuta cabeza.
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La ventaia s que un s56l0 manipulador pueds tener en escena
hasta diez personajes, a uno por dedo.

Titere sobre mano

Para e movimiento de estos titeres, que pueden ser siluetas o
corporecs, se utilizan anicamente dos dedos de la mano, que 58
constituyen en las dos piemas del mufieco, lo cual da a éste todas
las posibilidades de movimiento y posiciones de piemas vy pies.

Se manejan desde arriba, doblande la mufieca en angulo
recto y apoyando los dedos en la superficie del espacio escénico.

Marionetas de manipulacién directa

También llamadas marionetas de manipulacién a la vista.
Cogemos parte de la definicion de Concha de la Casa y Raquel
Noarbe: “Consiste en un objeto que el manipulador va accionando o
desplazande frente al pdblico en una accién dramética ¢ haciendo

participar al espectador™.
Titere de Peana

Son aquellos que estan sujetos a través de una varilla
colocada en su parte inferior a un soporte de madera, al cual que se
le denomina "peana”.

Ef movimiento de sus extremidades se consigue acompanado
de varillas. Existen titeres de peana simple, generaimente para
manipuler personajes humanos, y titeres de doble peana para
animales.

En su version mas tradicional el titere de peana se desplaza
sobre una pista sitvada por debajo del nivel del escenario y se
mueve paralelo a la embocadura, el movimiento se limita a
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zquierda/derecha y derechalfizquierda. De esta manera los pies de
la maricneta quedan al nivel del suelo de la escena.

Aunque t{ambién se conocen montajes teatrales que
prescinden de la pista o rail y la marioneta se desplaza sobre una
mesa o tarima, asl el movimiento de las maronatas, ademdés de
izquierda/derecha, incorpora también delante/detrds, asi como el

desplazamiento diagonal.
Marionetas de Viento

Son marionetas -mdas bien siluetas- de varilla cuyo mecanismo
es movido por of vierto. La imagen pertenece al templo Puma
Besakih, & "Templo Madre® da unos 1.000 afcs de antigDedad,
ubicado en Bali. Extraido de una cndnica de Vicente Plédel.

Jinete

Modatidad de marioneta en la que la cabeza del mufieco esta
sostenida por la cabeza del actor, mediante una gora, un casco ©
una especie de cilindro.

Un gran vestido tapa la cabeza y €l pecho del actor, que
' puada asi usar sus manos -enguantadas o no- como si fuesen las
manos del titere. Se logra asi una suma de movimientos imposibles
de obtener con la clésica mano rigida de ofros mufiecos.
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2.2.9 SINTESIS GRAFICA DESCRIPTIVA

|m [rea Lo maemis |_
E |
Post prusba : Conceptual
| )
v Procedmentd ||| PROPUESTA
i
¢
Sesiones do i Actitudinal
prendzie ' —
14
Leed  ESTRATEGWDIDACTICABASADAEN EL USO DE TITERES -
Enfoque teirice
Psicoldgien |  Pedagbgics | HisthricoCulural |  Constuctivish

La Estrategia Didactica basada en el uso de los Titeres para
motivar el Aprendizaje Significative en los nifios de 4 y 5 afios de
edad, en el Area Lo6gico Matematica, esta fundamentada
teSricamente por las tegrias psicoldgicas, pedagdgicas, con enfoque
socio culural y constructivista. Asimismo, en el proceso de
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ensefianza-aprendizaje se desarrollaran sesiones de clase con el
uso de titeres para iuego aplicar una post prueba la cual se
comparard con (e pretest. La evaluacién se hara teniendo en cuenta
los criterios mnr.:ePtual, procedmental y actitudinal, estando este
dltimo inmerso en todo el proceso docente educativo,

2.3 DEFINICION DE TERMINOS

AREA L OGICO MATEMATICO

El Area Légico Matematica, ayuda a desarrollar el pensamiento l6gico
matematico en los nifios desde su etapa preescolar. En este sentido, los
nifios y nifias a partir de una actividad concreta van aproximéndose a ia
abstraccidn a través de las interaccionas que realizan con los objetos de su
meclin'para luega interiorizario en operacionas mentales. Es a partir de la
actividad logico matematica que los nifios van modificando sus esquemas
de interpretacion, desarmrollando su pensamiento creativo y su capacidad de
andlisis y de critica.

APRENDIZAJE

“Es un proceso meadiante el cual la capacidad ¢ disposicion de una persona
cambia como resultado de la experiencia® (GRAIG 1979, p 132 - 133). Es
decir que el aprendizaje es toda una secuencia sistematica del cambio de
conducta humana, esto con la ayuda de la propia experiencia,

APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

Segin AUSUBEL (1973), el Aprendizaje Significativo es la incorporacidn de
nueva informacién a una anterior que ya posee el alumne, da mede no
arbitrario, no al pie de la letra. De esta manera, el nifi¢ construye su propio
conocimiento y ademas esta interesado y decidido a aprender.

APRENDIZAJE CONCEPTUAL

Estad constituido por datos, hechoes, informacion y concepios que van a
proveer al nifo de un marco de referencia que les permitird comprender

37



mejor la realidad de su entorno, asi como las posibles alternativas de
solucion & situaciones concretas y la toma de decisiones.

APRENDIZAJE PRGGEDII’*.:IENTAL

Se refiere a las destrezas, esirategias, técnicas y metodos que van a
adoptar los nifios segun sus capacidades operativas basicas para realizar 1a
accidn, a través de la que eligen afrontar el problema o lograr un propdsito

APENDIZAJE ACTITUDINAL

Est& constituido por creencias, sentimientos e inclinaciones hacia una u otra
forma de actuar. Influye en la evaluacion que e! nifio realiza de cada
circunstancia que enfrenta, en las altemativas que tiene disponibles, en sus
propias posibilidades de resolucidn, asi como en la eleccién del tipo de
conducta mé&s apropiada. Las actitudes estan presentes en todo el proceso
ensefianza aprendizaje.

ENSENANZA

Es una accibn generadora del procese educativo, eminentemente
interactivo, donde los nifios construyen sus aprendizajes en relacion activa
con & contexto, con los otfros nifos y la mediacidon del profesor. En este
sentido, también se dice que es el conjunto de ayudas que el profesor ofrece
a los nifios en &l proceso personal de construccion del conocimiento. '

TITERE.

Es una caricatura gue expresa un personaje casi magico, que sitda al nifio
en un mundo de fantasia estableciéndose una relacidn directa maestro-
mufieco-nifio, donde el titere es el punto medio, el punto de convergencia al
cual llegan tanto el maestro como el nifio. En este sentido, es el material
motivador gue despierta interés en el nifo y centra su atencidn en
determinados rasgos que presenta el titere. (MANE, B. 1972, p.105)
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ESTRATEGIA DIDACTICA

Son todas aquellas maneras del proceder docents. También se define como
las eotapas o0 fases seguidas en una secuencia de ensefianza
fundamentales: es decir, sustentadas en desamclios tedricos, validadas,
puestas en practica y valoradas desde el punto da vista de los resultados
obtenidos. (GARCIA, A, 1983)

HIPOTESIS

2.41 HIPOTESIS ALTERNATIVA
Los Tieres como Estrategia Diddctica influican positivaments en el
Aprendizaje Significativo de los nifios de 4 y 5 afos de edad, en el
Arsa Logico Matematica de la 1. E. N° 303 Santa Rosa de Enace,

24.2 HIPOTESIS NULA
Los THeres como Estrategia Didédctica no influirdn positivamente en
el Aprerciizaje Significativo de los niflos de 4 y 5 aflos de adad, en el
Area Ligico Matematica de la I. E. N° 303 Santa Rosa de Enace,

2.5 VARIABLES
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SISTEMA DE VARIABLES

VARIABLES DIMENSIO sUB INDICA, mil'im ES;M
MES DAMENSIONES DORES ES MEDICION

Edegondients: .
Estrategia Didéctica basada en o
uao de Titeres Planificaciddn y | Secuencia
Definicién Conceplual: Se define preparacion
como ia figria 0 reprasantacion del ama Adacuaciin
anmada da un aspecto; de la ) Pretast Validaz
malided [a cual presenta| Docente Pertinencia
condicionss y aspactos Presentacion Poat test Confiabili
motvadares para o aprendizajs de contenidos | Significencia ded
dei Area Logico Matemdatica
Definlcién Operacionat: Contexto
Es la apficacion de ios Titeres en Fijecion de
al pmcasn de enssfianra previa conocimientos
validacidn y andlisis de
conflabilided
Rependionte; Destribe
Aprendizaje Significativo en o A logro 16-20
Area Logico Makamitico. Concaptual Compara B: Proceso 1M1-15
mmm MMWE‘ q: densifice C: Inicio 00-10
operimentan los nifos y nifias, Instrucivo
products de incorporar @ sus &Pﬁ A logro 16-20
ssiruchwas mmlins los Procedimental R B.Frm 11-15
aprendizajes previos en relacibn a v C: inicio 00 - 10
Ia Estrategia Didactica propuesta.
Deflnicién Operacional: Es el
mauitado de fa apiicacikin de B N
Estrategin Didactica ta cusl se Creatt A logro 16-20
fraduce a su nivel de aprendizaje | Educativo Actitudinal v . B: Procaso 11-15
producto de la aplicacién del pos Iniciativa C: inicio 00 -10
st sagim ks criterios conceplual,
procadimental y actitudinal.
Infervinients: T

Edad, coclente intalectual y apoyo acedémico complementario en el hogar.




26 OBJETNVOS

261

262

OBJETIVO GENERAL

Mejorar el Aprendizaje Significativo de los nifos de 4 v 5 ahos de
edad del Nivel Inicial de la Institucién Educativa Santa Rosa de
Enace, en el Area Logico Matemética, a panir de los Titeres como

Estrategia Didédctica para conducir el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Identificar las principales caracteristicas que presentan los nifios
de 4 y § afos de edad en cuanto al aprendizaje logrado en el
Area Logico Matemética, antes da la aplicacién de la Estrategia
Didéctica

Disefiar una Estrategia Didactica vélida y confiable para conducir
el proceso de ensefianza-aprendizaje del Area Légico
Matematica mediante el usc de los Titeres,

Aplicar los Titeres como Estrategia Didactica para conducir el
proceso enseflanza-aprendizaje.

Evaluar la influencia de Ja Estrategia Didéctica para mejorar el
aprendizaje en los nifios de 4 y 5 afios de edad en el Area Logico
Matemaltica.
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CAPITULO Ii
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2.1

POBLACION Y MUESTRA

2.1.1

21.2

POBLACION

La poblacién que abarcé la investigacion estuvo conformada por los
nifios y nifias de 4 y 5 afics de edad de las Instituciones Educativas
del distrito de Ricja.

MUESTRA

La muestra estuvo conformada por los nifios y nifas de ia Institucion
Educativa N® 303 Santa Rosa de Enace que sdlo cuenta con una
seccion de 15 niflos (n = 15). Esta determinacién permite reducir al
minimo el emer de muestireo y asigna ta mayor probabilidad a cada
unidad muestral para ser parte de{ estudio.

En &l siguiente cuadro se describen las unidades muestrales:

Apsllidos y Nombres

ALVARADO RUIZ, Cleyver

BARBOZA HERRERA, Omar

CABANILLAS HERRERA, José Daniel
CALLF L IMA, Abel

CEGOVIA, Maria Rosalia

DELGADO FERNANDEZ, Isabel

FERNANDEZ LABAJOS, Rohel
FLORES PINEDO, Sugeay Estefani

GARCIA HURTADO, Diego Aldeir
HERNANDEZ LOPEZ, Lady Llamilet

5| 3| B S B & B SIS

11 LOPEZ RUIZ, Jordan

12 PINEDO MALDONADO, Rosmery

13 PUSCAN SALAZAR, Heydi Vanesa

14 RODRIGUEZ LABAIJOS, Maritza Liliana
15 ZAMORA CAMUS, Elias

hmm&h&hhhhhmhhmg
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22

23

DISENO DE CONTRASTACION

La investigacion siguid un diseiio pre-experimental de un solo grupo con pre
Y pos test, cuyo disefio as el siguiente:

GPE : 01 X 02

Donds:

GPE : Grupo pre-axperimantal

Oy Qbservacion inicial 2l grupo de nifios antes de aplicar la
Estrategia Didactica (Pre test)
X . Estrategia Didactica basada en al usc de Titeres

O, : Observacion final al grupo de nifios despuds de aplicer ia
Estrategia Didactica (Pos test)

FUENTES, TECNICAS E INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
231 FUENTES DE INVESTIGACION

» No&minas de matriculas comespondientes af afio escolar.

« Alumnos dal Nivel inicial de la IE N° 303 Santa Rosa de Enace

+ Personal docente y administrativo de la IE N® 303 Santa Rosa de
Enace.

« Padres de familia y familias de los alumnos de Ia IE N® 303 Santa
Rosa de Enace

232 TECNICAS DE INVESTIGACION _

« Fichaje para concentracion de la informacion, la misma que
luego fue sometida a procaesamiento e analisis e interpretacién



2.3.3

» Técnica de observacion sistematizada ia cual permitié registrar
las percepciones de los fendémenos que se presenten en el
estudio

« Libreta de campo para anotar les sucesos referentes y anexos a
la investigacion.

INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
Instrumentos de valldacién:

« Pretest para evaluar el nivel de aprendizaje que presantan los
niflos en e Area Logico Matemdtica, antes de iniciar el proceso
investigativo (ANEXQO N° 1).

= Postest para evaluar el nivel de aprendizaje que presentan los
niflos en el Area Logico Matematica, después de aplicar |a
Estrategia Didactica. (ANEXO N° 2)

Asimismo, [a estructura gque presenta tanto el pretest como el
postest es la misma; o3 decir, ambos instrumentos miden o mismo
en téminos de indicadores de la vanable. Asimismo, el grado de
complejidad no ha varado. La fundamentacion para optar por este
criteno es 1a siguiente;

12, Desde ef punto de vista del disefic preexperimental, la historia,
maduracién, regresién, entre otros factores no se pueden
controfar, por lo cual se debe asumir en la investigacién, lo cual
no hace menos valioso el estudio. (H. SANCHEZ CARLESSI,
1588, p. 86).

29 Desde al punto de vista administrativo, la posicidn de ka 1L.E. N®
303, fue continuar con el proceso ensefianza-aprendizaje, por lo
que los alumnos, continuaban acumulando experiencias
secuenciales, y por tanto, la jerarquia de conceptos. Ante esta
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4°

5%,

situacién, y por no tratarse de un experimento puro, la aplicacién
de una misma prueba, antes y después del experimento, iba a
conducir a resultados previsibles; es decir, que los resultados de
postest siempre son mejores que los del pretest, tal como lo
refierea SANCHEZ CARLESSI (1998, p. 80). Somas conscientes
que esta situacion se supera incluyendo un grupo control, donde
la misma prueba debe aplicarse a ambos grupos.

Segin N. SALKIND (1998, p. 122-123), la confiabilidad de los
test también puede ser ge forma paralela o de equivalencia; es
decir, se administra diferentes formas de la misma prueba al
mismo grupc de personas. Asimismo refiere que se puede
aplicar dos pruebas de! mismo constructo dentro de un tiempo
relativamente corto para eliminar la influencia de los efectos de la
practica sobre los puntajes de los alumnas, tal como sucedit en
la investigacion realizada.

N. SALKIND (1998, p. 240), manifiesta que en muchos
experimentos paicoldgicos, una prueba previa forma parte del
experimento, cuando la prueba previa afecta el desempedfic en
mediciones posteriores (como en una prueba posterior), las
pruebas pueden ser una amenaza para la validez intema, por lo
que no se puade saber, por ejemplo, si el aumento en el puntaje
de los alumnos se debe a la nueva forma de aprender y enseflar
o al aprendizaje que podra haber ocumido durante Ia
presaniacion de [a prueba previa. Esta siluacidn también se tomé
en cuenta para la elaboracitn de los test en la lnvesfigaciin.

Finaimente, R. HERNADEZ y Otros (2003), respecto a los
disefios preexperimentales concluyen que a un grupe se le
aplica una prueba previa al estimulo o tratamiento experimental,
después se ke administra el tratamiento y finalmente se le aplica
una prueba posterior al tratamiento. Es decir, no hace referencia,
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al igual que SANCHEZ, SALKIND, SIERRA, y ofros, que estas
pruebas tienen que ser las mismas. Se precisa que cuando se
incluye un grupo control ertonces el mismo pretest y el mismo
pestest debe aplicarse a ambos grupos (experimental y control).

Instrumentos del proceso de conduccion del aprendizaje;

» Disafio Curricular Nacional para el Nivel Inicial,
» Contenido tematico del programa curricular del Area Légico
Matematica.
» Unidades de aprendizaje: Aprendamos las matemiticas con
alegria.
s  Actividades significativas:
1° Conozcamos las figuras geométricas (clrculo, cuadrado,
tridnguilo, rectinguio (ANEXC N° 3)
2° Aprandamos los numeros naturales del 1 alt 6.
3° Diferenciamos tamafios grands, pequefio, grueso, delgado.
4° Primero — Ultimo.
5° Aprendamos la serie numérica,
7 Fommando conjuntos,
8° Relacionando objefos de acuerdo a sus caracteristicas.
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MATRIZ DE CONSISTENCIA DEL PRETESTY P T
PESO N°. DE AJUSTE
DIMENSIONES INDICADORES
RELATIVO | REACTIVOS | VIGESIMAL

Describe 3

Compama 2
CONCEPTUAL 60% 12

Clasifica 1

Identifica 6

Agrupa 1

Seria 2
PROCEDIMENTAL 40% 08

Representa 4

Construye i

Intenbs

Creatividad
ACTITUDINAL * * *

Valoracibn

Iniciativa

Totales 100 20 20

* Caracteristicas observables consideradas en la ficha de observacion para la

dimensién actitudinal.

2.4 PROCESAMIENTO DE DATOS PARA LA PRUEBA DE HIPOTESIS

Los datos recolectados siguieron el siguients tratamiento estadistico:
a. Hipotesis Estadistica:

Hy:m=n
H > p

Conde:

i+ : Es el promedic obtenido por los nifios y nifias en el Area Logico
Matematica producto del aprendizaje logrado antes de aplicar
la Estrategia Didactica.
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Hz: Es el promadio obtenido por los niflos y niftas producto del
aprendizaje logrado en el Area Logico Matematica, después de
ser Instruido con {a Estrategia Didactica.

Se establecid un nivel de confianza del § = 5%, es decir un emor

estadistico del 5% (o)
La hip6tesis fue contrastada mediante la prueba {-student, unilataral con

cola derecha fal como se muestra en la figura.

]
- | |
Righin ds soopkysian Reagitn de rechaza
Cuya formula es la siguienta:
d
I’=s¢ =
Y
con (n-1) grados da libertad,
Donde:
d: Es el promedio de las diferencias
S,: [Esladesviacibn astandar de las diferencias
n: tamafo de muestra

t :  Valor calculado, producto de una operacidn matemstica
alos datos obtenidos.
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d. La decision sstadistica astuvo regida por los siguientes criterios:

o Si ¢ >1t, ,entonces se debia aceptar X, lo cual implicaria que
los Titeres no han producido efectos significativos an el aprendizaje;
es decir el aprendizaie no ha mejorado al aplicar {a Estrategia
Didactica.

e Si 1 _<t, , entonces se deberila aceptar la hipdtesis de
investigacidbn 7, lo cual implicaria que ia Estrategia Didéctica ha
influido positivamerte mejorando el aprendizaje de los nifios.

8. Ademas se hizo uso de los principales estadigrafos de posicién y
dispersién como son ol promedio y 1a desviacién estandar.
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CAPITULO 1l
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RESULTADOS
CUADRO N° 01

APRENDIZAJE MOSTRADOS POR LOS NIROS DE 4 Y 5 ANOS EN EL AREA
DE LOGICO MATEMATICO, SEGUN PRE Y POST TEST

Brupes PRE-TEST | POST-TEST
Ni Cuantitokiva | Cualitotive | Cuantitativa | Cuclitativa
o1 04 c 16 A
02 11 B 12 B
03 08 c 18 A
04 11 B 17 A
05 16 A 18 A
08 08 C 15 B
07 08 c 18 A
08 05 C 10 C
09 11 B 10 C
10 04 C 17 A
11 03 c 16 A
12 08 c 16 A
13 06 c 14 8
14 07 c 17 A
15 13 B 17 A
PROMEDIO | 8,2 G 15 A
CVv% 44 Heterogénea 17 Hoerogéres

" Fuentn: Pra y post test aplicadas por las investigadoras

Leyenda:
Aprendizaje en inicio  : C=(00-10)
Aprandizaje en proceso: B=( 1115}
Aprendizaje logrado A =(18-20)
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CUADRO N° 2

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES MOSTRADOS POR LOS NINOS Y
NINAS DE 4 Y 5 ANOS EN EL AREA DE LOGICO MATEMATICO

PRE TEST POS TEST
APRENDIZAJE
Absoluto % Absoluto %
INICIO 10 67 2 13
PROCESO 4 26 3 20
LOGRADO 1 7 10 67
TOTAL - 15 100 15 100

Fuente: Pre y post test aplicados por las investigadoras

GRAFICO N° 1

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DE LOS NINOS Y NINAS
DE 4 Y 5 ANOS EN EL AREA DE LOGICO MATEMATICO

{0 Pre test @ Pos test |
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Interpretacidn;

Seglin el grifico N° 1 observames la evaluacidon de los Aprendizajes
significativos de los niflos de 4 y 5 afios de edad en el Area de Ligico
Matemnatica, antes y después de aplicar en cada sesitn de aprendizaje la
Estrategia Didactica basada en el usc de Titeres.

Se puade notar que antes de la aplicacién de la Estrategia Didédctica el
67% da los niflos es decir 10 de elios presentan un nivel de aprendizaje en inicio;
el 26% de los nifios es decir 4 de ellos estan en proceso y $6l0 ol 7% es decir 1
nific presenta un aprendizaje logrado. |

La evaluacién obtenida después de la aplicacién de la Estrategia Didéctica,
el 13% de los nifios a3 decir 2 de ellos obiuvo un aprendizaje en inicio, lo cual
indica que 3 nifios mejoraron; el 20% es decir 3 de ellos obtuvo un aprendizaje en
proceso y el 67% es decir 10 niflos obtuvo un aprendizaje logrado.



DIAGRAMA DEL DISENQ DE INVESTIGACION

04

CUADRO N° 3

0;

CONTRASTACION ESTADISTICA PARA DETERMINAR EL EFECTO QUE HA
PRODUCIDO LA APLICACION DE LA ESTRATEGIA DIDACTICA BASADO EN
EL USO DE TITERES EN EL APRENDIZAJE DE LOS NINOS DE 4 Y 5§ ANOS

VALOR VALOR NIVEL DE
MEDICIONES | HIPOTESIS DECISION
t - calculado | t - tabulado | SIGNIFICANCIA
Hy =4 a=5%
O - Oy 5,99 1,78 Acepta H,
H oy >pu, oL =14
Nivel de confianza; 95%
t,=1.76 H,
b - : -~
Rogitn de aceptacidn Region de rechazo
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El cuadro N° 1 presenta los valores correspondientes al pre y pos
tost del grupo de investigacion, contrastado a través de la diferencia pareada
utilizando la distribucion t —student, con un nivel de confianza del 95%.

El andlisis coresponde a la medicién (O - Os), para verificar &l
efecto que ha producido la aplicacidn de |la estrategia didactica basada en el usg
de titeras, en el Aprendizaje Significativo de los nifios y nifias de 4 y 5 aflos de
edad an el Area Légico Matemética. En este sentido se puede observar que el
estadistico de prueba t-calculado obtuve el valor de 5.99, ubicéndose dentro de la
region de rechazo (mayores que +1,78), lo cual significa que se acepta la
hipOtasis altemna; es decir, que los puntajes obtenidos por los nifios y nifias
evaluados mediante el pos test, fusron mayores que los obtenidos en el pretest
(4, > #,). Portanto, al términc de la aplicacion de la Estrategia Didactica basada

oan ol uso de Titeras, los nifios y nifas lograron meorar sus aprendizajes en &
Area Logico Matemdtica.
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CUADRO N° 4

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES MOSTRADOS POR LOS NINOS Y

NINAS DE 4 Y 5 ANOS DE EDAD, EN EL AREA DE LOGICO MATEMATICO, A

NIVEL CONCEPTUAL
PRE TEST POS TEST
APRENDIZAJE

Absoluto % Absoluto %

INICIO 10 67 1 6
PROCESO 4 26 7 47
LOGRADO 1 7 7 47
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Pre y post test aplicadas por las investigadoras

GRAFICO N° 2

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DE LOS NINOS Y NINASDE4 Y 5
ANOS EN EL AREA DE LOGICO MATEMATICO, A NIVEL CONCEPTUAL

Evaluacién

0 Pre test O Pos test |
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Interpretacidn;

Segin el grafico N® 2 observamos |a evaluacidn de los Aprendizajes
Significativos a nivel conceptual de los niflos de 4 y 5 afios de edad en el Area de
Légico Matemdtica, antes y después de aplicar en cada sesitn de aprendizaje 1a
Estrategia Diddctica basada en el uso de Titeres.

Notindose que la evaluacion a nivel conceptual obtenida antes de la
aplicacién de la Estrategia Didictica, ¢l §7% de los niflos e3 decir 10 de elios
presentan un nivel de aprendizaje en inicio; &l 26% de los nifios es decir 4 de ellos
estan en proceso y sblo el 7% es decir 1 nifio presenta un aprendizaje logrado.

La evaluacion obtenida después de la aplicacion de la Estrategia Didactica
a nive! conceptual, 8l % de los nifios es decr 1 de ellos obtuvo un aprendizaje en
inicio, lo cual indica que B nifos mejoraron; el 47% es dacir 7 de ellos obtuvo un
aprendizaje en proceso y el 47% es decir 7 nifios cbtuvo un aprendizaje logrado.
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CUADRO N° 5

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES MOSTRADOS POR LOS NIROS Y
NINAS DE 4 Y 5 AROS DE EDAD, EN EL AREA DE LOGICO MATEMATICO, A

NIVEL PROCEDIMENTAL
PRE TEST POS TEST
APRENDIZAJE
Absoluto % Absoluto %
INICID 14 93 3 20
PROCESO 0 1) 4 27
LOGRADO 1 7 8 53
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Pre y post test aplicadas por las investigadoras

GRAFICO N° 3

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DE LOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS EN EL
AREA DE LOGICO MATEMATICO, A NIVEL PROCEDIMENTAL
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Interpretacion:

Segln el grafico N® 3 chsarvamos [a evaluacidn a nivel procedimental de
los Aprendizajes Significativos de los nifios de 4 y § afios de edad en el Area de
Légico Matemadtica, antes y despuds de aplicar en cada sesién de aprendizaje la
Estratagia Didaclica basada en el uso de Titeres.

Notdndose que la evaluacidn a nivel procedimental obtenida antes de la
aplicacion de la Estrategia Didactica, el 53% de los nifios es decir 14 de elios
prasentan un nivel de aprendizaje en inicio y s6lo el 7% es decir 1 nifio presenta
un aprendizaje logrado.

La evaluacion obtenida después de la aplicacidn de la Estrategia Didéctica
a nivel procedimental, el 20% de los nifios es decir 3 de elos obtuvo un
aprendizaje en inicio, fo cual indica que 11 niflos mejoraron; el 27% es decir 4 de
allos obtuvo un aprendizaje en proceso y & 53% es decir 8 nifios obtuve un
aprendizaje logrado.



CUADRO N° 6

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES MOSTRADOS POR LOS NINOS Y
NINAS DE 4 Y 5 ANOS DE EDAD EN EL AREA DE LOGICO MATEMATICO, A

NIVEL ACTITUDINAL
PRE TEST POS TEST
APRENDIZAJE

Absoluto % Absoluto %

INICIO 8 53 1 7
PROCESO 5 34 8 53
LOGRADO 2 13 6 40
TOTAL 15 100 15 100

Fuente: Pre y post test aplicadas por las investigadoras

GRAFICO N° 4

EVALUACION DE LOS APRENDIZAJES DE LOS NINOSDE4YS5
ANOS EN EL AREA DE LOGICO MATEMATICO, A NIVEL
ACTITUDINAL

O Pre te2t O Fos test
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Interpretacion:

Segan ei grifico N° 4 observamos la evaluacidon a nivel actitudinal de los
Aprendizajes Significatives de los nifios de 4 y 5 ahos de edad en el Area de
Légico Matemética, antes y después de aplicar en cada sesion de aprendizaje la
Estrategia Didactica basada en el uso de TReres.

Notindose que la evaluacidn a nivel actitudinal obtenida antes de la
aplicacion de la Estrategia Didactica, el 53% de los nifics es decir 8 de ellos
presentan un nivel de aprendizaje en inicio; el 34% de los nifios es decir 5 de ellos
estan en proceso y sdlo el 13% es decir 2 nifios presenta un aprendizaje logrado.
La evaluacion actitudinal obtenida después de la aplicacidon de la Estrategia
Didactica, el 7% de los nifios es decir 1 de ellos obtuvo un aprendizaje en inlcio, ko
cual indica que 7 nifios mejoraron; el 53% es decir 8 de ellos obtuvo un
aprendizaje en proceso y el 40% es decir 6 nifios obtuvo un aprendizaje legrado.
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CUADRO N°7

PROCESO DE EVALUACION CONCEPTUAL DE LOS APRENDIZAJES
MOSTRADOS POR LOS NINOS Y NINAS DE 4 Y 5 AROS DE EDAD EN EL
AREA LOGICO MATEMATICO, DESPUES DE APLICAR LA ESTRATEGIA

DIDACTICA
LOGRADO PROCESO INICIO
fems EVALUACION
Abs. % Abs. % Abs. %

Descride y colarea con |épiz de color azu

o1 qua esta a W zquerda ¥y ocon colr | 10 66.7 3 20 2 13.3
amarilio la pelota que o5t a u derecha
Describe y encierma con  un circulo ias .

0z frutas mas grandes 14 933 1 6.7 0 0
Identifica y colorea de mjo & ldpiz mas

03 grueso 18 100 0 ) 0 0
Uibica y colorea de rofo el auto que llega

04 pAmero a ia meta y de azul ol que llega | 12 80 2 133 1 8.7
UKimo
identifica ¥ describe las frutas de cada

03 conjunto que tiene uris unidad 15 100 0 0 0 0
Compara ¥ cuarta los elementos de s

06 conjuntos ¥ marca e nimers qua le| B 60 4 267 2 13.3
ldentifica y une con una linea cada -

o7 conjunto con o mMimem que | B 533 4 26.7 3 20
comasponds
Observa, describe y colorea ke casa vy

03 menciona  JCudntos tena?, sCudntos | 9 80 3 10 3 20
fectanguios lene? y 4 Cudntos trienguios?
Compara y colorsa da rojo la regla mas

09 grande y marca con una X la regla mas | 13 88.7 2 13.3 0 O
paquaiia.
Clasifica y luego forma conjuntos y

10 foroa Cada slemerto. 1 733 3 20 1 8.7
Identifica los objetos def fado Zquierdo ¥

11 relaciona con ioa objstos  del lado | 14 933 )] ] 1 8.7
derocho
Clasifica y ordena las figuras geomédricas

12 {cfrculo, cuadrado, iéngulo, rectinguio} | 15 100 0 0 0 Q
segun comesponda

Fuents: Pra y post test aplicadas por las investigadoras
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GRAFICON°§

PROCESO DE EVALUACION CONCEPTUAL DE LOS APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS EN LOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS
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Interpretacion:

Seguin el grafico N° 05 se observa la evaluacidn de 15 niflos y nifas de la
institucién Educafiva N° 303 Santa Rosa de Enace que fueron sometidos a la
medicién del post test en el nivel conceptual, el 66.7% ha logrado describir y
colorear con lapiz de color azul que esta a tu izquierda y con color amarillo la
pelota que estd a tu derecha. El 20% de ellos estd on proceso de logrario y el
13.3% en inicio.

El 93.3% de los nifios y nifias han logradoe describir y encemar con un
clrculo 1as frutas mas grandes y el 8.7% esta en proceso.
En forma total @l 100% de los nifios y niflag han logrado idenfificar y colorear de

rojo ol Kipiz més gruesa.

Asi mismo se observa que, el 80% de los nifios y nifias han logrado ubicar
y colorear de rojo el auto que llega primero a la meta y de azul el que llega Glimo.
El 13.3% esta todavia en proceso y el 8.7% en inicio.

Absolutamente los nifios y niflas han logrado identificar y describir las frutas
de cada conjunto que tiene una unidad al 100%

El 60% de los nifics y nifias han logrado comparar y contar los elementos
de los conjunios y marca &l niimero que e comesponde. El 26.7% est4 an proceso
y el 13.3% en inicio.

£l 53.3% de loa nifios y nifias han logrado satisfactoriamente identificar y
unir con una linea cada conjunto con & nimero que le comesponde. El 26.7 ests
on proceso y & 20% en inicio,

El 60% de los nifos y nias han logrado observar, describir y colorear la

casa y menciona ;Cudntos tiene?, ;Cuintos rectinguios tiene? y ¢Cudntos
tridngulos? El 10% estd en procese y el 20% en inicio.
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El 86.7% de los niflos y niflas han logrado comparar y colorear de rojo la
regla mds grande y marca con una X la regla mas pequefia y el 13.3% en
procesa.

Vemos que también &l 73.3% de nifios y nitas han lograde clasificar y
luego forman conjuntos v colorea cada elemento. £1 20% en estd en proceso y el
8.7% estd en inicio. El 93.3% de ks niflos y nitas han logrado identificar los
objetos det lado izquierdo y su relacidn con los objetos del iado derecho y el 6.7%
estd en inicio.

De igual modo se observa que totalmente el 100 de los nifios y niflas han
logrado clasificar y ordenar las figuras geométricas (circulo, cuadrado, trigngula,
rectangulo) segin comasponda.



CUADRO N° 8

PROCESO DE EVALUACION PROCEDIMENTAL DE LOS APRENDIZAJES
MOSTRADOS POR LOS NIROS DE 4 Y 5 ANOS EN EL, AREA LOGICO

MATEMATICO, SEGUN POS TEST

LOGRADO PROCESO INICIO
EVALUACION

tems . Abs. | % | Abs. | % [ Abs. [ %

01 Dibuja y ordena cuatro figuras 12 80 2 13.3 1 6.7
geométricas distintas que conoces, segln
tamadic

02 Dibuja vy colorea los eiementos de ] 53.3 4 287 20
acuerdo 3 la cantidad de cada conjunto.

DA Escribe & nimers que falta entre los ] 60 4 28.7 2 13.3
Siquienbes Nrmenos.

04 Compieta y colorea las series con las | 11 733 3 20 1 8.7
figuras que cormesponden.

05 Haciendo usoe de los cuadraditos | 14 93.3 1 8.7 0 0
reprasenta con lpices de color ins figuras '
geométricas

08 Represents y escribe loe mimems| 8 53.3 4 268.7 3 20
naturales del carm al nueve.

07 Cuenta 38 palmeras de cada conjunto ¥ 9 a0 3 20 3 20
eachibe o nimeno que le comasponds.

08 Construye figuras geaoméfricas (circulo, | 14 3.3 L 8.7 0 0
friinguic, cuadrado) utifizando material
concreto {plastiling).

Fuenie: Pre y post test aplicadas por 183 investigadoras
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GRAFICON® 6

PROCESO DE EVALUACION PROCEDIMENTAL DE LOS APRENDIZAJES SIGNIFICATIVOS EN LOS NINOS DE 4 Y 5 ANOS DE EDAD EN EL

Porcentaje

AREA LOGICO MATEMATICO
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distinlas que cantided de cada corespondan.  laplces de color las nueve, nimeroque le cuadrado) ulilizando
conoces, segun conjunto. figuras geomélricas comesponds. malerial concreto
tamafio (plastilina).

[u A=Logro 0 B=Proceso O C=inicio |
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Interpretacion:

Seqin ¢l grafico N° & se observa la evaluaciin de 15 nifics y nifias de ia
Institucién Educativa N° 303 Santa Rosa de Enace que fueron sometidos al pos
test en el nivel procedimental, ¢l 80% ban logrado dibujar y ordenar cuatro
figuras geométricas distintas que conocen, segdn tamano. El 13.3% todavia
astin en proceso y 6.7% en inicko,

El 53.3% de los niflos y niflas han logrado dibujar y colorear los
elementos de acuerdo a la cantidad de cada conjunto. El 26.7% ests en
proceso y el 93.3% esta todavia en inicio.

Se evidencia que, el 60% de los nifios y nifas han logrado escribir el
numero que falta entre los siguientes nimeros. El 26.7% todavia estdn en
proceso ¥ el 13.3% en inicio.

Se observa que, ol 73.3% de los nifios y nifias han logrado Completar y
colorear las series con las figuras que comasponden, el 20% esta en proceso y
al5.7%. Esta en inicio.

Del mismo modo se aprecia que el 93.3% de los niflos y niflas han
logrado utilizar los cuadraditos que representa los lpices del color de las

figuras geométricas y &l 6.7% astd en proceso

Asi mismo, el 53.3% de ios nifios y nifias han logrado representar y
describir los nimeros del () al 8. el 2B.7% estd en proceso y el 20% eosth on
inicio.

El 60% de los niftos y niftas han logrado contar las palmeras de cada conjunto
y aescribir el niimero que e comesponde. El 20% estd en proceso y el 20% en
inicia. -

Asl mismo, el 93.3% de los nifics y niflas han logrado construir figuras
geométricas (circulo, tridngulo, cuadrado) ulilizande material concreto
(plastilina) y el 6.7% esta en inicio.



CUADRO N° 9

PROCESO DE EVALUACION ACTITUDINAL DE LOS APRENDIZAJES
MOSTRADOS POR LOS NINDOS Y NINAS DE4Y 5 ANOS DE EDADEN EL
AREA LOGICO MATEMATICO, DESPUES DE APLICAR LA ESTRATEGIA

DIDACTICA
LOGRADO PROCESO INICIO
[terms EVALUACION Ty % e | Abo. m Ty
o1 interés 14 | 933 1 6.7 0 0
02 | Creatividad 10 | 687 3 20 2 13.3
03 | Valoracién 14 | 933 1 G 1 6.7
04 Iniciativa 15 100 0 0 0 0

Flenta: Pre y post test apiicadas por las invsstigadoras

GRAFICON° 7

PROCESO DE EVALUAGION ACTITUDINAL DE LOS
APRENDIZAJES EN LOS NINOS DE 4 Y5 ANOS DE EDAD EN EL
AREA LOGICOMATEMATICO

Interpretacin: 0 A=Logro 0 B=frocasc 1 Cxiicko |
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Segln el grafico N° 7 se observa [a evaluacién 15 nifles y nifias de la
Institucién Educativa N° 303 Santa Rosa de Enace que fueron somelidos al
post test en al nivel actitudinal, donde el 93.3% de los nifios han logrado
desamollar el interés durante el proceso ensafianza-aprendizaje con Estrategia
Didictica basada en el uso de Titeres y el 6.7% presenta un aprendizaje en
proceso.

De igual modo se observa que, el 66.7% de los nifies y niftas han
logrado desarrollar la creatividad durante el proceso ensefianza-aprendizaje
con Estrategia Didactica basada en el uso de Titeres. El 20% esta en proceso
de lograro y el 13.3% totaimente en inicio.

De la misma manera se observa que, el 93.3% de los niflos y nifias han
lograde adquirir ta valoracidn durante el proceso ensefianza-aprendizaje con la
Estrategia Didactica basada en el uso de Titeres. Ef 6% estd en proceso y
al8.7% en iniclo.

De igual modo se observa que, futalmente ei 100% de los niftos y niflas

lograron adquirdr a2 iniciativa durante of proceso ensefianza-aprendizaje con
Estrategia Didéactica basada en los Titeres.
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CAPITULO IV



4.1

DISCUSION DE RESULTADOS

Concluido e proceso de investigacion, la discusién de los resultados se
da en los siguientes aspectos:

a. Al inicio del experimento, diez nifios y nifias de 4 y § afics de edad
presentaban problemas de aprendizaje en o Area Logico
Matemadtica, cuatro estaban en procesc y sotlo uno habia logrado
aprendizajes satisfactorios. Esta cifra que fue reducida después de la
aplicacion de la Estrategia Did4ctica basada en loz Theres,
evidencidndose que sdlo dos de estos nifios segulan con problemas
de aprendizaje, tres estaban en proceso y diez hablan logrado
aprendizajas satisfactorios (cuadro N° 2)

A la luz de estos resultados, ya PESTALOZZ|, desde1927, poshild
que los métodos activos de una manera natural & intuitiva, pueden
hacer comprender al nifio, mediante "secuencias de aprendizaje”. En
éste sentido, las imagenes vy representaciones animadas que se
presantaron & los nifos y nitas crearon un ambiante favorable para
su aprendizaje.

Mas recientemente, Frida DIAZ, en 1998, menciond de los
propésitos centrales de la formacidn que reciben los nifos en la
Instituciin Educativa es desarollar el gusto y el habilo del estudio
ndependients, y en é4ste sentido se espera que la motivacion de
alumnos se centre en k placentero que resulta adquirr los
conocimientos. En este sentido, los motivos que represantaron los
titeres abarcaron el contexio socio cultural y el propio entomo én el
cual los niflos se desenvuelven, tal como lo propuso Lev VIGOTEKY
on &l aflo 1978,

b. Segin los resultados de la prueba de hipdtesis efectuada, se logrd
demostrar que la aplicacién de la Estrategia Didactica basada en €l
uso de Titeres logrd mejorar significativamente el aprendizaje de los
niftos y nifias en el Area Ligico Matematica (cuadro N° 3). Estos
resultados fueron obfenides mediante el contraste en base a la
prueba t-student para la diferencia pareada, con un nivel de
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d.

confianza del 95%. Asimismo, para evaluar el proceso de aprendizaje
en los nitos y niflas, se tomd en cuenta la parte conceptual,
procedimental y actitudinal,

A nivel conceptual, los contenidos estaban constituidos en base a
datos, hechos, informacion y conceptos que manifestaron al nifio un
marco de referencia que les pemmitid comprender mejor la realidad
de su entorno, asl como las posibles altemativas de solucidén a
situaciones concretas y la toma de decisiones. En cuanto a los
resuttados, de los diez nifics y npifas que al inicio presentaban
problemas de aprendizaje, después de aplicar ia Estrategia Didactica
se avidencid que nueve lograron mejorar significativamente sus
aprendizajes en el Area Logico matemdatica. Asimismo, se incrementd
an tres el nimearo de nifics y niflas que estaban en un nivel proceso y
se aumentd de uno a siete sf nimero de nifias y nifas que obtuvieron
niveles de aprendizaje logrado {cuadmo N° 4). Estos resultados
concuerdan cuando se hace el andlisis para cada indicador del nivel
conceptual, tal como lo muestra el cuando N® 7.,

A nivel procedimental, se tomd como referencia las destrezas,
mastradas por los niflos y nifias segln sus capacidades operativas
basicas para realizar una deterninada accién para afrontar un
problema o lograr un propésito. En este sentido, los resultados
mosiraron que de fos catorce niflos ¥ nifias que al iniclo presentaban
problemas de aprendizaje, después de aplicar la Estrategia Didactica
redujo a tres, mientras que cuatro de éstos estaban en proceso de
lograr Aprendizajes Significativos. Asimismo, ocho niflos y nifias
obluvieron niveles de aprendizaje logrado {cuadro N° 5). Estos
resultados concuendan cuando se hace el andlisis para cada
indicador del nivel procedimental, tak como lo muestra el cuando N°
8)

A nivel actitudinal, se consideraron las creencias, sentimientos e
inclinaciones hacia una u otra forma de actuar, la cual estuvo
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Influenciada en la evaluacidn que el nifo realizd de cada
circunstancia gue enfrentd, en las alternativas que tiene disponibles,
en sus propias posibilidades de resolucidn, asi como en la eleccicn
del tipop de conducta mas apropiada. En este contexto, segin los
resultados obtenidos, de los oche nifos y nifdas que al inicio
presentaban problemas de aprendizaje, después de aplicar la
Estrategia Didactica se ewvidencid que seis lograron mejorar
significativamente sus aprendizajes en el Area Légico Matematica.
Asimismo, se incrementd de cinco a ocho el numero de ninos y nifas
que presentaron en niveles de aprendizaje en proceso, y se
aumenté de dos a seis el ndmero de nifas y nifas que obtuvieron
niveles de aprendizaje logrado {cuadre N° &) Estos resultados
concuerdan cuando se hace el analisis para cada indicador def nivel
actitudinal, tal como lo muestra el cuandro N° 9.

4.2 CONCLUSIONES

b.

En la investigacion se logrd demostrar la eficacia de la Estrategia
Didactica basada en la aplicacion de los Titeres, por cuanto se logrd
mejorar significativamente el aprendizaje en e Area L&gico
Matematica.

A nivel conceptual, con los Tieres como Estrategia Didactica, se
logré que los nifies y nifias se relacicnaran mejor con su entomo, lo
cual les facilitdé una mejor comprension de los conceplos.

A nivel procedimental, los nifos y nifias evidenciaron mejoras
significativas en sus capacidades operativas basicas para realizar
una determinada accion o para afrontar un problema.

A nivel actitudinal, los nifios y nifas evaluaron cada circunstancia que
enfrentaron segun sus propias posibilidades de resolucién, asi como
mostraron un tipo de conducia apropiado.
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e. La Estrategia Didéctica basada en los Titeres, constituye un recurso
didactico activo y eficaz, que motiva al alumno hacia el logro de
mejores aprendizajes.

43 RECOMENDACIONES

a. A las autoridades universitarias, establecer relaciones mas cercanas
con las Instituciones Educativas y Autoridades de Educacion en vias
de que los alumnes practicantes de nuestra Facultad encuentren los
espacios adecuados y el apoyo que Se requiere para realizar un
trabajo de investigacidén mas compteto.

b. A los docentes de la Facuitad de Educacidn, ensefar al alumno a
investigar desde el aula y segun ios niveles de logre que éste vaya
alcanzande a lo largo de su formacidn profesional.

¢. Alumnos de |la Facultad de Educacion, seguir en la bidsqueda de
nuevos conocimientos mediante Ia investigacion para producir nuevas
estrategias didacticas que ayuden al alumno en su proceso de
aprendizaje, asi como al docente en la conduccidn del proceso de
ensefianza.

d. Se recomienda socializar el presente trabajo entre los docentes del

nivel inicial, con el fin de que éstos conozcan y apliquen los titeres en
\a ensefianza del Area Lagico Matemética.
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ANEXOS



ANEXO N° 1
PRE TEST

Apellidos ¥
1001 O

ASPECTO COGNOSCHTTVO:

1. Describe y pinta de color azul 1a pelota que esta a Ja izquierda y de color rojo la
pelota que estd a la derecha.

® ©

2. Describe y encierra con mn circulo las frutas més grandes

g}”@“@

3. identifica u colorea el lépiz mds delgado

& ><|
< >

RO



4, Ubica y colorca de rojo el auto que [lega primero a la meta y de azul el que llega
al altimo

5. Identifica y describe las frutas de cada conjunto que tiene una unidad.

@)

6. Compara ¢ identifica los elementos de los conjuntos y marca ¢l mimero que le
comesponde,

§1



7. Observa, descnibe y colorea los cnadrados que tiene 1a casa.

pd ™

8. identifica y une con una linea cada conjunto con ¢l nimerg que le corresponde:

3|
S5 3

JANWA 4 ™D

SR T

27



9. Compara y colorea de rojo 1a regla méis pequeiia

| T

10. 1dentifica los objetos del lado izquierdo y mediante una l{nea relaciona con los
objetos del lado derecho,

M

o)l
™
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11. Identifica y colorea sblo los tridngulos:

JANR®
AN,

12. Clasifica y rodea con una cuerda las figuras iguales, luego colorea .

A O O
O A A

ASPECTO PROCEDIMENTAL:

1. Dibuja y ondena treg figuras geométricas distintas que conoces, segiin tarmafio.

2. Representa y escribe los nimeros naturales dgl cero al cinco:




3. Cuenta las palmeras de cada conjunto y escribe el nilimero que le corresponde:

4. Dibuja y colorea los elemeutos de acuerdo a la cantidad de cada conjunito:

e

5. Completa las series con las figuras que comrespondan

O

i

(> 2ty
<] C= .
LA

v



6. Escribe ¢l nliimero que falta entre los signientes niimeros:

8. Observa y construye ¢l rompecabezas y nombra la figura
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ANEXO N° 2
POST TEST

ASPECTO COGNITIVO:

1. Describe y colorea con l4piz de color azul la pelota que esta a tu 1zquierda y con
color amarillo la pelota que esta a tu derecha

2. Describe y encierra con circwlo las frutas més prandes

7y

3. Tdentifica y colorea de rojo ¢l lipiz mas grueso

<

&

87



4. Ubica y colorea de rojo el auto que llcga primeroe a la meta y de azul el que Hega
al dltimo

5. Identifica y describe las frutas de cada confunto gue tiene uns unidad.

8



7. Kentifica y une con una linea cada conjunte con ¢l nimero que le corresponde

ool||lBPA |+ & &

0,° ||"

59918 |H+|| e

e S o || T0T
S 425 SHlle ™ || oog|




8. Observa, describe y colorea:
La casa tiene:
{Cudntos cfreulos? .. ........

{Cudntos tadngulos? ........
Cudntos rectdngulos?. ...

O

JL

=

9. Compara ¥ colorea de rojo la regla mds grande y marca con una *“X” larcgla

maés pequeiia.

| bbbl
| mibatadiobninhsteduebaind
| bbbl

10. Clasifica y lucgo forma conjuntos y colorea cada elemento.

¢ P <

v V



11. Identifica [os objetos del fado izquierdo y relaciona con los objetos del lado

|



12. Clasifica v ordena las figuras geométricas segin corresponde (circulo,
cuadrado, tridngulo y rectingido)

ASPECTO PROCEDIMENTAL:

1. Dibujay cuatro figuras geoméiricas distintas que conoces:

__..__e'_......R___.—
2. Dibuja y colores los elementos de acuerdo a la cantidad de cada conjunto:

s

3. Escribe el ntmero que falta enire los siguientes nimeros




4, Completa y colorea las series con las figuras que correspondan

==t e

5. Haciendo uso de los cuadritos representa con lipices de color las fipuras
geométrices.

6. Representa y escribe los mimeros naturales del cero al seis.
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7. Cuenta las paimeras de cada conjunto y escribe el nimero que le corresponde

8. Construye figuras geométricas (circulo, tridngulo, cuadrado), vtilizando material
concreto (plastiling).



ANEXO N* 3

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N*0]

: (1) Establece relaciones entre personas y objetos de acuerdo a sus

propiedades en sttuaciones cotidianas, en forma auténoma y

DATOS INFORMATIVOS:
Timlo : Figuras (Geométricas (Circulo).
Area : Légico Matemética.
Competencia

creativa,
Capacidad

(circular).

. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD,

: {1.1) Identifica los objetos y caracteristicas de acuerdo a su forma

SECUENCLA DIDACTICA

RECURSOS

INDICADORES

ESTRATEGIA

. ACTIVIDADES PERMANENTES
~ Saludo.

= Omacida.

- Controt de asistencia.

- Control del tiempo.

- Repaso

Carnteles

Cancifin

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD,

{MOMENTCS)

MOTIVACION:

= Cantamos la cancidn “El circulo™.

- Dialogamos scbre la cancidn,

- ;Cudl &5 el tituko de la cancitn?

~ ;De qué nos habla Ia cancién?

= ¢Les gusit la cancién?

- Nifios quisieran conocer a s
amign el clreula.

= Escucha
- Cantn
- Participa

Cancibn “El tiere
circalo™.

BASICO:

= Con la manipulacidn del titere
circulo explicarcmos Ia clase.

- ¢Saben cimno se [lama este titere?

- 2Qnsé es el circulo?

- {Oué forma tiene?

- 2De qué color es?

- (Cudntos Indos tiene?

- ;Serd igual al tridnguio?

- Con ¢l dedo en <] aire 3¢ formard
un circulo.

= [Qué objetos conocen que temga
forma de circulo? Nombrar,

- Thiere

- Circulo,

- Titere
tridgngulo.

-Tiza
- Los dedos

a5




PRACTICO:
- Observar & titere.

- Lépiz - Delines ~ Observacion
- Delinean el circulo. - Hoja bond. | - Creatividad del titere.
- Rellenan el circulo con bolitas de | - Papel crepé. | - Valor
papel. - Goma - Interés
- Nifios, Les gustd la clase? - Participacién.
- }De qué hablamos hoy? = Titere = Opimidin. - Didlogo.
- ¢Como se llema ¢l titere? - Respuestas
- {Qué forma tiene? concTetas.
- (Cudintas figurns goométricus
estamos conociendo hasta ahora?
EXTENSION:
- Dibuja objetos que tengan forma -Cuaderno. | - [niciativa, - Apoyo de sus
circular. - Lipiz padres.
- Borrador
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FICHA DE OBSERVACION

Tirde: Figuras Geométricas (Clreulo).

ASPECTOS ITEMS NIYELES DE LOGRO E3CALADE
MEDICION
Recopoce el circulo como | A. Reconoce con  facilidad sl  titere 16 - 20
una figura geométrica. cireulo. 1M-15
B. Presenta cicrio grado de dificultad pam
reoonocer al circulo. 00— 10
C. No reconoce al titere tridngulo.
Describe la forma que | A Describe correctamente como es ¢l 16-20
) tiene e circulo. circulo.
= B. Tiene dificoltad para realizar Ja 1 =15
= descripcién,
§ C. Mo realiza la descripcion. 00— 10
Z Tdentifica objetos  que | A. Identifica con facilidad ceda objeto que 1620
8 tenga forma de un circulo. tenga forma circular.
o - B. Identifica con dificultad. 11-15
C. No logra identificarios. 00— 10
Diferencia al circulo de las | A. Diferencia comectamente al circulo de 1620
demis figuras geométricas, Las demss figuras peométricas,
B. Presenta dificuftad al realizar la 11-15
diferenciacion.
C. Piensa que todas son iguales. 0 - il
Forma un circulo en el aire | A. Formaa ficilmente el circulo. 16-20
i con su dedo indice. B. Presenia dificutad al hacerio. 115
C. No imtenta formar cf circulo. 00—10
é Dibuja el ciculo en su | A. Dibuja bien el circulo. 16-20
hoja de aplicacion. B. Lo hace como garabato. I—15
a C. Dibuja otra figura. p0—10
Emrolla bolitas de papel | A. Pega dentro del circulo Ias bolitas de 16-20
é crepé para  rellenar papel crepé.
o ciircuio. : B. Lo realiza » medins. 11-15
C. No realiza nada. 0w—10
Muegtra mterés al realizar | A. Lo realiza bowito. 16 -20
su trabajo. B. Poco se intercsa para realizar su trabajo 11-15
C. No le interesa 00— 10
2 Comparte sus materiales ol | A. Comparte  volmtariamonte  sus 16-20
= realizar In actividad. materiales.
g B. 84lo o hace cusndo se lo pide. I1-15
(. No comparte con nadie. 00— 10
E Valora los materinles que ;| A. Coida ¥ le da 1a dehida importancia & 16—20
<« utiliza para el desarrollo de los materiales.
1a actividad. B. 56l cuida los materiales, 1115
C.No le cuida ni ke da la debida - 10

importancia a los materiales.
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N” 02

1. DATOS INFORMATIVOS:
Titulo

r

: Conociendo objetos grandes y pequefios.

Area : Logico Matemética.

Competencia  : (1) Establece relaciones entre personas y objetos de acuerdo a sus
propiedades en situaciones cotidianas, en forma auténoma y
creativa.

Capacidad : (1.1) Identifica los objetos y caracteristicas de acuerdo a su forma
(circular).

H. DESARROLLO DE 1A ACTIVIDAD.
SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS INDICADORES ESTRATEGLA
1. ACTIVIDADES PERMANENTES

- Saludo.

- Oracidn, Cancidn

- Coatrol de asistencia.

- Coatrol del tiempo.

-_Repaso

2, DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.
{'MOHEIﬂ‘OﬁE
c : - Escucha, Cuento  “Los

- Cuento con titeres. - Los titeres. | - Partici juguctes de Luis”.

- {les gust el cuento? Demvestn ||

= {Cuil es el tituic del cuento? inkerés.

- (De qué irata el cuento? - Opina.

- Nifios, he traido uncs amigos.

- Quicren conocerios?

BASICO:

- Presentamos los tteres drboles - Titere - Participa - Presentacitn del

gmndes y pequefios. - T - Cpina titere grande ¥
~ {Qué amaiio son los titeres? - Mota - Identifica poquefio.

« Son iguales? - Pizarra = Recomixe - Observacion de

- ;De qué color son los titeres? - Objetos - Diferencia los titeres.

- Buscamos objetos gramdes y grandes ¥ - Manipulacion de

pequefios dentro y fuera del aula pequetios. los titeres,
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PRACTICO:

- Observan los titeres grandes y - Papel - Participa - Observa su
pequeflos. - Lépiz - Demuesira interés | entormo.
- Dibuja y colorea objetos grandes y | - Borrador - Creatividad
pequefios. - Colores. - Valom
EVALUACION:
- L]_gsgu_ﬂéhﬁhﬁﬂ? -PIIﬁGi’P‘I.GlﬁIl.
- ;De qué hablamos el dia de hoy? - Opina. - Pregumtzs.
- $Qué objetos grandes y pequefios - Da respuestas.
hemos conocido?
EXTENSION:
- Recorta y pega objetos grandesy | - Tijera,
pequefios. : - Goma
= Cundernio
- Lépiz
= Colores
- Borradores

99




FICHA DE OBSERVACION

Tindo: Conociendo objetos gramdes y pequefios.

ASPECTOS ITEMS NIVELES DE LOGRO ESCALA DE
MEDICION

- Compara los objetos més | A. Compara comectamente 16-20
grandes y  pequeiios | B. Compara con dificultad los objetos. 11-15
wttlizando las medidas | C. No realiza ninguna comparacion. Ww-10
arbitrariag.

- Describe las frutas mas | A. Describe comectamente la fruta més 16-- 20
granddes y marca ¢oa una grande.

4 X B. Muestra  dificultad al realizar la 115

= descripcion.

L2 C. Marea con error la fruta indicada. - 10

Q - Diferencia los objetos mas | A. Identifica y diferencia con facilidad los 16 - 20

§ grandes ¥ pequefios de su objetos grandes ¥ pequelos.

S entormo. B. Identifica sélo los objetos grandes. 11-15
C. No idemtifica ni diferencia ningan M -—-10

- Clasifica todos los objetos | A. Clasifica con facilidad. 16-20
que se encueniran cn aula | B. Presenta dudas al clasificar. 11-15
de acuerdo a su tamafio | C. No realiza ia clasificacion, 0-10
(grande y pequeiio)

- Coustruye upa pelotn | A. Elabom comectaments la forma y el 16-20
grande y una  pequeiia lamaiic de las dos pelolas.
utilizando plastilina, B. S6lo dn el tamalio a las pelotas. n-15

C. Sélo le da su forma de pelota y mo 00 - 10
- difereocin su tamadlo.
% - Dibuja los objetos mds | A. Dibuja bien ambos chjetos. 1620
grandes y pequedios que | B. Dibuja sélo los objetos grandes de s 11-15
= hay en ¢l anla. aula.
73] C. Hace garsbatos y no se diferencia los Do-10
8 dibujos.
£ - Recortz las figuras mis | A Recorta siguiendo la 1inea de las figuras 16-20
grandes de la limina ¥ ¥ los pegn ¢n su cusderno,
pega on 56 cunsdemo. B. Recorta pasindose de la linea de Ins 1-13
figuras ¥ pega en su cuademo.
C. No recorta ninguna figura. 0 —10

- Comparte sus materiales al | A. Le gusta compeartir con alegria 16-20 .

realizar e achividad B. Compara pero von cierto grado de 1115
egoiamo,
C. No comparte con nadie. 00— 10
= - Muestra interés al realizar | A. Muestra imterés por realizar benito su 16 -20
& su trabajo dentro del aula. trabajo.
E B. Poco se interesa por realizar su trabajo 11 -15
¥ o hace a medias.
B C. No le interesa realizar su trabajo y si lo o -10
< hace, lo hace poco.

- Valora los materiales que | A. Cuida y le da la debida importancia. 16-20
se utilizan dentro del a | B. Sélo cnida los materiales. =15
actividad, C.No lo cuida ni e da [a debida

importancia a los materiales. 0 -10




ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N* 03

1. DATOS INFORMATIVOS:

Titulo : Direccionalidad.

[

Area : Logico Matemadlica,

Competencia : (2) Establece y comunica relaciones espaciales de ubicacion,
direccitn, distenicia ¥ posicidn, respecto a objetos, personas
¥ lugares de su entomno, valora la importancia de orientarse

en ¢l espacio.
{Capacidad : (2) Interpreta en grificos las relaciones de los objetos sepin su
ubicacién en el espacio teniendo como referencia diversos
puntos a la derecha, a fa izquierda.

1. DESARROLLODE |.A ACTIVIDAD.

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS

INDICADORES

1. ACTIVIDADES PEERMANENTES
- Saludo.
- Oracidn.
- Control de asistencia
- Control del tiempo.
Repaso

Cancidn

2. DESARROLLODE LA ACTTVIDAD.
{MOMENTOS)

- Dinknica “Cintas deo colores™.

- Se explica en qué consiste la
ditdmica

- Desarrollo do Iz dindmica

~ INifos les gustd la dinkmica?

= (Chmo e titula?

- ¢Qué colores eran las cintas?

- (En dovde se pusieron las cintas?

- Nifls, 2Quieren conocer a un
amigo?

- Cintas de
colores
azul ¥ rojo.

- Despertar el

- Participan.

BASICO:

- al titere Niflo, tuego
se les explicard,

- Niilos, qué tienc este titere en sus
TIANOS.

« Observa
= Describe

- Pregentacion del
titere Niilo,

- Observacidn del
titers Nifio.
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- ;De qué colores son sus cintas? - Participa

- {Es igual al de ustedes? - Opina = Manipulacion

- ¢Lo tiepe en la misma mano que - Identifica - del titere Nifio.
ustedes?

- ;Saben cbmo se llama Iz manccn
que esti la cimta roja?

- (Como se llama la mano en que
estd [a cinta azul?

~ Dialogamos sobre el lado derecho
y el lado izmpuierdo.

PRACTICO: - Papel - Creatividad. - Observa al

- Describe ¥ pinta de color azul ta - Lépiz - ldentifica titere: con sus
pelota que estd a 1a derecha del - Borrador - Valora pelotas.
nifio ¥y de azul lo que esté a Ia - Coleres. - Iniciative.
izquicrda.

- ¢Niitos, fes gusté la clase de hoy? ~ Opinan.

~ (De qué se tratd? - Dan respuestas - Preguntas.

- (Cédmo se llaman sus manos? concTeins. - Didlogo.

- {Qné color de cintas usamos boy?

/ - JPare ppéd Jo nimnos? / /

EXTENSION:

- Comenta con tus padres lo - Cuaderno -~ Creatividad. - Didlogo con
aprendido. - Lépiz - Iniciativa sus padres,

- Dibuja y pinta 2 un aifio yea sus | - Borrador
manos las cintas (rojo y azual). - Colores
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FICHA DE OBSERVACION

Titulo: Dhireccionalidad.

ESCALA DE .

ASPECTOS ITEMS MIVELES DE LOGRO
MEDICION
- Recomoce las direcciones | A. Reconoce su direccionalidad  con 16--20
hacia 1 derecha, hacia la Facilidad.
izquicrda B. Sélo va hacia una direccidn {derecha). iL—-15
C. No reconoce ninguna diceccidn
{derecha-izguierdal. 10
Identifica su mano derecha | A, Muesta en forma nmipida su mano 16-20
o e izquierde también pie derecha ¢ izquierda, pie derecho e
o derecho & izquierdo. izquierdo.
= B. S6lo reconoce su mano derecha ¢ 1115
) izquicrda.
QO C. Nodiferencia cual mano es izquierda o 06-10
§ derecha.
3 Diferencia cual e3 el Indo | A. Se muestra seguro al diferenciar su lado 16-20
derecho e izquierdo. . derecho e izquierdo.
B. Muestra insegumidad para diferenciar su i11-13
lado derecho e izquierdo.
C. No logra diferenciar ningin lado. 00 - 10
ldentifica objetos que se | A. Identifica con facitidad. 1620
encuentran Al Iado derecho | B. Muestra dudn al identificar, 11-13
¢ izquierdo de &L C. No identifica ninguno de los objetos. 00 - 10
Ptz de color szl ia | A. Pinta correctamente. 16-20
pelota que <sth & la| B Sdlo pinta la pelots de In derecha del 11-15
derecha del nifio y de rojo nifio.
ﬂ Io que esta a In izquienda. | €. No pints ninguna pelota. -10
Realiza movimientos hacia | A. Realize bien los movimientos (hacia la 16-20
Is  derccha, bacia Ia derecha e izquierds).
a tzquierda B. Realiza movimientos solo hacia un i1-15
lado.
g C. Renliza cualquier movimiento. 00 - 10
e Se amarra la citta amul en | A. Se amarra las cintas comectamente. 1620
¢l lado derecho do su mano | B, 5610 sc amarm In ciota oo vna mano. 1115
y mja & la mano } C. Nosa amarra cormectaments 00 -10
izquierda.
Participa activaments en lz | A. Participa en la clase con entusiasmo, 16-20
clase. B. Puxticipa s6lo cuando se Je pregunta. 11-15
€. No participa. 00 -10
i Demuestra  iniciativa  al | A, Demwestra  imterés &l realizar sus 16-20
& realizar sus trabajos. trabjos.
B. Demuestra poco interds. I1-15
E C. No demuestra interds. 00 —-10
Cuida lJos materiales a | A. Cuida y le da la debida importancia & 16 -20
« usar. los materiates.
B. Sdélo cuando se be observa, 11-15
C. No le interesa cuidar. 00 -10
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N* 04

DATOS INFORMATIVOS:
Titulo : Figuras Geométricas (Cuadrado).
Area : Légico Matemética.

Competencia  : (1) Establece relaciones entre personas y objetos de acuerde a sus
propiedades en situaciones cottdianas, en forma auténoma y
creativa,

Capacidad : (1.1) Identifica los objetos y caracteristicas de acuerdo a su forma.

I. PESARROLEO DE LA ACTIVIDAD.

SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS INDICADORES ESTRATEGIA

1.

ACTIVIDADES PERMANENTES

- Saludo.

- Oracién, = Cancidn

- Conirol de asistencia.

- Control del tiempo.
Repaso

2. DESARROLLODE LA ACTIVIDAD.

MDD!!HWTDS:

: = Despertar el

- Cancidn “El cuadmado™. inberds.

- INifios, les gustd In cancidn?

- 7Cuill es el tihulo de la cancidn? - Participacién.

- {Niftog, quicyen conocer al
cuadrado?

- Cancidn.

BASICO:

- Se les mostraré < titere cuadrado ¥
se explicard a clase.

- ;Saben cOmo se lama cste tiere? | - Los titeres,

= (Qué es el cundrado? :

- (Cudntos lados tiene? - Pizarm Identifica {profesora).

= ;Todos sus lados son iguales?

- De qué color es el cuadmdo? = Tiza Representa

- ;Serh igual ¢l cuadeado al circuto? - Manipulacion del

- Serh igual el cuadrado al titere (nifios).
tridngulo?

- ;Cudl es 1a diferencia que hay
entre ellos?

= Cuintas figoras geomdtricas
CONOCEMOs Ya? 1

- Los niftos con su dedo en ¢l aire
formardn un cuadrado.

- Los objetos que conocen que tanga
1a forma de un cusdrado. Nombrar.

~ Cada nilfic en la pizarra dibujarin
un cuadrado.

Describe del Hiers
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PRACTICO: ]
- Los nifios dibujarin y piotarin un

- LApiz - Iniciativa - Observacitn del
cuadrado en su hoja de aplicacion. | - Papelbond | - Representa titeres,

- Construirin un cuadrado utilizando | - Colores = Construye
material concreto (plastilina). - Plastilina - Creatividad

EVALUACION;

- Se le preguniard todo lo realizado - Participa
dursnte ¢l desarrollo de la clase. - Titere - Opina - Disilogo.

- Luego s dard una - Regpuestas - Mostraremos
retroalimentacidn. concretas. el titere.

- Recorta y pega en tu cunderno | - Tijers - Creatividad = Apoye de sus
figuras que tenga forma de un | - Goma padres.
cuadrado. - Figuras - Responsabilidad

- con ftus padres Jo | -~ Cuaderno
aprendido.
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FICHA DE OBSERVACION

Titulo: Figuras Geoméiricas (Cuadrado).

ASPECTOS [TEMS NIVELES DE LOGRO ESCALA DE
) MEDICION
- Observa y describe el titere | A. Observa y describe completemente el 16-20
cuadrado. titera.
B. Observa, pero no describe bien. 11-15
C. Silo observa. 0 -10
ldentifica las | A, Tdentifica tixlas sus camcterfsticas, 16-20
o caracteristicas del | B, Identifica 1 ¢ 2 caractet{sticas. 11=-15
= cuadrado. C. No identifica ninguna caracteristica, 0 - 10
= Diferencia el cuadrado de | A. No se presenta seguro al realizar la 16 -20
2 ls  demds  figuras |  diferemciacion.
4 guométricas. B. Tiene cierta inseguridad para 1-1t5
2 diferemciario.
Q C. No logra diferenciario. 00 - 10
Identifica objetos  que | A. Identifica con facilidad. 16-20
tengan forma de  un | B. Muestra cierte dura al identificar los 11-15
cundrado deniro del aula. objetos.
C. No logm identificar qua forma tienen
los objetos. 00 - 10
Dibuja en sz hojm de | A Dibuja correctamente el cusdradg, 16-20
aplicacién un cuadrado. B. Lo bace fuera de logs mérpgenes. 11-15
o C. Realizn otra figora. 00— 10
= Construyen un cosdmado | A, Molden comectamentc  la figurs 16 —-20
B. Lo hace pero deshigurado. I1-15
S C. Moldea otra figura. 00 -10
g Representa  gréificamente | A, Representa con facilidad con su dedo el 16 - 20
con su dedo Indice en el cundrado,
aire um cumndrado. B. Tiene cienta dificultad para realizarlo 1~-15
coa su dedo. -
C. No intenta representario. 00 -10
Participa activamente en la | A. Es activo en sus participaciones. 1620
¢lase. B. S6lo participa cuando se lo pide. 1H-15
. No participa en In clase, w-10
i Opina libremente. A, Opma Geitments st fEmor. 16-20
& B. Tiene cierto grado de timidez para
5 opinar. 115
C. No opina duramte ¢l desamollo do la
E clase. 00— 10
< Muestm  creabividad al | A. Lo realiza de Ia mejor manem. 16-20
realizar su actividad B. Lo hace por cumplir. I1-15
C. No realiza nada 00— 10
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ACTIVIDAT DE APRENDIZAJE N* 05

NDATOS INFORMATIVOS:
Titulo

»

: Figuras CGreométricas (Tridngulo).

Area : Lagico Matematica.

Competencia : (1} Establece relaciones entre personas y objetos de acuerdo a sus
propiedades en situaciones cotidianas, en forma autdnoma y
creativa,

Capacidad : (1.1) Identifica los objelos ¥ caracteristicas de acuerdo a su forma,

0. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.
SECUENCIA DIDACTICA RECURSOCS INDICADORES ESTRATEGIA
1. ACTIVIDADES PERMANENTES

- Saludo.

= Oracidn. - Cancidn.

- Control de asistencia.

- Control del tiempo.

- Repaso

2, DESARROLLD DE LA ACTTVIDAD.

{MWDS;

- Cantarnos la c;nniﬁn del trigngulo, ~ Escucha. - Cancitn “El

- Comeutamos sobre la cancidn. -Lostiteres | - Interés Titere Tridngulo™

- JCuil es ¢l titulo de ia cancién? - Participan

- ;De qué tratu In cancidn? - Opinen

- ILes gustd 1a cancidn?
~ {Quieren conocer & su amige el
'I:l'l.inE.llo‘?
Medunh Ia mm:puhmﬁn de los
titeres (ridmgulo) se explica Ia
clase. - Tiza - Participa - Presentacifn det

« Qué os ¢l triknguio? -Mota - Opina titere Tridngulo.

= ;Qué forma tiene? - Piznrra - Identifica ~ Observacién del

- {De queé color s ¢l tridnguio? - Reconoce titere Tridnguio.

- JCudmos iados tiene el tridngulo? - Compare = Manipuiacién del

- $Qué ohjetos conncen que se titere Tridngulo,

relecione con el tridngulo?
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PRACTICO:
- Observan el titere Trifngulo.

- Perticipa - Observacidn del
- Dibujan un trifngulc y luego | - Lipiz - Creatividad titere.
utiiza la técnica de la | -Papel - Valora
dactilopintura para  delinear el | - Témpermas - Demuestra
tridngulo. - Interés
- Iniciativa
- Delinea
EVALUACION:
- Niflos, (Les gustd a clase? - Participa - Preguntas.
- (De quién bablamos ¢l diz de hay? - Opina
- ;Cué o3 ol midngulo? - Da respuestas
- ;Qué lorma tiene? coacretas,
EXIENSION:
- Dibuja tres trifingulos: up pequeilo, | - Cuaderno - Creatividad - Apoyo de sus
un medianc y un grande. - Lipiz padres.
-Colores - Diferenciacidn
- Botradores
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FICHA DE OBSERVACION

Titulo; Figuras Geométricas (Tridagulo),

ASPECTOS ITEMS NIVELES DE LOGRO ESCALA DI
MEDICION
- Reconoce el tridngulo | A. Compara comectamente el trikngulo. 16 =20
COMGQ una figura | B. Lo recanoce, pero con ciento grado de 11-15
peométrica utilizando los dificultad.
bloques Kigicos. C. No reconoce al titere triingulo. 00 -10
Describe la foema que | A, Describe  ficilmente como es el 16— 20
1 tiene ¢l trisngulo. tridnguio.
E B. Lo describe a medias. 1 -15
H C. No realiza la descripcién. 00 - 10
Q Diferencia al trikngulo de | A. Diferencia correctamente al trifngulo 16 =20
& las demds  fgus |  deles demis figurss geométricas.
§ geométricas. B. Presenta  dificultad &  hacer la 11-15
diferemciactén.
C. Piensa que todos son iguales 00— 10
Compara al triiogulo con | A. Compara correctaments. 1620
objetoa de su cotomo. B. Compara con diftcultad con los objetos. =15
C. No realize ninguna comparacitn. 00 -10
Dibuja ¥y colorea el | A. Dibuga bien el trifingulo. 16-20
tridngulo en su hoja de | B. Lo bace, pero commo garabato. P —15
pr aplicacidn. C. Dibuja_cualquier cosa. 00— 10
’é Construye un frifngulo | A. Elabora  comectamente la  figwa 16— 20
usaio material concreto. indicada.
B. Lo hace, pero desfigurado. 11-15
= C. Elsbora otra figura. 00 - 10
o] Recorta todas las figiras | A- Recorta siguicndo 1a linea do las figuras 16-20
£ iguakes al tridngulo de la y los pega en su cuaderno.
limina ¥ luego pega en t2 | B. Racorm, pero pasindose de ia lfoea, 11-15
cusderno. C. No recorta ninguna figura. 00-10
Demuestra crestividad al | A Demuestra creatividad. 16-20
realizar oy dibujos. B. Lo hace por hacer sus dibujos. 11-15
j C. No le interesa 00— 10
p Participa voluntariamente | A. Participa voluntariamente. 16-20
E durante el desarrollo de la | B. Sélo cuando se le pregunta. i1-15
clase, C. No participa cn nada. 00— 16
E Valora los  materiales | A. Cuida y le da la debids importancia & 16-20
- utilizados durante el los materinles.
desarmolle de In clase. B. S6io cuando se le observa. 115
C. No le mteress cuider. 00— 10
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ACTIVIDAD DE APRENIMZAJE N” 06

. DATOS INFORMATIVOS:
Titalo

-

: Figuras Geométricas (Fectingulo),

: (1) Establece relaciones entee personas y objetos de acuerdo a sus

propiedades en situaciones cotidianas, en forma auténoma y

Area : Logico Matematica.
Competencia

creativa,
Capacidad

M. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.

: (1.1) Identifica los objetos y caracteristicas de acuerdo a su forma.

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS

INDICADORES

ESTRATEGIA

1. ACTIVIDADES PERMANENTES
- Saludo.

Oraciin.

Control de asistencia.

Cootrol del Gempo.

- Repaso

Cancién

2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.
{MOMENTOS,

- Juego “La embarcacitn™.

= Se les explica a los nifios en que
consistirh ef Joego.

- ;Nifios lca gustd el jucgo?

- Como es su thtulo?

= (Cudintas islas habia?

- (De qué forma eran?

- 2C6mo se llama In isla muks chica?

= (Eu qué isla entraron todos los
niflos?

- }CHmo se llama?

- 2Quicren saber su nombre?

- Tiza

- Tuego.

BASICO:
- Se les mosirari los tieres de Ias

figuras geométricas y eatre ellos el
rectingulo.

- (Como se |lnme ¢l titere?

= JOné es ¢] rectiingulo?

- There

- Presenincidn y

de loa Hteres
(profesors),

ALE




- ¢CQué forma tiene?
= {Qué color es?

-~ ¢Es igual el rectdngulo a los demds | - Pizarma - Comparan - Manipulacién
titores? - Tiza - Diferencian de los titeres por

- ;Cudl &3 la diferencia? - Papelotes |- Idemtifican los nifios.

~ ;Cuintos Indes tiene el rectingulo? - Representan

- 4Todos sus [ades son igueles?

- Los nifios con su dedo en el aire
formarén un rectingulo,

= Lucgo los nifios en [a pizarma
dibujardn ei rectingulo ¥ despuéa
las demds figuras geométricas.

- Conmwunmmpeubenmnhs - Papel bond | - Creatividad. - Observacidn de
figuras geométricas: - Papel lustre: | - Representa, los titeres.

* Circulo — cabeza, rofo, verde, | - Construye
* Cuadrado - cuerpo. amarillo, = Valoraciin,
* Rectingulo — brazos azul.

* Trisngulo — picrnas.

EVALUACION:

- Se preguntari 3 los nifos sobae lo - Participacidn.
aprendido on esta clase, - Respuestas - Progunias.

~ Se dark una retroalimentacion a sus
dudss.

EXTENSION:

- Pinta las custro figuras - Lipiz - Creatividad - Orientaciin de
geomdtricas, cada una con su - Boreador - Responsabilidad la macstra_
respectivo color: - Cusdernos = Apoyo de sus

A = amarillo O = mi0 = Colores padres.

d = azul O = verde
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FICHA DE OBSERVACION

Titulo: Figuras Geométricas (Rectingulo).

ASPECTOS ITEMS MNIVELES DE LOGRO ESCALAL
MEDICIO
- Observan y describen el | A. Observan y describe correctamente el 16-20
titere rectingulo. titere rectingulo.
B. Observa pero no describe I1-15
correctamente.
2 C. Sélo observa el titere rectingulo | 0-10
= - Compara y diferencia el | A. Compara y diferencia el titere 16 20
A titere rectingulo con el rectangulo con precision.
o titere tridngulo. B. Compara pero no diferencia. 11-15
§ C. No compara ni diferencia. 0010
o - [Identifica el titere | A. Identifica el titere rectingulo con 16-20
rectingulo. seguridad.
B. Identifica el titere rectingulo con 11-15
inseguridad.
C. No identifica el titere rectingulo. | 0010
- Representa grificamente el | A. Dibuja el titere rectingulo con 16 -20
titere rectingulo. facilidad.
B. Tiene dificultad al titere rectingulo. 11-15
j C. No dibuja al titere rectdngulo. 00— 10
- Construye un rompecabeza | A. Construye el rompecabeza con 16 -20
% utilizando figuras facilidad.
rectangulares. B. Construye el rompecabeza, pero con =15
E cierta dificultad.
8 C. No construye el rompecabeza. 00-10
o - Agrupa las figura | A. Agrupa figuras rectangulares con 16-20
. geométrica rectingulo. facilidad.
B. Agrupa las figuras rectangulares con 11-15
dificultad.
C. No agrupa. -00-10
- Demuestra creatividad en | A. Demuestra creatividad al realizar sus 16-20
el desarrollo de la trabajos.
actividad. B. Hace sus trabajos por hacer. 11-15
é L C. No demuestra creatividad. 0010
& - Es responsable en el| A. Demuestra responsabilidad al realizar 16 -20
Q desarrollo de sus sus actividades.
E actividades. B. Demuestra responsabilidad en ciertas 11-15
5 actividades.
< C. No demuestra responsabilidad. 0010
- Valora su trabajo y el de | A. Valora y cuida su trabajo. 16-20
sus compaiieros. B. Valora, pero no cuida su trabajo. 11-15
C. No valorani cuida su trabajo. 00-10

112



ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N* 07

DATOS INFORMATIVOS:

Thlo : Aprendiendo a graficar conjuntos.
Area : Légico Matematica.
Competencia : (1)
Capacidad : (1.1)
II. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD,
SECUENCLA DIDACTICA RECURS0S INDICADORES ESTRATEGIA
1. ACTIVIDADES PERMANENTES
= Saludo.
- Oracifn. - Cancidn.
- Conirol de asistencis.
-~ Control del tiempo.
- Repaso
2. TERSARROILO DE LA ACTTVINAT,
mom-ms;;
- Presentacidn de los titeres (figuras - Obsorvacién - Presentacitn de
grométricas). - Titeres. - Descripeitn titeres.
- Preguntamos el sombre de cada - Iniciativa
figurs geométrica, - Opinan
- Formemos cuatro grupes de niflos
cads grupo con sa titere,
BASICO:
= Explicamos a los nifios que Genen
que hacer figuras geométricas,
teniendo  en cuents  sus | -Los titeres. | - Observan - Observacion de
CArRCIETISTCHS- - Pizara - Clasifican Ios titeres.
- Loego se explica a los nifios que se | - Tiza ~ Identifican
va & cnoortar A 4 grupos en un | - Bloques - Comparan
circulo para formar conjumtos de |  kogicos. - Agrupan.
Ins figuras geométricas.
PRACTICO:
- Fotma conjuntog con las figuras | - Blogues - Participan - Didlogo.
geométricas. Kigicos - Opiman
(ﬁgwu_ - Dan respuestas - Pregumtas
Eooméiricas). | concretas.

113




EVALUACION:
- Dialogamos sobre la clase del dia

de hoy. - Participan - Didlogo.
- (De qué trata la clase? - Opinan
- {Qué conjuntos formamos? - Dan respuestas - Preguntas
concretas,
EXTENSION:
- Dibujan y forman conjuntos de | - Cuaderno - Creatividad - Didlogo con
objetos. - Lapices los padres.

- Colores. - Responsabilidad
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FICHA DE OBSERVACION

Titulo; Aprendiendo a graficar conjuntos.

ASPECTOS TTEMS MNIVELES NE TOGRO FRCALA D
MEDICIO?
Aprende a formar | A. Aprende con facilidad a formar 16 - 20
conjuntos con titeres. conjuntos.
B. Se confunde al formar los conjuntos. I1— 15
C. Intentan formar los conpumtos pero no
__lologra, 0010
o Caracteristicas para formar | A. Identifican las caracteristicas para 16—-20
> conjumtos. formar un conjunto.
P B. Formar conjunics empiricamente. 11-15
g C. Mexclan todo. 00 -10
identifican los clementos | A. Conocen cada slemento de su conjunto. 1620
§ de cada conjunto. B. Tienden a confundir  algunos 1115
a elementos.
C. No identifican ningrin elemento. 00 - 10
Comparen y diferencian | A. Reconoce sus elementos de cada 1620
log elementos de un conjunto con facilidad.
conjunto con otro. B. Lo hacen con cierta dificultad 1115
C. No reconocen sus elementos  del 0010
conjunto.
Forman 3} comjumtos con | A. Forma los 3 conjuntos commectamente. 16-20
los bloques légicos. B. Sélo forma 2 conjimtos. 1-15
i C. Forma 1 conjunio. 00— 10
Apgrupan conjurtos en su | A. Agrupa ficibpeats cada objeto doode 1o 16-20
% aula por gus caracteristicas. comresponde.
B. Lo hace, pero de una manera insegura. I11-15
E C. No intenta agrupar aingiin objeto. 00— 10
8 Forman conjuntos con loa | A. Lo realiza teniendo en cusota wus 16 -20
& titeres (figoras caracteristicas,
gecmétricas). B. Forma conjuning sm icoer en cucnta sus 1-15
caracteristicas. 00-10
C. No forma ningin conjunto.
Dialoga en clase com sus | A. Seexpresa con facilidad. 16 -20
compafleros. B, Sé4lo habla cando se le pregunta. 11~15
d €. Tiene dificultad para opinar en class. 00— 14
Z Demuestra iniciativa para | A Tiene iniciativa para trabajar en el auls 16-20
E trabajar ¢n el aula. B. Lo hace sélo por cumplir sus trabajos. 11-15
C. No le interesa, 00 - 14
E Valora sus  trabajos | A Cuida sus hojas de apliccién yle da la 16-20
-« realizados. debida importancia.
B. Sdlo le cuida por cumplir. 1H-15
C. No valovh sus trabajos. 00 -10
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 08

DATOS INFORMATIVOS:

Titulo : Elaborsndo series.
Area : Ligico Matemitica.
Competencia ()

Copacidad ()

. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.

SECUENCIA DIDACTICA RECURSOS INDICADORES ESTRATEGEA
. ACTIVIDADES PERMANENTES

- Saludo.

- Oracida. - Cancidn

- Control de asistencia.

- Conirol del tiempo.

- Repaso .

. DFSARROITO DE LA ACTIVIDAD,
MOTIVACION
: - Despertar ¢l ~ Presentacibn

~ Presentamos el titere Gueano ds | . Cartén interés. de! Titere Guzano.
colores (rojo y azul). - Papel lustre

- Qué colores tiene ¢l gusano? - Goma - Participacitn - Descripcién del

- #Qué color es su cabeza? - Tijera titere Coeana.

- i Qué color le contimia?

- Nifios ustedes saben por qué tiene
2 colores ¢l gusanito.

BASICO:

- Explicamos que ¢l gusaniio tiepe 2 | - Tiza - Observacion. - Manipulacidn
colores povque es una serie de | - Pizarm - Descripcidn. del titere Gusano.
colores altamados. - Colores - Serie. (Profesora).

- Sc explica al nifio ;Quwd es una | - Papelote - [dentifica
serie y como 3o realiza? - Papel de - Compara - Manipulacidn

- Los nifios realizan sus propias | colores. del titere Gusano,
series en el papciote. (Miilos.

PRACTICO:

- Pega bolitas de papel crepé segim | - Papel crepé. | - Creatividad - Observacién del
el color que le corresponde. - Papel bond | - Iniciativa titere,

- Goma - Participacion
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EVALUACION:

- Dialogamos sobre la clase del dia - Da respuestas - Mediante
de hoy. concretas. preguntas.

- (De qué trata la clase?

- i De qué colores fue la serie? - Opinién.

EXTENSION:

- Colorea la serie de color azul el | - Colores - Creatividad - Apoyo de los
tridngulo y de color rojo el circulo. | - Cuaderno - Responsabilidad padres.

117




FICHA DE OBSERVACION

Timlo: Sariss,
ASPRECTOR TEMS NIVELES BE LOKGRD ESCATA DE
MEDICION
Observan y  describen | A. Observa y describe completamente al 16-20
titere (gusana). theare,
B. 50lo lo observa, pero no lo describe. 11-15
€. Ni observa, ni describe al tiere. 0106
[dentifican Yo colores en | A, Tdentifica todos los colores que tene la 16 - 20
ia serie. serie.
E B. Sélo identifica algumes colores. 11-15
= C. No identifica ningin color. 00— i0
& Comparan y diferencian y | A. Compara, diferencia y ondena los 16-20
) ordenan los colores que colores de la serie.

Z tiens |n seric. B. Compara y diferencis pero oo ordena. 11-15
§ C. Piensz que todos los colores som 00 - t0
iguales.

Idemtifican qué nimeros | A, Completa la serie ficilmente con los 16 -20
faltan en I sexie. nimeTos que le comesponde.
B. Presenta inseguridad al completar la 11-15
seTie. 00— 10
. Lo hace por hacer.
Realizan una serie de ;| A. Lo realizan ordenadsmente Ia serie 16-20
colores, siguiendo las instrocciones.
B. Realizn lag series, pero no secuencial. bl =15
C. No realiza ninguna serie. 0010
- Ordenan ls serie de los | A. Ordenz bien In serie de los némmeros 16-20
nimeros naturales 1 al 3, natmales del 1 al 5,
é B. Sélo ordena del 1 2l 3. 11-15
o C. No logra . ordenarlos por que se 0010
§ Pega las bolitas de papel | A Tiene agilidad para realizar las bolitas y 16-20
g crepé segim el color qoe le pegarizs en | serie sepim color,
comesponde a la serie. B. S6lo hace las bolitas, pero se confunde 11-1i5
al pegarlos.
. Hace Tas bolitas pero no lo pega en le 0 -10
scrie,
PDemuoestra  interis por | A. Demuestra interds en el desanollo de 1620
aprender, la clase.
B. Demuesira poco interés. 11-15
= C. No le interssa sprender. 00— 10
E Valora sus trabajos que | A. Valors y cuida su trabajo realizado. 1520
E realiza en ¢l anlén de clase. | B, Valom pero no cuida su trabajo. =15
E C. No valora ni cuida ningin trabajo. 00— 10
E‘J Es responmble com las | A Demuewlie msponsabilidad en  las 16-20
actividades que se reaiiza actividades.
dentro ¥ fuera del aula. B. Algunas veces es responsable. I11-15
C. No cumple con la tarea encomendadn. 00— 10
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N° 0%

1. DATOS INFORMATIVOS:

Titulo : Aprendemos los mimeros 1, 2 ¥ 3.

Area : Légico Matemdtica.

Competencia : (2} Resuelve y comunica situaciones cotidianas que implican
operaciones sencilias apreciando {a utilidad de los mineros en
diferentes contextos.

Capacidad : (3) Codifica el munero de objeios de una colsecion 1, 2y 3.

II. DESARROLEO DE LA ACTIVIDAD.

SECUENCIA DIDACTICA

RECURSOS

INDICADORES

ESTRATEGIA

. ACTIVIDADES PERMANENTES
- Saludo.
- Oracion.
- Control de asistencia,
- Control del tiempo.
- Calendario

Cancion

2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.

MOTTV ACI%N:

- Cantamos la cancidm del barquito.

- iCuil es ¢l tituio de la cancién?

- iDe qué trata la cancién?

- Cuéntag semenas pasaron y ¢
barquito o sprendid a navegar?

- Entonces hoy dia de quién
bablaremos

- Escucha
- Participa

- Inlends

“E] barquito™.

BASICO:

- Explicamoas {a clase utilizendo los
titeres nimeros 1, 2y 3.

- Mostramos los titeres 1,2 v 3.

- (Qué es el nlimero 1, 2, 3.

= JCOmo se escribe los nimeros 1, 2,
37

- Loz nifios con su dedo en ¢l aire
formarim los nfimeros I, 2, 3.

- Luego los niflos en In pizama
escribirin lox aimerns 1, 2, 3.

- Luego jugaremos “El elefante”
para pulir més en los niftos 1a idea
de los mimeros povque alif
contxrim fos nimeros hasts tres,
pero siempre hacicodo uso de los
titeres.

- Losg nifios contarin basta 3 objetes

Dimeros
L,L2y3.
- Tim
- Mota

=~ Pxrticipan

- Conozcan los
- Wdentifiquen
- Cuenten

= Presentamos los
ticres 1,2 v 3.

- Manipulacién
de los titeres
{profesorn).

- Manipulacién
de los titeres
{niflos).
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PRACTICO:
- Colorea en la hoja de aplicacidn

- Iniciativa - Observacidn del
los nimperas 1, 2, 3. - Papel bond | - Responsabilidad titere.
- Lépiz - Valora
- Colores - Escribe
EVALUACION:
~ Se pregpmtard a los nifios sobre - Da respuestas - Mediantz
todo lo aprendido en et dia de boy. concretas. preguntas.
EXTENSION:
- Escribe en tu condemo los | - Lipiz - Iniciativa - - Apoyo de sus
nimeros 1,2, 3. - Bormdior = Responsabilidad padres.
- Cuademno
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FICHA DE OBSERVACION

Thule: Aprendemos los Namerss Natrales [,2, ¥ 3.

ASPECTOS TTEMS NWIYELES DE LOGRO ESCALADE
MEDICION
Observa con interés el | A. Observa el desarrollo de la actividad 16-20
desarrollo de la actividad. con interés.
B. Observa el desarmollo de s actividad, 11-15
0 ke interesa,
C. No observa, ni se interesa por [a 00 - 10
actividad.
o Copocen  Jos  pameros | A. Conocen los pimercs patumales 1, 2y 3 16 - 20
= neturales 1, 2 ¥ 3, con alegria
& B. S6lo conoce los nGmeros 1, 2. 1-15
o C. 36lo conce ¢l nionero 1, 0010
o Identifican los nfimeros | A. Identifica los nimmeyos 1, 2 ¥ 3 con 16-20
§ paturales |, 2y 3 de wni  seguridad.
e grupo de nimeros. B. Identifica los nimeros natwales 1, 2 ¥ 11-15
3 con cierta inseguridad.
C. No identifica cofrectaments  los 010
nameros |, 2y 3
Cuentan los  nimeros | A. Cuenta los nimeros naturales 1, 23 1620
naturales 1,2 ¥ 3. cotrectamente.
B. Sélo coenta los nfimeros 1, 2. i1-15
. Sok cuenta ol nimmero 1, 00— 10
Participa activamente en ¢l | A, Participa en el desanollo de la 16-20
desarrollo de la actividad. actividad con entusiasmo,
B. Paticipa en el desarrollo de In 11-15
- actividad con descontento.
é C. No particips en el desamollo de ia 00-10
actividad.
Responde 2  preguntas | A. Responde a preguntas con seguridad. 16-20
3 sobre [a actividad. B. Responde & preguntas con dificuitad. 11-15
8 C. No responde a las preguntas. 04— 10
5 Escribe  los  nimeros | A, Escribe los nameros 1, 2, 3 con 16 )
naturales 1,2y 3. facilidad.
B. S&lo escribe los nimeros 1, 2, 11-15
€. Sélo escribe el nimero 1. o) - 10
Valora su tmbajo | A, Valora su tabajo dimdoles ¢l debido 16-20
realizado. cuidado.
B. Valora pero nd cuida su trabajo. i1-15
€. No valora ni cuida su trabajo, 00-10
g Demuestra miciativa en ¢l | A. Tiene igiciativa para realizar trabajos 16-20
desarroilo de la actividad. enelaula
E B. Realiza sus tmbsjos cuando se k|  11—15
ordene.
g . No interssa. 0) - 0
< Es responsable con las [A. Realiza sus  actividades  con 16-20
actividades que rcaliza responsabilidad,
durante el desarrolio de fa } B. Resliza sus actividades incompletas, il-15
actividad C. No ex responsable. 00— 10
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ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE N°1G

I. DATOS INFORMATIVOS:
Titelo

Area
Competencia

: Aprendo con emocidn los nimeros 4, 5, 6.
: Légico Matemitica.
1 (2) Resuelve y comumica situaciones cotidianas que implican

operaciones sencillas apreciando la utilidad de los mimeros en
diferentes contextos.

Capacidad

l. DESARROLLQ DE LA ACTIVIDAD.

: (2.3) Codifica el mimero de objetos de una coleccién 4, 5 ¥ 6.

SECUENCIA DIDACTICA

RECURS(OS

INDICADORES

ESTRATEGIA

1. ACTIVIDADES PERMANENTES
- Saluds.
- Oracion.
- Control de asistencia.
= Control del tiempo.
- Repaso.

Canciom

2. DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD.

(MOMENTOS)

El ptmmero Cuatro (4}

MOTIVACION:

~ Entonamos la cancién “El
barquito™.

- Dialogamos sobre la cancidn.

- (Cudl es el tituio?

- {De qué nos hebla Ia canciin?

= (Cudntas SCMANRES PASATON Para
que &l barquito aprendicra a
navepar?

- 1Y ustedes conocen los ntimeros?

- {Quisieran conocerlos?

- Iniciativa
- Participacidn

BASICO:

= So les mostrard prisneto el titere
" 4 ¥y lucgo se kes explicant,

- 2Qué es el mimero 4, 5, 67

- (Cbmo s= escribe ol mimer: 4, 5,
a?

- ¢Es igual a los nfimeros 1, 2, 37

- (Cuél &3 su diferencia?

= Los niftos con sy dedo en ¢l ame
harén el N® 4,5.6.

- Luego cootaremos hasta 6 objetos.

- Los niflog en |a pizarra escribirdn
et N°4, 5, 6.

= Titeres

- Tiza
- Mota
= Pizarm

-Objm

- Cancién
“E| barquito”,

- Presentacidn del
titere,

- Manipulacién
del titere,
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PRACTICO:
- En su hoja de aplicacibn escnbiran

elN° 4,5, 6 - Papel bond | - Creatividad - Animacidn con
- Relienarin el N® 4 con papel lustre | - Lapiz - Iniciativa los tiveres.
utilizando la técuica del rasgado. | - Papel lustre { - Responsabilidad
- Rellenar el N* 5 con dactilopintura. = ¥alomn .| = Técmica del
- Pintar €] N & con témpera. rasgado.
EVALUACION:
- ¢Nifos les gustd [ clase de hoy? = Opinen
- {Queé nimero remos conocido? - Usando los titeres.
= {Cudotos nimeros conocemoes ya? - Responden
- Se dard una retroalimentacion.
EXTENSION:
- Escribe en fu cusdermo los | - Cuademno - Iniciativa - Apoyo de los
numeros 4, 5, 8, - Lipiz ~ Responsabilidad peudres.
= Borrador
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FICHA DE QBSERVACION

Ttoelo: Aprendemos los Nomeros Maturates 4, 3, v 6.

ASPECTOS [TEMS NTVELES DE LOGRO ESCALA DE
MEDICION
Observa con interds ol | A, Observa 2] desarrollo de la actividad 16-20
desarrolio de la ectividad. con inferés.
B. Observa ol desamollo de la actividad, 11-13%
no le interese.
C. No observa, ni sc interesa por la o010
ectividad.
o Conocen  los  nimperos | A. Conocen los nimeros naturales 4, 5 ¥y 6 16-20
e naturates 4, 5 y 6. con alegria.
= B. Sdlo congee los pimeros 4, 5. 11-15
g C. Sélo conoce el nimero 4, 0 - 1)
2 Identifican los nimeros | A. Identifica los nimeros 4, 5 ¥ 6§ con 1620
§ paturales 4, 5 y 6 de un|  seguridad.
3 grupo de nGmeros. B. Identifica los nimeros paturales 4, 5 y 11-15
6 con cierta inseguridad,
€. No identifica correctamente loa 0010
niEmeros 4, 5y 6
Cuentan oz miuperos | A. Cuenta los nimeros neturales 4, 5, 6 16-20
naheales 4,5y 6. cormectamente.
B. Sélo cuenta los nimeros 4, 5. 11-15
C. Sély cuenta el nimero 4. 00 - 10
Participa activamente en ¢t | A, Participa en el desamollo de [a 16-20
desarrollo de la actividad. sctividad oon egtusiasmo,
B. Participa en ¢l desarollo de Ta 11-15
é C. No participa en el desarrollo de Ia 00— 10
Besponde &  preguntas | A. Responde a pregunitas con seguridmd. 16—20
=] sobre la actividad. B. Responde a preguntas con dificultad 1—15
8 . No responde a las pregunias. 00—~ 10
e Escribe  los  nameros | A. Escribe los nimeros 4, 5, 6 con 1620
naturales 4, 5y 6. facilidad.
B. S4io escribe log nimeros 4, 5. 11-15
C. Sblo escribe ¢l niomero 4. 00 — )
Valora su trabajo | A. Valora su tmmbajo diéndoles el debido 16-20
realizado. cuidado.
B. Valora pero no cuida su trabajo. 11-15
4 C. No valora ni cuida su trabajo. 00— 10
Demuestra iniciativa en el | A. Tiene inkciativa pars realizar trabajos 16-20
Z desarrolio de ia actividad. en ¢l aufa,
E B. Resliza %us trabajos cusndo so le|  11—15
onrdene.
E C. No interess, - 10
- Es responsable con las | A Realiza  sus  actividsdes  con 16-20
actividades que realiza responsabilidad.
durante ¢l desarrollo de 1a | B. Realize sus actividades incompictay, 11-1i5
actividad €. No es responsable. 04 - 10
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ANEXO N" 4

ICONOGRAFIA

Alumnas tesistas en plena sesion de aprendizaje, explicando la figura geométrica
“triangulo”

Nifios y nifias trabajando en la hoja de aplicacion
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Alumnas investigadoras realizando la explicacion de la clase de figuras geométricas
“circulo” y “cuadrado™.

Nifios y nifias trabajando la hoja de aplicacion de la figura geométrica “circulo”
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Alumnas investigadoras realizando la explicacion de la clase de la figura geométrica
“rectangulo”.

Nifos y nifias construyendo un rompecabezas de las figuras geométricas
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Alumnas investigadoras realizando la explicacion de la clase “objetos grandes y
pequenos .

Alumnas investigadoras en plena sesion de aprendizaje “conociendo los nimeros
naturales”.
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Alumnas investigadoras mostrando los titeres trabajados en las sesiones de
aprendizaje
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_ MINISTERIO DE EDUCACION
DIRECCION REGIONAL DE EDUCACION SAN MARTIN

INSTITUCION FPDUCATIVA INICIAL N© 303

SECTOR SANTA ROSA DIZ ENACIE - REKMA
"ANC DE LA CONSOLIDACION DIMOCRATICA

Rioja, 27 de noviembre det 2006,

RESOLUCION BIRECTORAL N° 08/05-GRSM-UGEL-RIOJA-LE.LN®303-CD

CONSIDERANDO:

(Que, es politica de la Instilucién Educativa Inicial N° 303 del Sector Sania Resa de Enace de
Rioja, brindar las facilidades a estudiantes de Centros Superiores de Estudio, dentro y fuera de la
Region San Madin, con la finalidad de gjecular Proyectos de Investigacion,

Jue, siendo asic las Srias. LIDEA GUILLERMINA MASLUCAN ROJAS y U7 MARIBEL
OUHSPL llLRNnNDLL estudizntes de la Universidad Nacional de San Martin — Facullad de
Educacién y Humanidades del Nivel Intcial gjecutardn su Proyecto de Tesis “Los Tileres como
Estrategia Didictica y su Influencia en et Aprendizaje Significativo de los Nifios de 4 y 5 aiios de
edad en el Arca de Logicoe Matemalica de ln LE.L N° 303 — Banla Rosa de Enace del Distriio de
Rigia = 20067, del 04 de octubre al 24 de noviembre del aio 2006

Y estando supervisado por la Divectora Maricela Nadiez Girate de dicha Institocion Bdecativa.

Que, en concordancia con la Ley N® 28044 Ley General de Educacion DS, N* 04-83-G, |a Ley
del Profesorado N® 24029 y su Modificatoria Ley N® 25212 con su Reglamentacién respecliva, v
en aplicacion de las faculiades que conlicre ¢l D5, N® (07-2001-ED.

SE RESULLVE:
ARTICULO UNICO: Reconocer v lehicitar o las Srias. LIDIA GUILLERMINA MASLUCAN
ROJAS y LUZ MARIBEL QUISPE HERNANDLYZ, estudiantes de la Universidad Nacional de

San Martin - Faculiud de Bducacicn y Humandades Nivel Imcial, por su partncipacion a favor de
nuestra institucion.

REGISTRESE, COMUNIOUESE Y ARCHIVESE.
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