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Intoduccion

La técnica de animacion stop motion, es de todastaamidsar;
poique aln conser la mistica del trabajo con las manoswitéacenn los
materiales. Lo que no quita que a medida que esta avanaaveoese i
tecnologias.

El Disefio Industrial en el equipamiento para este tipoida,animac
tiene su aparicién medio siglo después de descubiertacastzotéehi
desawollo de los primes esqueletos articulados para marionetas hechos por
méquinas. En adelante, han sidoolsiagppempresas cinematogréficas y
televisivas las que hapipiado la generacion de obras de este tipo invirtiendo
con cada pelicula, la investigacion de nuevas tecnologies queejprar
desde el disefio ebgeso de animacion. Contrario a lo que se pueda pensar
debido al ppdsito artistico con el nacen la mayoria de las obras de stop
motion, su ceana relacién al mundo de los objetos ha permitido generar
industria en distintos planos de la fabricacion de artefeatusntas,
esqueletos, personajes y jugueteria que se desprende rdeeadlosioU
que ,desde el punto de vista deladeidel entretenimiento, aporta divisas
y crea patrimonio para los pais que llevan décadas enlestingteses,
Checoslovacos, Estadounidenses y Canadienses.

En nuestrpais cada vez son mas quienes se ven atraidos por esta
técnica. Artistas y estudiantes de cine, disefio, publimideidnaetc., se
atreven a incursionar en este campo a pesar de no tenertetsoldgico
Optimo para desgaltar sus ideas, que gran parte de las veces se ven frustradas
por no contar con los medios para acceder a las soluciemasideBm
esta razén, es motivacion de quien realizeogstdqraportar con esa
solucién que este al alcance de los realizadores y qasegiareaalidad,
todo en pos de fomentar la creacion a través de este medio.
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Encago

En el conigo de la creacion artistica y la imagen que cemel formato televisivo de “serie gag Situacig

pais, Chile, trata de mostrar ante el mundo como naciée queo@tsrto cémico.”.

de la mano de la cultura en todas sus manifestacionesycel gobier

incentiva, a través de distintos canales de apoyo y fit@naiamien Techicamente la obra se define

crear patrimonio visual.odpchando este impulso, es creada bgifmo una serie de animacién de

la asistencia del artista visual Hugo Robied icenciado en Artegjiyaciones o gags, es damir
de la Universidad de Chile, la obra de animacion “El Hamtio Patfbnjunto de acciones de no mas g

actualmente vemos en las pantallas, se decide (bajo l& preC

antecedentes de peliculas y series colfitos'ién fuga” Tata
Colores”, “Ebdrafio mundo de Jack”, “Bob el construstmi),
recurir a la técnica de animacion “stop fotfmara ser aplicada

o
L

derecha “Media Nafii" y al eetft Humano Parlante”.

_ _ _ _ 60 segundos de duracion, que
Con la idea de innovar en materia estética con Iod%ue

misa d . L.
on un final cémico. En el caso d

Humano Parlante, la situacion de

Descripcion

sémllan uno o més personajes

Disefio del personajetpgdnico “El Humano Parlante”.

fondo es siempre la misma: dos

nifios que se encuentrar cara a caggumental queqetuce la distincién entre unogq. &tn recurso

Medio Nofii (el nifio) que juega ahuy similar al que se emplea en la serie humoristica “El Chavo d
yoyo mientras conversa con Med@: |3 cachetada de Dfia. Florinda adno), el coscabn de

Nafi (la nifia) quien comienzgue Dn. Bmon le da al Chavo, etcidnes que se repiten en cada

preguntandole si es que conoce a gHpitulo de la seriegpgue son impulsadas por diferentes motivos.
Humano Parlante o sabe de las nuevas

gracias o trucos que él ha aprendido. A esto, La idea de los realizadores es mostrar una serie que se

Medio Nofii, siempre tiene una respuesta negaikia durante los intermedios agrgmas, como continuidad, o

Y, en cuanto aparece en escena.eldipRtea para cualquier otefecto de transicion. Esto significa que los plazos

mandandolo a volar fuera de eupdducto de  de entrega para cada capitulo no debe ser superior a ua semana,

la repugnancia que estedequa. Cada capitulo minimo para estar vigente en el medio televisivo. Una&inieaion
termina de manera simndande quien siempre y estéticamente atractiva al televidente (formas, colofestanovim

sale damnificado es etggonista, p@ise  gestos, etc.), quepoque las ganas de querer tocar y hasta de tener

Disefio del conjunto de personajes y su ubicacion en retaciadral A la izqaier'Medio Nofii”, a la incluyen variables en el plano estéticqnb de esos personajes

(1) Vid. infra. Antecedentes, Animacién Stop motion.
(2) Vid. infra. Ares.

05



Encago

Objetivos del engar

Como en todo gyecto, los creadores de “El Humari®equerimientos de la toma
Parlante”, se han puesto objetivos en distintos planoguieclérpr “Latoma”, se refiere a la imagen visible en el monitor previa

de la obra (plano artistico y de soluciones técnicas),sgehestosal registr de la imagen, es ddeiimagen que quedard registrada ) .
Estudio_del gesto y movimiento
tomado en cuenta 3 relacionados con las soluciones técreoaal goporte, independiente del tipo que este sea (ciata de vid“Medio Nafii".
directamente con la animacion de personajes: pelicula fotografica, memoria digital, etc.), lo que la eamara v
Entonces, cuanto mas fiel sea la toma a lo planificadoyen el sto
1) Lograr el movimiento indicado en ef Boal: en la  boad, justamnete en relacion a lo que debe verse, y no a otra cosa
construccion del movimiento, seginebsiat, la precisién que (elementos auxiliares a la toma como cables para colganajles pe
se tenga a la hora de ejecutar la animacion resulta detaitalamp cinta adhesiva paracaasu ubicacién denttel set y hasta las
debido a que de no poder hacerse dmeuerdescrito en el gtor mismas manos del animador), menos tiempo debera invesirse en ho

boad significaria replantear la toma, teniendo que destinar teargmicion, destinadas a retocar la imagemdb@lementos ajenos

extra a la pduccién y cambiar o reemplazar las soluciones téaleasma original .
destinadas para estgppsites).

Es asi como la toma, o lo que se ve, constituye un factor
2) Capturar o registrar toda la imagen en la toma: que ndesisvo para determninar el tiempo que ducaesel ge pduccion
necesario el retoque digital paratoragregar elementosxane y edicion de la obra.
a la toma original descrita en gl btzal.

3) Disminuir tiempo y costo dedpiccion: como veremos
mas adelante, la animacion es aresor lento, que requiere de
paciencia y recursos para financiagéessjtanadas de trabajo. Si
sumamos a esto lo descrito en los objetivos anterioresy €

Estudio del gesto y movimiento
de “El Humano Parlante”.

resulta una cuestion fundamental en la optimizacion aesste pr

Qe

(3) Cfrinfra. Antecedentes, Referentes.
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Encago

El Stoyboad es un conjunto de vifietas (recsayre Stoyboad
contienen imagenes) que representa la estructura de uaasecuenci Analisis
imagenes en movimiento. Estepmrde a una etapa indispensable
del poceso de planificacién de cualquier obra audio visual.

LAl T )

3. Los personajes deben permanecer de pie y sin moversiatogat,as
lo Gnico que se mueve es el yoyo de Nofii que sube y bdg életras

/f—ktu- S k
g ) *
ol
IS S

—

1. Presentacion. (llustracion)

1 |

B s T N _ﬂ,:_),) ==
| , ®

4. Entra sigilosamente a escena “EttdsRina oen de Nafii. El yoyo deb. Nofi y Nafii contindan sin moverse. Edet$dbma lentamente y de@ El H.Ppestaiiéa y mueve sus dedos en sefial desiseo.
Nofii desaparece rapidamente detras de sus pantalones. poco. (A) Movimientos tendientes a genevas aobre el espacio.




Stoyboad

Analisis

@

7. El H.Pcamina sobre la superficie del set en direccién a RofB) Articulacién y movimiento de los segmentos corpblafizssade 9. (C) Tayecto de suspensién aérea mientras la patada llega@ su destin
modo de impulso. Mientras, El H.P permanece eo ktientfo su mano. (D) situacion de desequilibrio, (E) elevacion del cuerpsipsuesfea.
F

B(‘/’§‘ s ] "

\_.

il

E —_',"?

N
N\

10. (F) Nofii reintegra su posicion a la del comienayed Te elevacionll. El H.Pdesaparece completamente de camara y Nafii pataleal@e Final del capitulo y créditos.
constante hasta desaparecer de.cuadr



Encago

En relacion a las acciones que deben ejecutar los pershnajes Los personajes deben aparentar volar sobre el set, es decir
de acuelo a lo descrito en el gtlwrad, se considera como relevantdeben quedar suspendidos en el espacio aéreo del set.
tomar encuenta los siguientes aspectos:

Hipotesis de trabajo:
1. Los personajes deben ser capaces de mantener la postura De lo anterior podemos concluir que la solucién debe cumplir
indicada por el animador sin que sea necesario sujetaslos con las siguientes condicionesa(#gitlez interna de la marioneta,
manos despues de haberlas movido. Capacidad para ariculaggedtene que ver con la eficacia de la estructura intearseza

una postura determinada (congelar la postura), y (B) i@ equilibr
2. Los personajes deben se capaces de quedar inméedEsnp de la marioneta respecto a su ubicacion en el egoerno, lo
desplazarse sobre la superficie del set en contacto cdesthsueke relaciona con el efecto de la gravedad sobre el sistdara (cong
de pie y caminar). Capacidad para equilibrarse por si m&nssicion).

Obra de animacion stop motion Encago Disefiador
“El Humano Parlante” industrial

Objetivo Objetivos Objetivo inicial

Realizar una obra 1. Lograr la secuencia de Generar una solucion que

audiovisual con la técnica movimiento descrita en elystor ayude a optimizar elqeso

de animacién de marionetas boad. de animacion de marionetas

“stop motich 2. Capturar toda la imagen en de la tecnica stop motion a
la toma. través del disefio de un
3. Disminuir el tiempppor sistema que permita dar una
ende, el costo deopluccion respuesta a los objetivos del
del poceso de animacion. encago.

Resumen

Conclusiones gyout del eago

Solucién de
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Antecedentes

Animacién Digital
Animacio6 Dibujos animados

Stop motiop———

La animacion stop motion con marionetas ¢
una de las técnicas de animacion mas compleja des
punto de vista de la construccion de las secuencias, d

— Con marionetas

S
de-el
ebido

al contol absoluto que debe tener el animador sobre
manejo de volumenes sobre el espacio.

el

Con actores

Con recortes

Otras técnicas

En el dibujo animado,
las secuencias de imagenes se
construyen a través del plano.
Aqui, el movimiento de los
personajes, depende de las
habilidades del animador sobre el
papel, esto significa que a través
de este método es posible ilustrar
practicamente cualquier tipo de
movimiento o desplazamiento de

los personajes a través del espacio.

Animacion
Definicion y conceptos

La animacién se basa en ilusiones Opticas que descansan en
un principio fundamentala “perisistencia de la imaggn”

Con la aparicién del cine en 1895, nace la posibilidad de
registrar el movimienteroRjue es distinto en el caso del cine y la
animacion, por lo siguiente: En el cine normal el movirtasnto de
imégenes es pxestente, la pelicula tiene la facultad de registrarlo;
cada fotograma es un instante congelado de este movimiento. En
cambio, en la animacién el movimientstepeeviamente sino que
se crea durante el regisire aqui la habilidad esencial requerida a
un animador: saber imaginar el movimient@m aueadiadr.

El fotégrafo e inventor britanico Hdwaybridgs, estudio
el movimiento a través su descompositagraffando secuencias
con multiples camaras que registraban el movimiento de personas,
animales y objetos sometidos a diversas situaciones, pala obtene
registo de cada etapa del movimiento.

Este gperimento significé un precedente indispensable para
organizar el método de animac#qu¥ si lo vemos de una manera
préactica, el pcedimiento que realiz6 Muybridge es inverso al de la
animacion pergual en cada una de sus etapastdncion de
Muybrige era registrar el movimiento fluido de manera ftetada ,
cambio la animacion lo que busca es que el faggsado de un
movimiento parezca fluido.

(4) Endmeno demostrado en 1828 por el francés Paul Rogetginantoadpo.
(5) “The Human Figure in Motion”, Muybridge, Eddwear
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Antecedentes

Layout del pceso de pduccion de una animacion stop motion con marionetas.

——  Guibn ——
Idea de Disefio de
animacion personajes

Disefio de
ambientacion

Animador
Usuario
(Cuerpo)

Animacion
Animar
(Accion)

Esqueleto Modelo fleible
(Objeto) (Materialidad)

“Relaciones de interfage.”

Construccién d‘L

Stoy boad

marionetas

(Objeto)

Modelo
volumétrico

Animador
Usuario
(Cuerpo)

Animacioén

Edicién

Animar
(Accidn)

Esqueleto 1. Esqueleto de
articulacion por rétulas

L 2. Esqueleto de
extremidadesXibles

—————— Escultura

| Matrices

—— Modelo fieible
(Materialidad)

Marioneta

Los esqueletos 1y 2, constituyen las tipokigjeages hogn el medio

de la animacién stop moti@s diferencian entre otras cosas: forma,

materialidad, terminaciones,metodo de fabricacién, etc.

Animacién stop motion
Definiciéon

Antes que todo, partamos por definir de que significan estas
dos palabras STOP parar y MOTION movimiento, es decir es un
movimiento parado o como lo definen algureediin pcese)
en el que se requiere una grabacion fotograma a fotograma o cuad
a cuady de unas figuras o formas que van a actuar en la pantalla.

Peo sin duda la caracteristica mas relevante de este tipo de
animacion, es la utilizacion de elementos volumétricasoininiliese
es decir objetosqi radica la magia del stop motion, en dar vida o
mas bien, dar el aspecto de estar vivos a objetos inanimados.

Desde sus origenes han predominado las caracterizaciones
de seres vivos a través de marionetas que a diferen@avéeias qu
en un teatrde titeres estas carecen de hilos que las sujetan ya que
el recurso de visualizacion para las situaciones que metas inter
es diferenteak marionetas en una obra de animaciéon stop motion
construyen el movimiento a través del recurso delcregista
cuado, en cambio las otras lo hacen a travésdimldamta por el
titiritelo por medio de los hilos de forma simultanea.

Es asi como las marionetas de stop motion entre otras cosas
deben contar con recursos estructurales que le permitasesostener
por si mismas, dentte ellas, elementos comunmente conocido en
el medio de animacién como “esqueleto”. Este elemento junto al
entorno, contituyen factores importantes en la contrucién de los
movimientos de los personajes y por lo tanto, del deglatr
animacion.

(6) Vid. infra. Animacién Stop motion, Descripcion degso”.
(7) Ob. cit. Bonsiepe, Gui. Del Objeto a la Interfase. Mutistibisefio. Ediciones
Infinito. Buenos Airesg@ntina. 1998.



Antecedentes

AN
4 / \. /N
T ".IIL i H'L
% [N % M G
Yy .j'I I
l & .r'm'i,:
oy st ——

e
Lt e P

Estudio del personajes. En
esta ocacion se graficara
la construccion de un
modelo inicial del
personaje @ragonico del

encago.

Construccion de la
escultura

Animacién stop motion
Construccion de marionetas

En la animacién stop motion con marionetas, el esqueleto
interno cumple una labor fundamental en el movimientcdedfEsper

como sostenedor de la postura de las marionetas (gesto)del cuerp Construccion de la
matriz

e interfase entre esta y su entorno (ubicacion en el espacio).

Para entender la importancia de esta estructura, es necesario
conocer como se relaciona con las distinta etapasedel ¢
produccion de una animacion stop motion, comenzando ppr 1
construccion misma de la marioneta hasta lleges@ler animacion

0 animar
Matriz de yeso con
Escultura de plastilina la contraforma del
de densidad media, personaje.
sobre una plataforma

de madera.

En la siguiente pagina

se muestra la construccion de
las dos alternativas formales
empleadas hoy en nogséis

como solucién de esqueleto

para marionetas. Una tomada
del patrén Estado Unidense,
de caracter industrial, y la otra
mas artesanal, pex la vez,
mas versatil y al alcance del
Cofre de madera, con la .
escultura dentr conteto nacional.
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Antecedentes

Animacion stop motion
Construcciéon de marionetas

) Encaje de la bar
Pletina de acer Esferas de acer en perforacion

inxidable e=1.5mm O inadidable de 6mm hecha en la esfera
; O y soldadura.

Perno Pask
Bara de acer Hilo interno
inaidable, seccion
diam: 3mm E Sdul
' conica ste  Modu °
Proceso de constituye el patrén
construccion del contructivo empleado
moédulo de en los esqueletos de
articulaciéon para marionetas de
armar el animaciones.
. . esqueleto. ' .
1. Esqueleto de articulacion por rétulas tipo piezas).
1 semana
Proceso de construcci6én de un esqueleto
1 Hora
2. Esqueleto deteemidadesibles Esta estructura, constituye
Poceso de construccion la solucién mas usada en rwestr
?_e 'asdmdem'dladebs' conteto, por encontrarse mas a
renzado de alambre p: . y
g - Wanizad Armado de esquelet alcance, en términos de costo qu
- galvanizado. uniendo lasizemidades

1 anteriar

Alambre galvanizado : . y las tueas con bolitas

-((' " de pailina.

" Masilla epoxica !
Tuecas heagonaleg-= (Roxilina)
de 140D S



Antecedentes

A. Esqueleto de
extremidades fibles

\entajas:

A.1. Delgada: permite adaptarse
a la forma de cualquier tipo de
personaje.

A.2. Ductil: versatilidad en el gesto
y movimientos del personaje.

A.3. Liviana: ayuda a fijar a la
marioneta en el entorno del set,
limitando la posibilidad de caer por
efecto de su peso.

A.4. Simple: facil de construir y
de operar durante la animacion.

A.5. Bajo costo: accesible para

artistas). Mor apoximado:
US$3,00.- (1.800 pesos chilenos,
apox.) 1

Desventajas:

A.6. Vida atil: muy corta, es
necesario contar con varias de ellas
para ser reemplazadas durante la
animacion. El alambre decacer
galvanizado se fractura al doblarlo
con frecuencia.d&mas, las
uniones terminan desarmandose
producto de lo mismo. Su duracion
apoximada, antes de presentar
algun tipo de @blema es de 100
cuados, equivalente a 4 segundos
de animacion 6,5 segundos de
animacion.

B. Esqueleto de
articulacion por rétulas

B.1. .
Aceo
inaxidable.

Animacién stop motion
Esqueletos

\entajas:

B.1. Vida (til: gracias a la materialidad y forma regular
de sus piezas el desgaste y detdabesqueleto
es casi impptible.

B.2. Rigidez: la dureza del material, sumado al uso

de pernos para generar presion en las uniones, le da
la firmeza necesaria para mantener la postura y
posicion de la marioneta.

B.3. Estandarizacion: estas piezas responden a un
patron formal normado para todas las uniones, lo
que garantiza regularidad en el funcionamiento del
conjunto.

B.4. Reciclabilidad: gracias a la estandarizacion de
las piezas, es posible reutilizarlas en la construccién
de otos personajes.

Desventajas:

B.5. Reaseguramiento de las uniones: conforme
avanza la animacion es necesario reforzar o volver a
apernar las uniones debido a cquaupto del
movimiento tienden a cedstando tension interna

al esqueleto.

B.6. Costo elevado: su valor acoatdiuctiia entre
los US$250,00.- y US$1.000,00.- En Chile, un
precio sé6lo al alcance del medio publicitario.

B.7. la adaptabilidad a la forma de los personajes
depende del tamafio de los médulos de
union/articulacion. Este el principalgma que

debe enfrentarse con los médulos predeterminados
de este sistema que se compran rirasigeEr

(links, wwwtopmotionanimation.com).
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Antecedentes

Animacién stop motion
Construccion de marionetas

Conforme a las
caracteristicas
formales y del gesto
en el movimiento del
personajes se emplea
el esqueleto de
alambre trenzados.

Se desmoldan las
matrices y retira
el modelo ya
fraguado.

Pioceso de
construccion del
modelo fidfle

Se recortan Iaé )
rebarbas y ajustan
terminaciones como
dibujos o]
accesorios.

Se cubren ambas
mitades de la
matriz con la
contraforma del
personaje, con
un elastomeru
plastico fiable,
en este caso
silicona.

La marioneta esta terminada
y lista para ubicarla y ser
fijada sobre la superficie del
set.




Antecedentes

Animacién stop motion
Sistema de fijaciones

Sistema de suspencién aérea

tarugos de madera, funcionan al modo
de clavijes y sien para regular la
alturar de suspencion de la merioneta

respecto al suelo del set.

Sistema de fijacion al
suelo del set.

bloque de maderd
perforado, funciona
como cao de
desplazamiento.

Tubos paralelos de
fiero, funcionan
como riel.

Y

Hilos de nylon
transparente.

Tuera soldada a
extremidad co
rétula

Gracias a su eficacia como soporte estructural que permite
la articulacion y adaptabilidad a las caracteristicasyfalenales
movimiento de diversos tipos de caracterizaciones, humanoides,
animales, etc. este sistema se ha generalizado comodptimlacion
al poblema de sustentabilidad intextary& de las marionetas. Sin
embago, desde el punto de vista de su relacién con el entorno, es
decir el set, y considerando aspectos del movimiento inclsdos e
todas las animaciones stop motion, como permanecer de pie sobre

7, Lamina de madera perforada
| == el suelo o suspendido en el aire, esta resulta el prinégmatiehem

tiempo, debido al nGmee accionesntenidas en cada operacion

de fijacién de las marionetas.
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Antecedentes

Animacion stop motion
descripcion delqmeso

Fijacién aérea ‘
Dejar inmovil y asegurada a la marioneta q adt ] C

: n ; i Revisién del Sydvoad
de vuelo. Operacién que se desprenfdé -‘ ll ‘ l“‘ a El animador debe revisar
animar / : 130 )y e [ - e—) ) b - ‘$ periodicamente las

' secuencias para ajustar la

O - %
' . -l animacion a lo estipulado
of ] '
g -

con anterioridad.

d Registr

Capturar la imagen|de
la toma a través del lente

—“ Animar de la camara en|la
Mover a la marioneta articulando

b sus gtremidades o desplazandola a

través del espacio del sefuifes donde se

construye el gesto que dara vida a tvmjesr

memoria del
v, computado

Fijaciuu
al suelo

realizando una secuencia anina

parada sobre el suelo, como can . . . . . . .
Este esquema responde a las operaciones elementales guetdeteeeja contruccion de una animacion stop motiannzmieraa marioneta

coret 0 cualquier otra que impli-, (B) ; fijarla 0 asegurarla en su lugar(C)(C’); registrans{carggrar la toma) (D).

estar de pie.
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Antecedentes

Caro de acerpara
desplazamiento suspendido.

“Chiclen Run” o “Bllitos enga”, constituye el refere
tecnoldégico mas avanzado en cuanto a soluciones estru
fijaciones para marionetas de este tipo se trata. El equéutm
de las tomas de estadpiccion, logré unificar a través del disef
dos criterios de fijacion, al piso y aéreo, para dar respuie
problema de suspencién aérea durante una secueneia de
un grupo de personajes. De esta forma se pudo no sélo n
calidad de la animacién en relacién al movimiento de Igesp
sino también, se pudo disminuir el tiempo deoestopgracia
a que el ninwede operaciones que demandaban los antiguos
de fijacion ya ngistian.

(8) “Hatching of ChackRun”. wwehicknrun.com

PRGAE LT S

para cualquier pelicula de stop motion, capturar
la imagen en la toma, vale ,dge& no sea
necesario el retoque digital parartmagregar
elementos axus a la toma original descrit
: en el stor boad. Justamente lo que pasal
con el cao, por lo tanto fue necesario retoc
cada imagen de la secuencia donde apare
el minimo vestigio de este artefactop quadr
cuado o fotograma a fotograma. En definitiva, el tie
gue logré disminuirse durante la animacion, tuvo gt
empleado durante la edigdn

/
Fijacion magetica

Suspension aéreg

A pesar de haber disminuido el tiempo de animar
esta solucion no pudo resolver un aspecto importante

toda

Cacaza de plastico reforzado
para dar volumen sin agregar

peso a la marioneta

Brazo de alambre
galvanizado trenzado

-

Imanes

Piel o fao de

latex

Animacién stop motion

Referentes

- “CheckRuh

Corte de marioneta “Rocky

the Roostér



Antecedentes

Animacién stop motion
Referentes - “CheckRuh

La incorporacién de imanes en la estructura interna de las
marionetas dedtos endga”, permite prescindir de la utilizacién
de elementos de fijacién que transgreden la integridadalgl mater
la apariencixterna tanto en la marionetas como en el entorno,
reemplazando este sistema por el contacto superficialéieire el m
y el dispositivo que permite la suspencion de este.

Por otra parte, es necesario precisar que la manera en que
se implementa este sistema, no garantiza que funcdesenaotr
de personaje ya que los imanes estan incorporados a lguearacaza
da el volumen de adl®a las caracteristicas formales de esos
personajes en particl#ain, qué pasaria conodipo de personaje
como por ejemplo uno delgado como una sertpiente o un arbusto qu
se mueve al son del viento.

Esto se debe a que la solucién de fijaciéon (iman) se desprende,
0 mas bien se incorpora a otra que tiene que ver mas mocia apar
de los personajes y no con la estructura basica, el esqueleto.

Entonces, para poder determinar la manera de adaptarse a
una gama formal mas amplia, en cuanto al disefio de personajes, e
necesario, antes que todo, conocer cual es el elementmdastin a t
las estructuras méviles a fin de encontrar una solucidrgueiversa
reemplace el disefio estructwdlisivo para cada personaje.
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Antecedentes

Las representaciones de seres vertebrados estan presentes
en todas las obras de animacién stop motion con madomhetas. P
tanto la solucion se orienta al estudio de este tipo degasstructu

Existen dos elementos basicos presentes en ellas:
1. Los Montantes: parte interior de las estructuras, riggda$. (hu
2. Las Uniones: red tensional de muasculos y ligamentos, mantienen
unido y articulag)

La combinacién de estos dos elementos, mas la accién de
la fuerza generada por la tensién interna de los mUscuéok permi
movilidad del sistema.

Analogamente, el esqueleto de amidable articulado
por rétulas, funciona de manera sibbkamontantes serian las
extension con las terminaciones esféricas, las uniones las placas
perforadas y la tensién estd dada par ékgperno que junta 'y
presiona a las rotulas entre las placas.

=

Esquema de
funcionamiento de ur
sistema estructural

Esquema d&
funcionamiento de u
sistema estructura
organico (brazo humano)

Estructura
Union y solucion de la articulacion

Union / articulacion

Movimiento y
fijacion de la
postura.

Unioén / articulacion

Presién del perno
sobre las placas.

Montante rigido

Unioén / articulacion

articficial (brazo de
esqueleto para marioneta*)a

(9) Ob.cit. Wiams, Christofdros origenes de laRa. Editorial Gustavo Gill.
Bacelona 1984.

Movimiento y
fijacion de la
postura.

\ 21



Antecedentes

Estructura
Unién y solucién de la articulacién

Ahora bien, “la estructura queda enfocada en una dirnrrian: Sintesis 1 Sintesis 2
conseguir el maximo mediante el mirirastructura no cons
en hacer algo mas fuerte, agregando masa y volumen,is&
menos material de la manera magiaqge, consiguiendo a
resistencia y agregando mas material de la manevpiats &
estructura es economfa”Y en el caso de los esqueleto
marionetas de stop motion, ademas, versatilidad para ad
forma de cualquier tipo de personaje vertebrado.

Esta versatilidad se encuentra estrechamente lige
sintesis que presente la solucion estructural. En estt asmtiels
de alambre galvanizado es mucho mas versatil que laarist
a su adaptabilidad a la forma de las caracteriz

El esquema a continuacion grafica una sintesis es
un esqueleto humano desde una fooanaacal esqueleto dea
hasta llegar a otra muy sismilar a la del esqueleto de

1. Los lugares en questia unién y articulacion de ]
segmentos, fuereliminados y reemplazadogartdo plasticic 4‘ Montante rigido ,ﬂ Montante fiéble
a los segmentos de |lageanidades para generar articu '
. p . Montantes rigidos Montantes ftéles
2. Fb-r lo tanto las u,mones s6lo son empleadas O“mdos‘?ntesis 1: amspondiente a la estructura del esqueletcode@table (14 unidades, sin contar (6 unidades, sin contar
convagencla de tres 0 mas segmentos. articulado por rétulas. falanges de pies y manos) falanges de pies y manos)
3. Entonces la unién/articulacion pasa a ser s6lo union ga %u_e ) + +
| iculaci id | intesis 2: aaspondiente a la estructura del esqueleto de alambre trengagfhes / Articulaciones Uniones
as articulaciones se encuentran contenidas en los .SeQMF?@nes de masilla epéxica. (14 unidades) (6 unidades)
4, De esta manera se reduce el altte@lementos o piezas
necesarias para conformar un esqueleto.
P q Total de elementos: 28 Total de elementos: 12
unidades, sin contar falanges unidades, sin contar falanges
(10) Idem. de pies y manos. de pies y manos.
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Antecedentes

Estructura
:’“I' Otras estructuras
o % 7
i o AR AR
-3 &\/ A
W | i by
{ J'll \3\ III.
“El Centawr’. Un personaje [x ' .-\\
recurente en las peliculas II ]I
|| mitologicas animadas @y R 5 | . i
ﬂ Haryhausen. Stegosaurus”ak

caracterizaciones de dinosaurios
han sido desde el principio de la
animacion los personajes mas
recurentes que hasta el dia de hoy
se mantiene. ;

Montantes ftébles
+

Uniones

Los animales son caracterizaciones
recurentes en las animaciones stop

motion aunque la mayoria de las veces
caricaturas o humanizaciones de ellos.




Antecedentes

Estructura
Cacterizaciones

Gigante Argp6fago, por
Ray Hawyhausen.

Caracterizaciéon Humana, &
caricatura de un
nifo,“Jimmy y el Durazno
Gigante”.

Caracterizacion
animal,caricatura de una
Gallina, “Bllitos en

Fuga”.

fabula de d Liebre y la
Tortuga”. Ry

Jack, “El Extrafio
Mundo de Jack”,
Caracterizacion ficticid

La utilidad de los
esgueletos, ademés de cumplir
con los requerimientos
mecanicos de fijacién interna
(postura) yxéerna (posicion
en el espacio), esta en que
estos deben ser capaces de
adaptere a la forma de
cualquier tipo de
caracterizacion.



Antecedentes

No obstante el nivel de sintesis alcanzado por el esqueleto
de alambre, esta no deja de ser una solucion artesanalqizbido a
la manera de vincular no obedece a un patrén constructpeteue re
detalles como la cantidad de material en las uniones ,lpou ejemp
otros factores que dependen departicia de quien construye el
esqueleto.dP supuesto esto no asegura calidad en el trabajo mecanico
de la marioneta. Lo que si logra el esqueletoode@mable a
través del disefio de su médulo fundamestabnces, si se considera
la implementacion de elementos tanto de versatilidadiooemage f
a través de un médulo que Una estas dos cualidades denfadima ored
es posible conformar una solucion que dé respuesta al estaddo de
estructuras.

- “... Al pensar en unir de formdeanda, siguiendo el
criterio de sintesis hasta ahora, inevitablemente meaeeltestado
la xperiencia de campamento mientras perteneci a losascouts. L
precariedad intesionada en la queogealprel ingenio a través de
la construccion de objetos, elementales para habitar esgagios (m
bancas, méstilepfles, atalayas, etc.), con simples varas de coligiie
y piola de algoddn, sugirid la utilizacion un elemento comertor
en este tipo de situaciones, el nudo. Un sistema que, altravés d
ordenamiento de unogiy tiones de una larblanda (piola o
cueda) alededor del coligiie o sobré si misma, conformaba una unién
capaz de resistir con facilidad el peso de una personaiiEsto me
intuir que la respuesta a la manera de cdemaouna unién con
los elementos de la simplicidad que hasta ahora habiasestudiado
encontraba bajo este conceptqa2).”-

(11) Cfrsupra. Antecedentes, Construccion de marionetas.
(12) Ob. cit. Fabrega, Sebastian. Bitacora de DigedtwRle Titulo. 2004.

Atalaya de coliglies. Sistema de
construccién a base de nudos
con piola de algodén.
Construcciéon utilizada en
campamento por scouts.

Vinculo

Tripode de coligles.
Esta estructura
constituye un médulo
base para otras
construcciones como
el atalaya. El principio
de la union se basa en
el odenamiento de la
cueda pasando de la
forma lineal o de tzar
a un blogue compacto
y odenado.

Amare cuadrado. Esta forma
constituye la manera de conectar dos
segmentos entrecruzados y
superpuestos perpendicularmente
elementos que transgredan |
integridad de la madera como clavi
o tornillos.
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Antecedentes

“Nudo Cuadrado”

“Empalme o Plan

“Nudo Cuadrado”. Este nudo s
destaca por su funcién como’ 5
ordenador de sistemas, por ejemploh\};\;l-

en redes. Su forma cuadrada y |
compacta permite vincular sus
extremos de manera independiente
generando angulos de 90 grados

“Llano”. Nombre que
los scouts otgan al
nudo que sie para
atar dos cudas del
mismo grsor

entre ellos. Simple y efectivo. —t

Orden
El Nudo

-"...Entonces, reaiira antiguos
apuntes, fotocopias y manuales de cabuyeria
(cabuya=cudr), donde aparecian refentes
que serian de utilidad, ademés de conversar
con &-compafies que aln contindan en
esta actividad. Ame, enguillados y nudos,
finalmente la respuesta se encontraba en uno
de estos Ultimos, “el nudo cuadrado”. Un
recurso utilizado por quienes con frecuencia
pediamos el anillin (cikndueco por donde
pasaban losteemos del pafiuelin y lo ajustaba
al modo de un nudo de corbata). Este resultaba
ser un sistema compuesto del cual, a partir
del pafiuelin eriado formando unataar
blanda, se distinguian cuettremidades
saliendo de manera perpendicular del costado
de las aristas del cuadrado formado por el
nudo. Un vinculo regular y a la vez versatil.
Pero esta no es la unica aplicacién, ademas
es posible verlo en redes parpdgitos
deportivos o de pesca artesanats)’-

(13) Idem.
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Antecedentes

Vinculo
“el nudo cuadrado”

i El nudo es, en si
o— Sintesis esquematica del sistema nydg 1) Ceno. mismo, un sistemdemador de

2) Rerimew de fijacion. elementos de cory@mcia. &
particularidad de este radica en

3) Extension tangencial al  que en el podemos distinguir
cento.

Nudo cuadrado

una serie de elementos
constituidos a partir de una forma
tan basica y elemental como la
linea. Que en escencia es lo que
R T | es una cuda, codel o piola.

Piola de algodén de
6mm de diam.

Este antecedente constituye un referente
original de la manera como generar un vinculo, que
llevado al analisis de su descomposicion es posible

determinar lo necesario para idsaruna

|

ExtensioneS)ﬂblesl.

= : solucion tan simple y efectiva como esta.

La ubicacion de letensién es tangencial al /
cento del nudo. - Agare que fija laxeension y condiciona /

su rango de accion. .

ey Un elemento que es, a la vez,
montante y union; lineas que qpever
de manera tangencial a un aentr
formando angulos de 90° que,
/ eventualmente, pueden ser modificados sin
f‘::] alterar la forma del cuadrado ni su efectividad
d como union.

,{:. -El &ngulo puede ser ajustado a los requerimientos quesalrpeesiendo de la forma que
v ose quiera dar al sistema
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Antecedentes

Principio de Equilibrio de una marioneta

i Un requisito indispensable para cualquier marioneta es que
Equilibrio inestable. ‘ sea capaz de equilibrarse por si misma, para esto ha sido necesa
E b ‘ disefiar mecanismos para lograr vencer el efecto de la gravedad d

manera discreta ante las camaras.

El equilibrio indiferepiges la condicion bésica que debe
ey Y a cumplir un sistema para lograr el efecto de suspencidly espacial
' Equilibrio, congelamiento de su postwaldPtanto es necesario corgssar
estable. el efecto de la gravedad generando dispositivo®bdet@etntr

I" | de masa o los puntos més vulnerables a su efecto.

|

|

| ' Al crear un sistema de vinculos, lo que hacemos es generar
| centos de convgencia donde descansarxtegagones, entonces,

en la medida que tengamosotsntire cada uno de ellos lo estaremos
haciendo con todo el sistema. Esteot@artraduce en la
descomposicion del aentitural de grabedad del sistema en sisbcentr
ubicados en las uniones, vale deaiuevos ceosrde gravedad

que sean versétiles en el sentido de atraer a la marisetaies S

~_

\\\ hacia algin sector determinado del espacio, dependiendo de la
/ \ secuencia de posiciones que esifaprada para la animacion, al
%::K ‘h / modo en que un iman atrae un manojo de alfileres hacia el.
| ‘ L Ehd & " '
\ | f[ T S T=s =0 Férmula para
¥ / e R graficar el
\ / i n
\ \w}r" J Equilibrio inestable |_ c SiFg z gm -Co =D | efecto de un
L / I. G | cento de
/ 1 I
\ 3 / | SZF +EF, 0 | gravedad
* / + alternativo.

. " Equilibrio indiferente.
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Antecedentes

33,98

48,38

726

-~

TL

7L26

D

y

a99,74

Tomando como base la forma del personaje principalgdelsendatermina el
cento de gravedad del grupo corporal mas establelelecdnjunto, a@spondiente a la
cabeza, tnco y pantalones, debido al escaso movimiento al que esadortagticie
la animaciéne®, tomando en consideracion la idea de la pagina Bsteenires
descompuesto y ubicado en los lugares del cuerpo del pedemigeted uniones de tres
0 mas segmentos corporales, de manera muy similar a legjeerséahanarionetas
soportadas por hilos desdibadel escenario, solo que en esta ocacion, la tension de los
hilos es reemplazada por el efecto magnético de imanes. gidtisosa

fan
\J

59,74

Principio de Equilibrio de una marioneta

Esquema de
descomposicion del
cento de gravedad
en una estructura de

montantes o
extensiones fible
y uniones simples

Descomposicion del centr
de gravedad en las uniones.

(14) Vid.supra. Antecedentes, Estructura, Unién y solueidicdad#n, esquema.
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Antecedentes

Resumen

Esquema que redne los conceptos asociados a la
propuesta conceptual.

Firmeza .




Pioyecto



Pioyecto

El poyecto se sustenta sobre la base dgloeniehicual

solucionesestentes hoy en dia.

Asi, queda de manifesto la necesidad de contdehtrs
gue permitan simplicar el trabajo de animacion stop motion,
propocionando al medio audiovisual una alternativa mas en el disefio
de soportes que hasta ahdastem en el neado nacional, s6lo una.

Es comun ver que quienes se dedican al oficio de la animacién
stop motion en nuesfrais, no cuentan corrdi@ientas que estén
a su alcance, principalmentgip@e trata mayoritariamente estudiantes
y artistas que no disponen del presupuesto ni la tecnghogier para
acceder a las soluciones que actualmente se empleatizpaiaria real
de una animacion de estas caracteristicas.

En Chile este tipo de solucién puede ser conseguida, a través
del trabajo de una persona que aunque no se dedica aesto, ofrec
soluciones muy similares a las que pueden encontrarseagios me
antes mencionadosppgue, como se trata de un trabajo artesanal,
require de por lo menos una semana de trabajo para conseguir uno
y ademas su valor ( entre $150.000.- y 200.000.- cada esqueleto
de hasta 25 cms de altura) s6lo puede ser pagado por el medio
publicitario, Gnico consumidor de esthupto en nuestpais.

De ahi la necesidad de disefiar una solucién que ofrezca una
se desprenden las necesidanigiapdel cont® de la animacion alternativa que ayudeapijmiar la creacion de este tipo de obras, y
stop motion, vale deuin poblema que no solo afecta a estg@ncague considere los aspectos mas relevaniesedel e animacion.

en particulasino que, también es urbfgma que se repite en l&Para de esta forma incorporar a esta técnica al waelodeados
mayoria de las realizaciones de estedido tdnto, el desallo  productos dex@ortaciéon no tradicionales de caracter audio visual,
de una solucion para esta obra, beneficiaria indirectanasnte debtual nuestpais se ha hecho parte. Urtdwopdad para agregar

que comparten el mismobbema, la suspension espacial de ta® pioducto a la lista, que se una a las telenovelas, peliculas,
marionetas con fijaciones que no revistan la complejidad dddadlips, etc.

Justificacion
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Pioyecto

Estrategia

Sobre la base de la obra de animacién “El Humano Parlante”,
el poyecto se orienta a soluciomdrigmas técnicos de la animacion
considerados como comunes de cualquier otra, de esta &btea es po
desamllar una solucién que se encuentre a la altura aé&b conte
independiente de su aplicacién (personaje u obra).

Asi, la estrategia a seguir enogkpto consistira en lo
siguiente:

1. La normalizazcién de los elementos de disefio que participan
en la obra, como los personajes, el set y las secuenciaed®movi
a fin de acotar el rango de accién de la futura solucién.

2. El disefio de la solucién que resuelableinpa desde la
generalidad con ebpésito de adaptarse a esta y cualquier obra en
lo particular

3. La aplicacion de la solucién a la obra planteada egoel encar
a fin de compbar de manera empirica la eficacia del disefio.

De esta manera se pretende dar respuesiabéenmapiel

contato, a través de la aplicacion de la solucion de disefio en la
realizacion de esta obra de animacion.
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Pioyecto

Planteamiento

Pioblema

Generar una obra de animacion stop motion requiere ante
todo de tiempo, debido principalmente a lo minuciosoedel ge
animar y a las multiples operaciones que se necesitanilpgaa inmov
a las marionetas en el espacio del set para poder regegem.su
Esto repeute inevitablemente en el midehoras de trabajo y por
ende en el costo que significa solventar una obra de teststioeex;ac
lo que para nuestcont&to resulta la gran mayoria de las veces,
inalcansable, salvo contadas animaciones de caractgo.publicitar
Viendose mayoritariamente afectados aquellos realizadsras que bu
a través de esta técnica adisarobras de caracter artistico e incluso
televisivo, que contrario a lo que pueda pensarse, losECsPEOS
insuficientes.

De ahi la necesidad de contar con soluciones técnicas que
contribuyan a la optimizacién de estegw a fin degpiciar la
generacién de obras y de esta forma elevar @ depagiortes
creativos para esta técnica.
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Pioyecto

Objetivos

Objetivo general

Resolver elgislema de estructuracion y fijacién espacial de
marionetas y de esta forma contribwopiipr la generacion de
obras de animacion stop motion, a través del disefio dawesistem
piezas para el armado de esqueletos, que permita redpcir el tiem
destinado algreso de animar

Obijetivos especificos

1. Disefiar un modulo conector para el armado de esqueletos
que ademasr de vinculo para la fijacion entre la marioneta y el
entorno.

2. Disefiar un sistema constructivo que se adapte a las
caracteristicas formales de los personajes ( multiplicszthfEspe

Popuesta Conceptual

Congelar la postura y ubicacién en el espacio de las marionetas
por medio de un sistema de “Nudos Magnéticos” que permitan
adaptarse de manera versatkepada a la forma de los personajes
al modo en que un nudo lo hace desdepsu ymidad, y las vincule
fijandolas con firmeza en el entorno a través detlesurcerdr
de gravedad al modo en que un iman atrae a un alfiler hacia el.
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Desamllo de ladrma

Desamwllo de la Etapa 1
Forma Cémo Fijar
(Sistema de
fijacion)
Magnetismo.

Etapa 2

Como armar
(Sistema de
coneccién y
extension)

2.1. Sintesis.

2.2. Oden.

Solucion.

Planteamiento sistémico

37



Desamllo de ladrma

Etapa 1

Magnetismo




Desamllo de ladrma

Etapa 1
Repelencia magnética
Superficie de apoyo.
Matiene la posicién
del tompo.

Cilindos cagados
magneticamente.

El tompo gira

sobre su eje, j'l' ) fa g/ i o gz
suspendido en el /%' g o Py . 77(,—\[/7 R
/ ‘

Bloques cgados
magneticamente.

Caracteristicas del vuelo
del personaje

I Sobre la base del concepto de la “levitacion magnética”,
o i 4" comienza a desaltarse la primera etapa del d®kaformal,
I,__ W considerando el referenten funcional del juguete parseof@inasqu
(1) y (2) : cgas magnéticas. en la esquina superior izqaiele esta pagina (Revolutions).

Aprovechando lagpiedad magnética de los imanes que
A kR _ con igual oga tiene de repelerse, este artefacto logra flotar incorporando
FRARY FARLANTE Vista ntal i { ici6 i
: este sistema y un mecanismo del dengu posicion consistente en
una superficie transparente ubicada verticalmente paraguyadarle

Considerando estos elementos, la priropteefta se
orientd a solucionar eblpgema de funcionamiento de cémo lograr
que las marionetas puedan quedar suspendidas o congeladas en el
espacio. Para esto fue necesario estudiar las caractrengsas fo
del personaje) ("El Humano Parlante”) en relacion a las del referente
antes mencionado.

Elementos afines al
principio de
funcionamiento.

(15) Cfr infra. Anes, Desapllo inicial “EI Humano Parlante”.
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Desamllo de ladrma

Esquema de
los conceptos

aplicados al Superficie
personaje y su transparente de
relacion con el A apoyo
entorno.

Esquema de un
dispositivo de
caga magnética

RPensando en la manera de dar respuesta aNos
requerimientos de la caminata y vuelo del
personaje, se estudia la posibilidad de que
invirtiendo la polaridad del entorno a través
de este dispositivo que invertia la polaridad
de la superficie agirando sobre su eje.

Primera apximacion a
modelo de pruebg

Esquema de
magqueta de
funcionamiento.

El gio del dispositivo sobre su

ImaneSamario
Cobalto

eje permite pasar de la suspension

aérea a la fijacion al piso y
viceversa, invirtien la polaridad

de las cgas magnéticas.

Y 74

)

!

Etapa 1
Repelencia magnética

Con estos antecedentes fue posible esquematizar la primera
propuesta orientada a dedlar una serie de pruebas, con el fin de
compobar la eficacia de este sistema

En una primera instancia, fue necesaria la implementacion
de imanes de samario cobalto (que podemos ver comdnmente en, por
ejemplo, en las figuras fija papeles que se achieren ficidadsuper
los refrigeradores), en el cuerpo de un pequefio modelmdg perso
y bajo una plataforma, simulando un set.

Peio la escasa potencia de estos imanes no permitia levantar
al modelo lo suficiente para simular la altura en queddeabcuer
story boadl, el personaje debia estar suspendido en el aire, por lo que
fue necesario redua otras fuentes de enregia que permitieran lograr
es popasito.

Sistema de médulos
gue se adapatan a la trayectorid h
del personajes desde la superficie]\

del suelo, generando giger W s adept i
magnética igual o contraria & FuAptilele .

dependiendo de la ubicacion de

este en el entorno.
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Desamllo de ladrma

Prueba de suspension espacial con modelo.

Modelo del personaje con
imanes incorporados.

Electrimanes

Entrada de egéa desde la
fuente (transformador de
corriente continua).

Vidrio transparente,
simple.

VISTA PROMTAL |

25 mm. Altura
maxmima alcanzada
por el sistema de
electoimanes. No

suficiente.

Etapa 1
Repelencia magnética

Los resultados de estpezimento no fuer del todo
satisfactoriosei® hubiesn elementos que, en el plano detppEn,
tuvieon mejor resultado, como la utilizacion de la superfigiertranspa
en el apoyo de la marioneta, lo que frente a la cAmarex n@salta s
buena solucién a la invisivilidad requerida a los sisteartasgare p
del congelamiento de las marionetas.

TRANSFORMADD

La utilizacion de un
transformador ayudé a aumentar
la potencia de los imanes per
generé prblemas en la
recepcion de la imagen de la
camara, debido a la interferencia
gue povoca la cdente alterna

y la vibracién de esta en la sefial.
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Desamllo de ladrma

Etapa 1
1.2. Atracciébn magnética
Superficie
transparente de
[ apoyo
-
90° -
Fondo de
color L
Fijacion
aérea.
. Plataforma de i
apoyo |
El efecto magnético del |
. 7 ' e
iméan actGa en la \
superficie de la seccion. ?-‘ 6 |
Iméan Neodimio
para emplear tras
la superficie
transparente
'I Si bien en la etapa anterior no fue posible obtener resultados
Fijacion al del todo positivos en la aplicion de elementos magéntitzos para
: ) piso. suspencién (repelencia dgasyy se conserla presencia de la
.Ef 7] superficie transparente como elemento de soporte pariaéal estabil
. - de la marioneta.
Iman Neodimio
para emplear
dento de la La diferencia, en esta etapa, es que los imanes actdan
marioneta. atrayendose y no repeliendose, cosa que antes no eragmugibie con
(16) El Neodimio es mas potente, compacto, menos fragil y esiéambién

ya que los imanes empleados en la etapa anterior no eran lo
suficientemente capaces para sostener el peso de la n@rioneta. C
el iman neodimis) ahora es posible lograr este efecto de suspenesion
y congelamiento de la posicién de la marioneta de mareesa discret

barato que el de samario cobalto. Lo que lo convierte, adsmésrpa en una
alternativa viable de ser incorporada al sistema. Al trateesgatisujeto a rapida
oxidacion los imanes en Neodimi@&gen normalmente con bafio de zinc, niquel,
barniz epddico o de atrtipo. EI Neodimio deslia una potencia 7/10 veces superior

a los materiales magnéticos tradicionakjeniplo la base magnética de dimensiones
60x60x24 mm eleva 230 kg. dediebien se ciardesde una distancia incluso 2/3 .
veces superiéblimin Ltda. eficaz.

42



Desamllo de ladrma

Etapa 1
1.2. Atraccion magnética

Sistema que combina
montantes x&nsiones
flexibles- (alambre
trenzado) y una unién /
articulacion, vinculada a
través del iman neodimio |
de 6mm de long.

Seguido de lo anterioomez6 a estudiarse la manera de -~
integrar los imanes a la forma del sistema.

»
r

La marioneta fue imenida desde su estructura mas genérica‘f!
el esqueleto, con el objeto de, mas adelante, presentaiiama sol\d"
que pueda ser integrada a cualquier marioneta independiente {de s
forma gterna.

Considerando el empleo de una superficie transparente jpara
el efecto de suspensidn aérea y otra no transparentagiéra la fij,"
al piso, ambas de 1mm de esp®s00 interfase entre dispositivos
magnéticos (imanes), es posible conseguir una fijactimdmsutiei
firme para resistir el efecto de la gravedad sobre la paréoneta
ambas instancias.

Punto de congancia de segmentos
corporales (sub cente gravedad),
—= falanges+brazo.

Punto méas
cecano al
cento de
gravedad de
la marioneta.
y en contacto
con la
superficie
transparente.

Apnovechando la forma cilindrica del iman, se estudia lalposibilida
de incorporarlo al esqueleto como pivote de la articulacion. Est




Desamllo de ladrma

Si bien las caracteristicas formales y dimensiones del iman
permiten un funcionamiento discreto, para facilitar la Manipulac
del sistema desde fuera de la marioneta, ésaddas superficies
de contacto (transparente vertical y no transparente hagzontal)
emplea el criteriogpnémico dexeremos fijos relacionado a las
dimensiones de la primera falange de los dedos indic®ygulgar
aspecto importante a weeir es el agarya que la terminacién lisa
y cura de la supeficie de este dispositivo sumado a las condiciones
de temperatura ambiente del @ebqr la transpiracion de las manos
que dificultan el agahacienlo resvaloso, por lo tanto se decide
intevenir su superficie inicialmente por medio de una pieza mas
parecida a una femnienta y luego a través de un bafio elastomer
(lat) que termina convirtiendose enmorgfor ademas de cumplir
su funcién, no modifica las caracteristicas formales egaemciales
el poposito del iman frente a las camaras, ser invisible.

Iman neodimio

Etapa 1
1.2. Atraccion magnética

Presa fina, accién de las
primeras falanges

o

Bo
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Etapa2

2.1. Sintesis




Desamllo de ladrma

Etapa 1
2.1. Sintesis.

Lamina de
aceo

inakidable . L, . A )
Sistema de coneccion construido a partir de pliegues. g6
J— —

L

Las dimensiones de
este iman, lo

convierten en un
dispositivo versatil
para integrarse al
interior de la forma de
una marioneta.

@ (Union) La insarion del iman al sistema, lleva a tomar la decision

u M‘N aceca de la manera en que se hara, en cuanto al formato que se

empleara para la construccion del dispositivo que conerée o vinc
(Montante) a este con el resto del sistemastirsseones.

el
tho du
E.:-“L ¥ n:-n Asi, se llega a determinar el formato laconao yeferente,
3 por su simpleza y efectividad, a la plumilla y el portaptionilla.

————— @ producto de una frase que se desprende derenaigorcon el

profesor guia "...tan simple como una latita...”, sencilla como el
esqueleto de alambreppdectiva como el de adexxidable. Una
solucién mas bien orientada hacia lo deshechable porissozaracte
que podian anticiparse en cuanto a formato y materialldt{una “
sometida a trabajo mecanico).
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Desamllo de ladrma

Etapa 1
2.1. Sintesis.

Las alternativas formales serdiéesabajo el concepto del Corte

modo en que la plumilla se conecta al portaplumibehapdo las
propiedades plasticas del material para jugar con los fliegid@s en
de la receptividad del dipositivo hacia el iman.

Popuesta de coneccion al modo
como una plumilla se encaja
porta pumilla.

Anillo de presion
para asegurar
cables

Iman neodimio
Cazador de
cables

Vista inferior
| purme——— | ) - i
cable de cobre
1,5mm
Iman de
6 mm
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Desamllo de ladgrma

Etapa 1
2.1. Sintesis.
Terminal electrica No obstante lo simple del mecanismo, la efectividad del

“sistema plumilla” no fue del todo aplicable al resto dpdositiEs

como los segmentoxitiées (cable de cobre 1.5mm), que no
encontraban la receptividad adecuada debido a que la plegadura
cilindrica de esta modalidad esta disefiada para el enzag de pie

lo que para el cable no era una fijacion lo suficientereept@ firm

lo que se buscé una alternativa en la presion, sin detteaniia

del formato constructivo (IlAmina), asi se llegd a impleoecdate!

de lamina, perbajo la modalidad de las terminales electricas.

Revestimiento de polietile

Cable de cobre de
1,5mm

Lamina de aluminio
plegada

Fijacion del cable
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Desamllo de ladrma

Desplegado de conector de para genvier
de 4 segmentos

%

ole

(A) (B) (©)

Disefio de conectores para distintosogideeconvgencia.

Cable de cobre de
diam: 1,5mm.
Extension Rible:
articulacion.

Iman neodimio integrado al
conector tipo (A).

unto critico
propenso a la fatiga
- del material gducto
del movimiento de
los cables

Si bien la modalida de fijacion al modo de una termiraffieteetectiva operativamente,
aun gistia un par deoptemas que deberian ser resueltos mas adelante:
1. El contacto perpendicular dextassiones respecto al oaigt conectoy dado el caso, al manto
del cilindr iméan, resulté poco efectivo en resistir el trabajo meaatmnamto de latension
respecto al punto de contacto, fracturando el conector entosum@sincritico.
2. La seccion cular del cable de cobre genera que este gire sobre silisgdayfgation hasta

desprenderse de ella.

Etapa 1
2.1. Sintesis.

Visualizacion demtte la forma del Humano Parlante

Hemisferio inferior del
cuerpo del personaje.

Ubicacion perpendicular del
segmento cable respecto al
perimety de la caunferencia
gue contiene el iman

Rigidizador de
lata. lamina

doblada, ayuda a
restringir el
movimiento.
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Etapa 2

2.2. Oden




Desamllo de ladgrma

Etapa 2
2.2. Oden
La incorporacion del concepto del nudo cuadrado al sieBiatema datensionesxibles: beais dctiles de seccion rectangular Esquema del conjunto.
P i . . . . . Iman neodimie——
significo fundamentalmenotden’en la manera de disponer lgplana), que g&n como segementosgtoeenidades y articulaciones
elementos. Asi, se pas6 de generar escpenpendiculares de laglento del conjunto estructural que se va a armar (esqueleto).
extensiones hacia el cetitmde se encuentra el iman, a una ubicacion
tangencial de esta pieza en relacion@| loemiie permitio generar3. Sistema de fijaciébn magnética: conjunto de imanes cilindric Conector

una superficie de contacto 6 veces superior aXstipamtes, Imanes menores (6mm de diam x 6mm de long.) ubicadws al cel
equivalente a la seccion detension (cable de cobre). De estie conector e imanes mayores (6mm de diam x 12mm de long)
forma se logré dar mayor firmeza y resistencia a la maitdidadna cubierta elastomera que fijan la posicion del segmeaito corp
al momento de animar o mover el esqueleto. donde se encuentra el imdn menor desde la cara inversdidie la sup
donde se encuentra posada la marioneta.
A la vez, se cambio la seccion ddéasienes, dectitar

a rectangulgpara evitar el gide la pieza sobre su eje e impedir su
desprendimiento del sistema. Seamsss caracteristicas del cable:
A) alma de cobre (ahora plana), deformable plasticamemtey resis
a la vez a las fracturaslpcto de la fatiga del material; B) cubierta
de polietileno, refuerza lasp@dades anteriores y le da una mejor
terminacion a la pieza.

Orden al modo de un
nudo cuadrado

Abatimiento de las
Fijacion al modo de extension de acder
terminal electrica. a la forma del
segmento corporal
que se quiera dar
estructura.

Asi, tenemos hasta ahora, la presencia de un sistema
constructivo para el armado de esqueletos que cuentautemtéss sig
elementos:

) ) ) ) ) Esquema de
1. Sistema de coneccidn de piezas que integraos kistetnas: incorporacién del
Lamina metalica cortada, plegada y perforadaalcentas sistema en la
. . . caracterizacion de
extensiones al modo de una terminal eléctricalgnasabmodo una mano
de un nudo cuadrado, y acoge en soi aeintidn neodimio de 6mm
de longitud. )
Vista
Vista inferiodel
superior del sistema

sistema
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Solucién

“Sistema de construccion de esqueletos para la
suspension espacial de marionetas, para una obra
de animacion stop motion”

Sub sistema conector

{ Colores
2 neutos y
opacos, para
§ facilitar su

discrecion ante
las camaras.

Sub sistema de
extensiones y
articulacion

Sub sistema de fijacion
espacial
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Solucién

Sub sistema conector

Sub sub sistema contenedor
12,3 mm .
/ de imanes
‘ ‘ ' 26,3 mm

-

e =0,4 mm

Materialidad: Aluzinc. )
Color: Natural. Sub sub sistema de

fijacion dextensiones
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Solucién

Sub sistema conector
Sub sub sistema de fijaciox@mgones

|
CORTE

Caza a lagtensiones
al modo de una

Permite articular a terminal electrica—~

partir de un punto
Permite la fhéon rigido.

peo no el go de la
extension sobre sy
eje, lo que evita gl
desprendimiento de
la pieza.

Terminal para las
extensiones

Evita que las
extensiones sé
desplacen de su
punto de fijacion.



Solucién

Sub sistema conector
Sub sub sistema contenedor de imaanes

Corte en perspectiva de
iman entrando en

conector

La accién magética de la
seccion del iman coopera con
la fijacion de este en la
superficie del sistema.

26

Iman Neodimio
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Solucién

Sub sistema detension y articulacion

Sub sub sistema d
extension

Sub sub sistema de
articulacion

Cubierta plastica
(bafio de
polietileno)

Alambre de cobre
trefilado

1mm

al conector y ayuda a restringiojegeion de la
extension desde la cogeacia.
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Solucién

Sub sistema de adhesion magnética

6mm »-1

—

Sub sub sistema de
agarea

Un requisito importante
del cual depende la efectividad
del sistema tiene que ver con el
espesor de la plataforma o
superficie de apoyo de la
marioneta, ya que se recomienda
gue esta no debe ser supeior en

‘ espesor a 1mm, de lo contrario

WIIIII . ,””‘,”’,”"‘, o 1mm el efecto magnetico del sistma ira

] en disminucién restandole

\ a__/ estabilidad a la marioneta.
Fijacion magnétic
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Solucién

Paso 1: Ubicar latension sobre el conector

Presa fina. Este gesto se
repite a lo lgo de gran
parte de las opraciones
debido al tamafio de las
piezas.

Criterio dex¢remos fijos

para operar con presa

fina. Primeras falanges
15mm  ge dedos pulgar e indic

Modo operatorio
1.Armado de esqueleto

La descripcion del modo operatorio se hara aplicada a la
construccion del erg@ren el sentido del armado y animacion de la
marioneta.

Para representar ebgeso se ha tomado el segmento
corporal coespondiente abtrco y brazos del Humano Parlante,
constituido de esta forma para fines constructivos de @ marione
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Solucidén

Paso 2Fijar la etension al
conector

En esta operacion es
necesaria la utilizacién de una
heramienta para efectuar el apriete
del ala de fijacion del conector |

:IIk =
1 ‘T

\\ 1/ =
\ L ; _

0 e

(@

"

Los Pasos 1y 2 se
repiten hasta
conformar el naroer
de etensiones
requeridas por el
disefio de la pieza.

Modo operatorio
1.Armado de esqueleto
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Solucién

Modo operatorio
1.Armado de esqueleto

Paso 4Asegurar el conjunto de piezas.

Es necesario efectuar esta operacion con el im&edentr
conector para que la deformacion plastica del materialade ajuste
diamto del iman. De no ocupar iman en ese punto se hace innecesario
y puede efectuarse el apriete de las piezas sin el.

Paso 3Agregar al conector el iman de
6mm de long.

Este paso depende de si, conforme
a las necesidades de fijacion de la marioneta,

es necesario integrar el iman.
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Solucidén

Modo operatorio
1.Armado de esqueleto

Paso 5Alinear lasx¢éensiones.

Esto se justifica dado las
caracteristicas formales del segmento
en construccion, ya que, si vemos
mas adelante, brazateadidos y
tronco recto forman una cruz.

De todos modos, veremos
gue este patrén formal se repite en la
mayoria de las estructuras vivas en
gue se mrduce interseccion de
miembos.

Articulacioén

Paso 6Definir articulaciones.

Posteriormente, y con la ayuda de un par de alicatesde r
definir la ubicacion y niowker las articulaciones dediet segmento xtension.

Esta operacién tiene que ver con el tipo de segmento aigjde vaid
el poducto. & que, para iniciados en el stop motion, el sistema contfa
articulaciones predeterminadas ddaauer disefio preestablecido de persongjes.
En cambio para quienes cuentan con disgfios e personajes, como €
este caso, se deja la posibilidad de que sp@ekptizador quien lo determine
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Solucién

Modo operatorio
1.Armado de esqueleto

Paso 7: Conformar la pieza final.

'i b} Z
| F 1| .. ! I"T 1]
I I
/ I s i, g
! LII — l,-".lll | ’
e
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Solucidén

Modo operatorio
1.Armado de esqueleto

Paso 8: Intgacion del esqueleto al cuerpo del personaje.

o)
Previa construccién de una escultura del personajes se .'; :
construyen los moldes de yeso que permitiran dar la agariencia e

del personajes con los materiales definitivo, en estenaso silic
para bafios blanca, pigmentada con téngeeso(padicional

de construccion de marionetas para stop motion)
A esto se suma la integracion del esqueleig
terminado. —

Se rellenan ambas caras de la
matriz o molde

Se enfrentan ' i/
ambas partes del
molde y se cian
con el esqueleto

dento

i



Solucién

Modo operatorio
1.Armado de esqueleto

Paso 9: Desmoldaje y terminaciones.

Recorte de rebarbas

Paso 10: Armado del conjunto. |
Marioneta final.
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Solucién

165 mm

Modo operatorio
2. Sistema aplicado al egecar

Masilla epdxica

(poxiling) Ly
e
Cacaza de ! o
pléstico ; Esferas de plastico,
| F perforadas al centr
Sy o *a (perlas sintéticas)
fibra de vidrio. e f ; ' P

TS
mh.
o
s .-":-.-5 A Mﬂ'\ll\
Fijacion aérea - 7 ; : \ Cacaza de
i .- i \ N, plastico
n ! .y
( ] A\ termoformado
] ,'; .' L

Iman Neodimio de
6mm de long. y
6mm de diam.

Fijacion aérea

| | Cuerpo de silicona
flexible pigmentada.

Fijacion al piso.
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Solucidén

Modo operatorio
2. Sistema aplicado al egecar

Esquema de corté

o Cacaza de plastico
Media Nafii

termoformado

|
Imanes de 12mm r

Iméanes de 12mm
Tapay contenedor de

imanes, de plastico
termoformado.

265 mm

Extremidades de
silicona pigmentada
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Solucién

- - Modo operatorio
Lamina acrilica 2. Sistema aplicado al eymar
transparente

— Lamina acrilica
Fondo -1: blanca.

blanco

Espacio para poder
operar bajo la—1
plataforma del set
(ubicar y mover
imanes de sujecién)
400 x 400mm

Espacio para poder
operar detras del
set (ubicary mover____|
imanes de sujecion)

Estructura de perfile
escuadra de aluminio y
remaches.
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Solucién

Modo operatorio
3. Animacion

Paso 13: Preparar la fijacion aérea.

Previo a animar la secuencia de vuelo
es necesario asegurar la posicion de la
marioneta con imanes tras la superfiecie
transparente para fijarlas mientras
estan suspendidas. Al igual que
el paso anterior esta se alterna con

Paso 11: Fijar al las otras.
personaje sobre la

superficie ,
Paso 12: Animar

Mover la marioneta
para construir la secuencia
descrita en el sytwoad. Esta
operacion se alterna con la
anterior (se mueve y
asegura su posicion)
previo al
registo de la
toma.
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Solucién

Paso 14: Desconectar la fijacién al piso.

Remover los imanes de abajo para poder
elevar a la marioneta que yace sujeta con los que estan
en la superficie transparente posicionada junto a la
mano derecha y costado del pantalén.

Paso 15: Elevar a la marioneta.

Modo operatorio
3. Animacion
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Solucién

Modo operatorio
3. Animacion

A

50mm

e

Esquema de ubicacién de los
imanes de fijacién desde la
marioneta a la superficie
transparenteridngulo equilater
genera estabilidad y evita
abatimiento de la marioneta sobre
su eje verical.

Al igual que en el
caso de la marioneta anterior
estas también responden a ese
patrén de operaciones, con la
salvedad de que su fuerte en
la fijacion se encuentra en los
imanes que permanecen
asegurados de manera
constante durante la animacion.
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Solucidén

La toma

a/3 a/3 a/3

Uno de los requerimientos del gacar
y de cualquier obra animacion stop motion, es que
ninguna de las soluciones que se empleen en las
fijaciones de los personajes sea visible ante las
camaras, por lo tanto la toma final no debe evidenciar
nada mas que lo que se planificé erybbsibr

( .-
' .
Il

{
.t

Por su ubicacién en el espacio del set los

.t .t

imanes que wén de fijacién para la suspesion
aérea de las marionetas se conviertesubrs cir
frente a la camaraggue gracias a su tamafio
inferior al de las partes del cuerpo de los personajes,
estos resultan impeptibles ante la lente.

o=y

Dimensiones del encuadre digital conforme al formato
televisivo:

A : 720 pieles
B : 480 pigles

Ubicacién del iman oculto tras la marioneta.
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Solucién

1mm

Iman

12mm

Diam. 30m

Diam. 6mm

15mm

/ Diam. 30mm

Iman

Iman

La toma
Imanes en la toma
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Solucién

Poducto
Imagen

La oferta del pducto con formas predeterminadas se hara N l ' d d O S

en base a cuatipologias de personajes, comunmente empleadas en
animaciones stop motion, cada una esta clasificada pqueolor el Apilamiento
estara implicito en efezior del empaque.

Ademas de esta modalidad de vexitis, @ra destinada
a satisfacer la necesidad de realizageregue a diferencia de la PVC termoformado transparente de
anterigresta se presenta por tipo y rudepiezas, dependiendo 400 micones

de las necesidades de consumo del cliente que tiene geé ver con \

disefio del personaje y los requerimientos dddostbr

. . 200mm
Dinosaurise

R 20mm
Humanos
Formas humanoides
de acuelo a géner
y estereotipo.

Criaturas Modelo
Seres mitolégicos y contenido
de ficcion, como

centaws, hombres

lobo, etc.

. Referencias
Animales técnicas
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Solucién

Empaque abierto

Extensiones

Conectores

Imanes

tapa
transparente

Instrucciones de
armado

Empaque

Siguiendo el lenguaje cilindrico
pregnante en los imanes del sistema, la forma
del empaque se ajusta a este patron, ya que
reviste mucha utilidad desde el punto de vista
de la separacién que debe mantenerse entre
componentes. Esto se refiere a la atraccion
magnética entre imanes y conectores, que de
estar juntos formarian una masa poctetdetr
para efectuar la operacion de armado del o los
esqueletosoPlo tanto, se divide en dos partes
una de las mitades longitudinales debcilindr
separadas por un espacio que evita que estos
dos elemntos entren en contacto.

Cada empaque
contiene las piezas para
armara un esqueleto con una
forma predeterminada (
humanoide, de animales, dinosaurios
o criaturas de ficcién). Esto se debe
a que el empaque esta pensado
para un nivel amateur de usuario,
es decjrestudiantes de =mas
artisticas que se inician en el stop
motion per con gran interés por
la técnica.
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Anewns

Desamllo de personajes
Estudio inicial de El Humano Parlante
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Anewns

Desamllo de personajes
Estudio de movimientotscopia”

La iotoscopia es unafaenienta visual que permite calcar
el movimiento de la secuencia dgbetoirejecutada por actores y

descompuesta en fotogramas cosuadr
Cuado de animacion de prueba , deksata a
partir de laotoscopia.
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Anewns

Desamllo de personajes
Evolucion
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Anewns

Desamllo de personajes
Normalizacion
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Anewns

Set de
experimento

Tueca de
aceo.
Contacto con
dispositivo
magnético.

Experimento: “Casting de marionetas”.

Objetivo: Determinar el tiempo y midesoperaciones que requiere
un animador para ejecutaoeklprde animacion frente a dos sistemas
de fijacion distintos (marionetas Ay B)

Descripcidn: Se prepara un set que integra las soluciaciés de fij
para las marionetas A y B. Una superficie de lata pargparéondo
A) y una plataforma perforada para el suelo masroiglayacéa
suspensién aérea (para B). Luego se gradia la platafogoa y el fo
de acuelo al nimerde pasos @gramado en el stboad (basado

en los requerimientos de la tomagspandiente a 25 cuadrl5

para caminar sobre la plataforma y 10 para salir volarigé@shacia a
a través del fondo. Durante est®po se iran registrando el mimer

de operaciones y tiempo que demora en la ejecucion degas etapas
separado para cada marioneta.

Sistemas de fijacion
tradicional: tueais
en los pies para
apernar al suelo e
hilos de nylon
transparente
colgando desde el
caro para la
suspension en el
aire.

Dispositovo de
fijacion
magnética

Imanes

-
b

Los resultados de esiperimento
arojaon los siguientes datos:

El sistema de fijacion de la marioneta B
resultd ser un 39% méas eficiente que el
de la marioneta A. Mientras que elmumer

de operaciones lleg6 casi a la mitad.

experimento

Animador
durante el
experimento.
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Anewns

Secuencias de imagenes

Cachetada de Dfia. Florinda a @#moR, “El Chavo

del Ocho”, secuencia caracteristica, patron de
situaciones, idea similar a la que se enfocan los capitulos
de EL Humano Parlante.

Secuencias de regisealizada por Edwkdtuybridge

EadwedrMuybridge. Nude decending stairs 1887
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Anewns

Esqueleto de acer
inaxidable hecho a
medida. &ro.

Esqueleto con médulo de forma
predeterminada de pléstico.
Unién / articulacion.

Esqueleto de agenxidable hecho a medida. Simio.

Estado del arte
Esqueletos

05

Empaque de
esqueletos con formas
de personajes
predeterminadas.
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Anewns

Estado del arte
Esqueletos

Esqueleto de Esqueleto de ager
Tiranosaurus Re inaxidable hecho ha
medidad. éo.

Segmentos fibles

Esqueleto de Reno, “El
Extrafio Mundo de Jack”

Escultura de Plastilina de densidad
media.

. Insecto mutante
Gorila.
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“Texto de Relevo”

TEXTO DE RELEVO

Tenue reysesgo alfil, encarnizada
reina, tae directa y peén ladino
sobre lo negry blanco del camino
buscan y libran su batalla armada.

No saben que la mano sefalada
del jugador reina su destino,

no saben que un rigor adamantino
sujeta su albedrio y su jornada.

También el jugador es prismner
la sentencia es de Omar) detalien

de negras noches y de blancos dias.

Dios mueve al jugadoéste, la pieza.
¢ Qué dios detras de Dios la trama empieza
de polvo y tiempo y suefio y agonias?

Ajedrez / J.L.By®s

“ Un escenario nemtiun patrén clasico a @oily Jey, dos

figuras ( masculina a la izdgigfemenina a la derecha) nos

son mostradas de pies a cintura; dos nifiaxitesaiamente

siete afios, & la mascota de la nifiita, gemeio por detras

de sus piernas, bajo sus faldas, tras las valerianasitofodezapat...
la nifiita presenta al engeidn ogullo mientras una lampifiaxuasa

banda de Jazz segui con mis fraseos... -Es sucinto, atificié ddgsin - ¢, Anacroénico, no? Enfin...
trote... me gusta quiedirigirlo y escribir o-escribir algunos capitulos. Si solucionas sustentabilidad y estructura interna, estamos al o
Fabrega comenzando a sonreir después de “El si de lascoiBgdado)...
articula un: ¢, Cuando?
Apuré mentalmente el\h@or mientras preparaba las tasas de caldira en “El mundo de Jack”, allé&é and @mit”, en “Bllitos en fuga”,
-Cuando soluciones dos aspectos fundamentales de todatapimat@dn Shasta para los hermanos ,@s&ys son losgilemas de base... no han
el Esqueleto de los personajes y “ el Mecanismo Invisibleequéde inventado nada nuevo, pctaimo es una industria, tienen un departamento
\blar hablamos. de cien tipos retocando cientos y cientos des cga€rison cientos y cientos
Le alcancé el tazén y se quemo los dedos, el garabatadoepeclipsa de pruebas de su incapacidad industrial, y por ende tecnolégica
expresion de preocupacion y desconcierto. No estamos en USA ni en Ingiatgisomos dos pelagatos, soluciéname el
Deseo sin Lugar: 4 Condicion Humana”. problema y conversamos.
-Uno: El esqueleto standar para Stopmotion e dieoddable, pernos El pavor palideciaadto de LotarMandraktuvo que sacar un conejo del
y tuecas, rigido, pesado, incémodo y sobretaB® C sombreg...
-Dos: El alambre tiene un punto de fractura o quielmapesgpido... - Tenemos un gblema de antologia, un hito dblpma y la
Mi interlocutor no podiareerla boca y del café solo quedabalucion se me imagina que es Articular y Optica.
una pregunta. Puse de nuevo eldioer
-Por otio lado, tenemos eloptema del La conversacion redund6 por otra hora mas. Desde el paptddateboc
desplazamiento. stolyboad parecian reirse de nosota risa se plongé por varias semanas
Si los monos (personajes) tienen que cantiaata que a Lotar le vaividos colores ygaumpié en la casa de Maredrak
hay que hacer todo el trayecto con perforacionesuna gran bolsa de basura negra que contenia la macgistanda un
en el piso del escenarietpcar manual y digitalmentde sujecion eleatnagnética y anticipaba la solucién 6ptica definitiva. Esta
en la post- pduccién... Optica sintetizabaptemas de pintura mate
... Sin contar con el factor:” Levitad@ue vamos ( en vidrio) y articulaba la trayectoria y sujecion dekpgeysomaglio de
a hacer cuando el eabhico le pegue la patad@manes en una superficie de acrilico transparente... desingeit@ad
al Humano Parlante... pasmosas. Me apuré evideoto “Té vede”, era evidente que la influencia
.... Hilos... un alambre orbigyor atras del mono quimica del brebaje oriental habia actuado sofesiehpt de Puente Alto.
hasta la pared del fondo del set... ¢ Qué hacémdsgoven mister Hyde rpieo el sintético mecanismo recalcando que era:

con las sombras de los mecanismos utilizados? “La parte del icelgeque no vemos, la que esta gitiaér Para que el

criatura aparece timida detras de las polleras de su daef$ée @8imi Decidi que uré \éide” tendria un efecto menos pernicioso en el acongojagiecto cumpla su objetivo de “ Revolucion “ industrial debfarde
Humano Parlante...- El nifio de la idgujeita entre el asco y etdror “ Disefiador Industrial”, sus radicales libres no actuadaseloidhd mas adn.

ante la perpleja e inofensiva criatura... de subito elaiiolpatamente homicida acostumbrada y la milenaria infusion haria éabalsaesdn Mandra&kcomprendié fpre los conejos se sacaban del smridosiucion
a la “mascota” y este vuela por los aires. Desaparecienidodaefeddas sus sobragadas neamas. Esta vez tuve la gentileza de alcanzarle el huereaestupenda...

de la nifita quempe en llanto y pataletaADIEE OUT -Te la compro- tazén con la bandeja, sus dedos y su mirada me lo agradectesca Desde el papel los personajes, alin bocetos, estremeeiapamlidedose

respondi- Sebastian parecié no haberme escuchado e hizcommogestmtencio: ¢ COmo supiste que queria té?

para actua¥a nadie se reia en la fila.

de seguir gumentando cuando mis palabras le alognzamo en una -Soy mago “ Mandeak su asistente y amigo Lotar
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“Texto de Relevo”

“ Después de lasodas, las armas, después de las armas la industridai®da méas rapido y eficaz, que los métodos o sistemas waados has
entretencion “. Revista Paula / El capital / Cosas...qliéctgeabebligada momento.Lotario en un golpe de efecto, saca de su bolscaab“ Hum
de consulta medica. Parlante”, con su estructura y apariencia definitiva, vhnossneon
trozo de acrilico transparenteiqe sin hablar el “ Humano Parlante”
El articulo revelaba en forma estadistica que la indualriescdétcir todo caming, coid, salté y vold, frente a mis ojos.
aquel sistema deguccién que trabaja con, y , que reinventa el imagif@oio una sonrisa gada de intencion Fabrega presioné elpgtdedel
masivo es la tmra industria mas importante del planetawidor de aguay preparé los tazones, esta vez él toméwaféng yo
vede”; mientras me quemaba los dedos claramente recalc6: ¢ Cuando?
“Ya que toda forma industrial se basa en la 6ptima satskaciEdradda
minimizando el costo delducto ofertado, las soluciones tecnoldgicasDsiJekyll empezé a sentir como la formula inundghrismor ganismo
bien parten de uroptema local especifico, trascienden finalmente su cagiietermpezaba lentamente a mutar en innumerables combiflagiones de
ideosincrético deviniendo en universales” secuencialidades ahora posibles.

... el pofesional de Puente Alta, esta vez sitogpprde la bolsa de basuraA lo lejos el somboanego de Mandrakse convulsionaba dando tumbos
negra, desplegé sobre la mesa de la cocina una lamina haeemosteala vez mas altos y estrepitosasinde pn conejo blanco epudsado
diagrama del : “Conector para la articulacion y suspengiéa’rha@née  de su interipel conejo vestido con chaleco ostenta una humita algo
nombre! ). Construido a partir de la estructura de un nodolderedo despoporcionada, mira un reloj de bolsillo y aledant...

“ nudo cuadrado”; en el que kiseenos se @yectan tangencialmente al

descrito en el cemtlel nudo”. Un poco mas acda, una nifia rubia mira fijamente un espejo.

El centr del nudo es una pieza de metal; lata similar a los celéetiocess
perforada en cuapuntos, en los cuales se insertan alambre laminado ( es
decirde seccion plana). Esta latita, 0 pieza articuladordags pisee

el diametry la alturaxacta para alger un neodimio, que es un tipo de
iman en forma cilindrica, de una alta potencia y capacidacid@®e at

\oila!!! [a solucion articular y éptica buscada de los inicios deimanima
stopmotion, el gblema inicial resuelto.

Este conector permite la direccionalidad del alambre laeiaadoviladad

del personaje, en cuanto articulador (estructura intersignyabidad

del mismo (desplazamiento), este conegger @beeodimio que combinado Hugo Roblesama

con una superficie ( opaca, para caminar) permite su detglgzamie Licenciado en Artes Plasticas
caso de una superficie transparente perpendicular adatfigyradg de Mencion Pintura
neodimios complementarios permite “ levitar “ al mofiea@std en la Universidad de Chile.
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